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CAPITOLUL 1
INTRODUCEREA INFORMATIILOR SI A DATELOR iN FORMATE
ELECTRONICE

Introducere

Succesul unui site depinde in mare masura de cantitatea, calitatea si de aspectul
informatiilor postate. Nu intdmplator, totul porneste de la colectarea materialele ce vor sta la
baza continutului paginilor site-ului. In mod uzual, materialele colectate vor consta din imagini,
texte pe suport de hartie, sunete, casete audio, casete video sau discuri ce nicidecum nu vor putea
fi incluse, in acest format, in paginile viitorului site. Toate materialele colectate vor fi transpuse
in diferite formate electronice care, la randul lor, vor fi stocate intr-un folder special si important
al viitorului site: folderul documentelor sursd (brute). Acest capitol este dedicat obtinerii
documentelor sursa, adica programelor de introducere a datelor.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e siidentifice programele de introducere a datelor
e sa prezinte modul de introducere a datelor din documentele primare
e siidentifice si sa foloseasca sabloanele

1.1. Documente primare. Natura datelor
Designerul de pagini WEB trebuie sa stdpaneasca modalitatile de stocare si de procesare a
datelor pentru ca mai apoi, cu creativitate, sa le puna la dispozitia utilizatorului prin proiectarea
si implementarea unor interfete.
Vom numi documente primare "obiectele” din care designerul WEB isi extrage
informatiile ce vor sta la baza viitorului site: texte, imagini, sunete, secvente audio-video, etc.
Suporturile de stocare folosite in cazul documentelor primare sunt:
e hartia
e suportul magnetic (banda magnetica, HDD - Hard Disk Drive)
e suportul optic (CD - Compact Disk, DVD - Digital Video Disk, BD - Blu-ray Disk)
e suportul semiconductor (memoriile flash, SSD - Solid State Drive)
Dupa natura lor, datele pot fi:
e date primare - date neprocesate electronic: texte, imagini, sunete
e date secundare - date in format analogic, date ce folosesc ca suport banda
magnetica (casete audio, caste audio-video)
e date tertiare - date In format digital

1.2. Programe de introducere a datelor

1.2.1. Clasificarea programelor de introducere a datelor

Editoare de texte - sunt programe care permit crearea, modificarea si salvarea fisierelor
text. Aceste programe sunt de reguld prezente ca accesorii ale sistemului de operare. Aceste
editoare sunt folosite des de administratorii de sistem pentru modificarea fisierelor de
configurare ale diferitelor aplicatii.
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Dintre cele mai folosite editoare de texte in mediul de operare Linux amintim:
e editorul pico (introducere de text, cdutarea unui cuvant, stergerea unei linii)
e editorul joe (introducere de text, selectare bloc de text, copierea, stergerea blocului
selectat, stergerea unei linii, stergerea unui cuvant)
e editorul vi (editarea paraleld a mai multor fisiere, cautarea si inlocuirea cu o
singura comanda a unui cuvant sau a unei expresii cu un alt text, etc.)
e editorul emacs (un editor flexibil ce ofera foarte multe optiuni de lucru cu textul)
In mediul de operare Windows avem:
e editorul Notepad (prezent ca accesoriu al sistemului de operare)
e editorul WordPad (prezent ca accesoriu al sistemului de operare)
e editorul Notepad++ (GPL License)

o ™
[g{ *Dvwww.vmacovei2014.rotadmintindexPrelucrare.php - Motepad++ E@g
File Edit 5earch View Encoding Language Settings Macro Run Plugins  Window 2 X

s H EH B @.._'.'3[5” |§ ||ih"ﬂ|.% .%||_--'_r:_!_ = IIL:ID»
[=] indexPrelucrare php E!!]

1 < ?php =

2 @session_start(): |E|

3 include "../curataMesaj/ ]

1%

inelnde "../connectc20l4/

5 ¥
&
7 < ?php
B if iisset[S_PDST[‘ codsecuritate'] ) ) {
] fcod=securitate = curat ($_PDST [ '|-::dse-:'_;:'_:a:e "1):
4 |-’ [ eupe. [ a__.r.r;. — ——— e 4 r"lT'r'r'—rnl.'rrlll__.._ll1'\ - r
length:1564 i Ln:9 Col:36 Sel:00 Dos\Windows UTF-8 w/o BOM IMNS

Fig. 1.1. Aplicatia Notepad—++

Procesoare de texte - sunt programe complexe care pot lucra cu fisiere care pe langa text
pot contine imagini, tabele, diagrame, organigrame, etc. Din aceasta categorie fac parte:
e Microsoft Word (platforma Windows)

d9-0) - o [ 5 o
I.E_:\\"- H®O-3 " suport-de-curs.docx - Microsoft Word _—
Pornire Inserare Aspect pagina Referinte Corespondenta Revizuire Vizualizara Dezvoltator Acrobat '3@
J _J:J Ea Aspect pagind Web 5 % (7= Fereastrd noud | 1] 12:1
& schita = Aranjare totald | 4] =
Acpect pagina | Citire in ecran == . Afisare/Ascundere | Panoramare ) .. | Comutare | Macrocomenzi
imprimata complet =l cioma - - (=] scindare *4 | ferestre -
Vizualizari documente Fereastra Macrocomenzi I
l-z-l-l-l-e-l-?-l-z-I-E-|-4-I-E-|-5-|-?-|-5-|-5-|-1:--|-11-|-12-|-1E-|-14-|-1E-I-Q-l-l?-l-m-
- H
=]

Designerul de pagini WEB trebuie si stipdneasci modalitifile de
stocare §i de procesare a datelor pentru ca mai apoi, cu "creativitate”, si le
pund la dispozifia utilizatorulul prin proiectarea §1 implementarea unor
interfete.

Pagina: 1 dinl | Cuvinte: 33 Q‘ﬁ Romana @ uE‘ Bl

Fig. 1.2. Microsoft Word

e OpenOffice Writer (platformele Windows, OS X si Linux)
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r ~—
2] Suport-de-curs.odt - OpenOffice Writer —— E@g
File Edit View Insert Format Table Toels Window Help ) x
L £ 3 - Fa : . >
Br2-He ) aan $E B-¢ B -0 @FH-v D [} FndTe ]
" B Default [=] TimesMewRoman [+] 12 [z] B 7 U = = = I3 65 4= b
E ' E ' 1; ' 2;_3 . .J-4 A é - GJ- ' ?J.- 8 . .J-g A ]lu ' 11; ' 121 13 .J-.14. ' ]J__S ' 16; ' !!i ' - Ev
] =i
. ;r,‘
- Designerul de pagini WEB trebuie sa stapaneasca modalitatile de stocare si de . %
i procesare a datelor pentru ca mai apoi, cu "creativitate", sd le puna la dispozitia )
e utilizatorului prin proiectarea si implementarea unor interfefe. E;] P ) I
- 5
8| ¥
4 | 1 | 3
Pagel/1 |Default | Romanian |INSRT |STD |+ | | |OEB M (@ —e——@® |100%

Fig. 1.3. OpenOffice Writer

e Adobe InDesign - procesor de texte de productie

d B - | P s T — S 1
File Edit Layout Type Object Table View Window Help

% |2 26036 W= - o= = & 2 T S - S z b ﬁr _
PoBed g [ty He = z a4l & 2 el S IR I W 1 b
ﬁ *suport-de-curs.indd @ 75% * | ?

"_J]E- [e [z |t |4 ES 3 [z 48 o
H [ | TP P I | [P P [ [ e 1ol [ | [ P | TP P

L3y ik

& 3 |E -
kY ignerul de pagini WEB trebuie =3 stipineasci modalitifile de stocare g de pro- M Qp
[l 1 cesare a datelor pentru ca mai apoi, cu "creativitate”, s le puni la dispozitia utiliza-

|:L Bk torului prin proiectarea §i implementarea unor interfete. T
HE &
AE

[T
A i
‘°_‘ 4 41 - b M B @ No erors - 4 | [} r BN

Fig. 1.4. Adobe InDesign
e Corel Write
2 BERHeade- Corel Write - [Writel] =S
Home Insert Page Layout Tools View Options ~ About
-1 oo Cut Arial iz clA s iEriE-t - T B S A Eﬁ {8 Replace
R s EEssges X @I0C B
Pavste “,’ Quick Format B I U &k X; X° é " AQ == v Q‘ " @ " Styvles Find e select~ S;I\),:,

Clipboard Font Fl Paragraph = | Styles Tx Editing Buy Mow
F - 1

Fig. 1.5. Corel Write

Programe de calcul tabelar - sunt aplicatii care pe langa posibilitatea introducerii ofera
totodata si o paleta foarte larga de modalitati de prelucrare a datelor

Dintre cele mai cunoscute aplicatii din aceasta categorie avem:

e Microsoft Excel (platforma Windows)
e OpenOffice Calc (platformele Windows, OS X si Linux)
e Corel Calculate (platforma Windows)

Programe de tip ""prezentare multimedia™ - sunt aplicatii cu ajutorul carora pot fi create
prezentdri multimedia pe baza de diapozitive. Diapozitivele pot contine text, imagini, tabele,
diagrame, organigrame, secvente audio-video, etc.

e Microsoft PowerPoint
e OpenOffice Impress
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e Corel Show
Programe de tip SGBD (Sistem de Gestiune a Bazelor de Date) - sunt aplicatii folosite
pentru stocarea, organizarea, administrarea si utilizarea datelor
e Microsoft Access
e OpenOffice Base
e MySQL - cel mai popular SGBD open-source, MySQL face parte din platformele
LAMP(Linux-Apache-MySQL-PHP), WAMP (Windows-Apache-MySQL-PHP)
respectiv XAMP(Apache-MySQL-PHP pentru Windows, Linux si Apple).
Programe de grafica/procesarea imaginilor
e Adobe Photoshop - program de grafica si web design

p File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help
T '.; < B3 Mode: “Normal : oOpadty: 100% v @  Fow 100% = (f

Lie VasileMacovei.psd @ 67,8% (noutsti, RGB/8) =

| X% 1 B Color

FH swatches

) Adjustments

A styles

Layers

3 Channels

[\ Paths

Fig. 1.6. Adobe Photoshop

e Adobe Illustrator (graficd vectoriald) - aplicatie de referintd pentru crearea
imaginilor tiparite si grafica online inclusiv web design

Al Eile Edit Object Ty : : Help | [ [WE~

*  siglaVV.ai* @ 66,67% (CMYK/Preview) =
Stroke
Gradient

" Transpar...

Character
Paragraph
OpenType
Links

Brushes

v O | SRR Appearance

#7 Variables Artboards

Fig. 1.7. Adobe Illustrator

e Corel Draw - program de grafica si web design
e Paint - program de desenare (accesoriu al SO Windows)

< | Untitled - Paint == =%
Home View @
X cut cco )| il [V OO v oweme- | = | (I HENES EEEN g
oo Copy &1 Resize =il AN G- L 5_ Cotor | cor DDDDDDDDDD =0
e Shrotate - | [ #1Q OD OGO - o e L L L L] e
Clipboard Image Tools Shapes Colors

Fig. 1.8. Paint

e Paint.NET - un editor de imagini cu o interfatd asemanatoare cu a programului
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Paint dar care oferd mult mai multe optiuni

Edit View Image Layers Adjustments Effects Utilities Window Help
6 & m L ' 5N =, Window v & | Bl { Units: Pixels
Took # ~ |Brushwidth: & 2 ~ @ |Fill: Solid Color v led e -

@ Paintbrush: Left click to draw with primary color, right click to draw with secondary color

Fig. 1.9. Paint.NET

Programe pentru crearea animatiilor digitale
e Adobe Flash Professional - crearea site-urilor interactive si a animatiilor digitale

Fl Essentials - |,O ‘ blilL]
Fle Edit Mew Insert Modify Text Commands Control Debug Window Help

Untitled-1* x | ——

% Scene 1 %, @, 50% | &

600 [s00,  [eoo (300 200 [100, o . [100, 200,  [300,  [400 . |so; . [éoo  |7o0  [eoo, [900 1000 [1100 | =
IR e FERRE e EER R e KRR bt RERRRE KRR R au A R RS RN R KN R xR e R R P A ERRR A EREE KR KERNE Exan N RRERE i e NERRRE K SRR KX SRR [}
] -

T & N T X

= El ol

s =)

E =T

B @ I\

_ 4 | & D‘

Timeline | Output | Mation Editor | =| & |

®@0Of 5 1w 15 20 2% 3 35 4 45 50 55 60 &5 70 75 &0 85 90 oo &

Q] voice « o+ O = 'Q &3

4 labels ¥+ O phsweanbt gland obse  gbu dbr off chic ofbken i 7

: F = i ‘

| mﬂufh - - @ Oele o Cecfetleletle oo Jetlede s oo ds ele mls de 0 |+ &,

al a0 F T A 1wl | ¢S ] L 55.00fps 005 [4] I »] P

Fig. 1.10. Adobe Flash Professional

Programe de editare video
e Windows Movie Maker - program de editare video de la Microsoft
e Adobe Premiere Pro - standard in domeniul programelor de editare video

Adobe Premiere Pro - C:\Users\mac\My Documents\Adobe\Premiere Pro\6.0\vmacovei.prproj * ==

File Edit Project Clip Sequence Marker Title Window Help

00:00:28:12 Fit g 00:00;00:18 'Fi - 2, 00;00;30;01
B

R

p— Al ) = » Audio 1

Fig. 1.11. Adobe Premiere Pro
e Adobe Premiere Pro CC - o versiunea mai accesibild a programului Premiere Pro
e VideoStudio Pro X7 - un program de editare video de la Corel

1.2.2. Elementele sablonului de introducere a datelor - aplicatia Word
Fisierele create in Word se numesc documente. inA versiunile Word 2007, Word 2010 si
Word 2013 extensia implicitd a fisierelor este .docX. In versiunile Word 2003 si mai vechi
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extensia figierelor este .doc. Versiunile mai noi pot opera cu documentele create in versiunile
mai vechi. Versiunile mai vechi pot opera cu documentele create in versiunile mai noi numai
dupa instalarea unui pachet de compatibilitate oferit gratuit de Microsoft (inainte de instalarea
pachetului de compatibilitate trebuie citite si respectate cerinfele de sistem de pe site-ul
dezvoltatorului: http://mwww.microsoft.com/ro-ro/download/details.aspx?id=3).

In versiunile mai noi de 2007 pot fi create/salvate urmatoarele formate de fisier:

Tabelul 1.1. Tipuri de documente Word

Salvare fisier ca: Extensia
Document Word *.docx
Document Word cu macrocomenzi activate *.docm
Document Word 97-2003 *.doc
Sablon Word *.dotx
Sablon Word cu macrocomenzi activate *.dotm
PDF * pdf
Document XPS *.XpS
Pagind Web intr-un singur fisier * mht ; *.mhtml
Pagina Web *.htm ; *.html
Pagina Web, Filtrat * htm; *.html
Format text imbogatit * rtf
Text simplu *.ixt
Document Word XML *xml
Text Open Document *.odt
Work 6.0-9.0 * Wps

Crearea unui nou document

De cele mai multe ori documentele pe care trebuie sa le cream au aceeasi structura sau/si
elemente comune. Daca zilnic trebuie create 100 de facturi atunci trebuie sa existe o solutie prin
care Word sd permitd o anumitd automatizare a acestui proces. Solutia pusd la dispozitie de
Word se bazeaza pe notiunea de sablon (template).

Notiunea de sablon

Totalitatea caracteristicilor si valorilor acestor caracteristici ce constituie punctul/baza de
plecare a unui document poartd numele de sablon.

Sablonul 11 spune aplicatie1 Word ce tip de document trebuie creat, textul ce trebuie inclus,
elementele grafice ce trebuie incluse precum si elementele de formatare dorite: dimensiunile
paginii, marginile paginii, orientarea paginii, stilurile, pozitiile diferitelor obiecte In pagina, etc.

Toate documentele au la bazd un sablon (cu exceptia celor create cu ajutorul vrgjitorilor -
Word wizards). Sablonul ce sta la baza unui document necompletat este Normal.dot. Toate
sabloanele create de utilizator au la baza sablonul Normal.dot.

Aplicatia Word pune la dispozitia utilizatorului un set de sabloane predefinite. Utilizatorul
le poate folosi ca atare sau le poate modifica sau isi poate crea de la zero propriul sablon.

Alegerea unui sablon existent
1. Alegeti din Butonul Office optiunea Nou
2. Selectati Sabloane instalate
3. Selectati sablonul dorit
4. Selectati butonul radio Creare Document
5. Confirmati executand click pe butonul Creare
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Document nou . _'_ b m

$abloane o ‘ @ Ciutare sablon la Microsoft Office Online ‘ CV Echilibru

Mecompletat si recent
Sabloane instalate Sabloane instalate

Sabloanele mele... | _

Nou din existent... P

m

Microsoft Office Online |

Deosebite

Agende
.

Carti < =
i Publicare noua blog Fax Echilibru scrisoare Echilibru Fax imbinat Echilibru

Brosuri si pliante

Carti de vizita

Calendare

Felicitari

Momograme

faxuri

-

Serisoare imbinatd Raport Echilibru CV Echilibru Fax Median
Formulare Echilibru

Fluturasi

Tnvitatii Creare: @ Document () Sablon

Creare Revocare

Fig. 1.12. Alegerea unui sablon

Crearea unui sablon pornind de la un document existent
1. Deschideti documentul
2. Editati documentul
3. Salvati fisierul ca ... sablon

Aflarea locatiei fisierelor sablon
1. Selectati Optiuni Word din Butonul Office
2. Selectati din lista Complex
3. Navigati in cadrul din dreapta al ferestrei pana la sectiunea General
4. Clic pe butonul Locatii fisiere ...

r ™
Locatie fisiere — M

Tipuri de figier: Locatie:
Documente C:\Usersimac\Documents
Imagini miniaturs
Sabloane utilizator :\... \AppData\Roaming Microsoft\Sabloans
Sabloane pentru grup de lucru
Recuperare automats figiere C:\...\mac\AppData‘Roaming MicrosoftiWo. ..
Instrumente C:\... WMicrosoft Office\Office 12
Lansare in executie C:\... \RoamingMicrosoft\Word \PORNIRE

Locatia implicitd este tratatd ca o surs3 de incredere la deschiderea fisierelor.
Dacd schimbati locatie asigurati-va c& noua locatie este securizata,

[ oK ][ inchidere ]

Fig. 1.13. Word - locatia fisierelor sablon

Crearea unui sablon de la zero
6. Alegeti din Butonul Office optiunea Nou
7. Din meniul Sabloane selectati Sabloanele mele...
8. Din noua fereastra actionati butonul radio Sablon
9. Actionati apoi butonul OK
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1.

2.

10. Stabiliti continutul sablonului
11. Salvati sub ce nume dorifi sablonul (lasati calea implicita de stocare a sabloanelor)
I'Nnu ﬂ-‘

Sabloanele mele | LiveContent
@ ;

Examinare

Document
necompletat

Examinarea nu este disponibil3,

[l Creare
© Document @ Sablond

Fig. 1.14. Crearea unui sablon

Elementele unui sablon
Elementele de baza ale unui sablon sunt reprezentate de controalele de conginut.
Pentru inserarea controalelor de continut trebuie parcursi pasii:

1. afigam fila Dezvoltator in Panglica

Optiuni Word v =

- -
Popul; P E 5 3 PR
[ — ] &g Modificati cele mai populare optiuni in Word.
Afisare

Werificare ‘Optiuni principale pentru lucrul in Word

salvare Afisare minibard de instrumente la selectare
Activare Examinare in direct &
Afisare fild Dezvoltator in Panglica &

Fig. 1.15. Activarea Filei Dezvoltator

Complex

2. cream un sablon de la zero
3. actionam butonul Mod proiectare din fila Dezvoltator (grupul Controale)

—~ 13 . & s JB - " —— S —————— —
I-/ ‘n\\l"u H9-430 ) DesignerPaginiWeb-suportCurs.docx - Micn
e

- ornire nserare spect pagingd eferinte orespondenta evizuire izualizare ezvoltator croba

—/ Parni I Aspect ind Referint: C dentd Revizui Vizuali D Itat Acrobat

= inregist di = Mod proiect fl Schemd ?
= |:;=1 = nregls. ra.remacrocoman 8 Aa Aa IEI _E % od proiectare E & chema
— E=rd 11@ Pauza in inregistrare _'2? Proprietati 2] Transformare
Visual Macrocomenzi B o o Structura Protejare
Basic I\ Securitate macrocomenzi Be Eq 'ﬁ E% % Grupare fa,]."_ij Pachete extensie | gocument =

Cod Controale XML Protajare

Fig. 1.16. Activare Mod Proiectare

4. inseram controalele de continut dorite
Printre altele, putem insera urmatoarele tipuri de Controale:
- control de continut tip text imbogatit &
- control de continut tip text imbogatit Aa
- control de continut tip imagine =
- casetd combo &
- lista verticald ==
- selector data &
- casetd de selectare ¥
- buton radio C
Sarcini de lucru:
Creati si testati un sablon care sa contind antetul unei firme. Salvati sablonul dandu-i numele
firma.dot
Creati in Word macheta din imagine.
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Designer WEB

Nume |

Prenume |

" elev [ student | permisdeconducere

Insert Exit

Fig. 1.17. Macheta Word

1.3. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Care dintre aplicatiile enumerate NU este un procesor de texte:
a) Microsoft Word
b) Adobe InDesign
c) Corel Write
d) Adobe Illustrator
2. Care dintre afirmatiile de mai jos este adevarata:
a) procesoarele de text nu pot opera cu imagini, indiferent de formatul acestora
b) butoanele radio nu pot fi folosite decat in documentele de tip sablon
€) in Word putem folosi doar sabloanele predefinite
d) in Word putem crea fisiere de tip text simplu
3. Care fisier dintre cele enumerate NU poate fi creat in Word:
a) index.html
b) iarna.doc.avi
c) firma.dot
d) firma.rtf
4. Care editor/procesor de texte dintre cele enumerate nu poate fi instalat pe o platforma Linux?
a) vi
b) emacs
c) pico
d) Word
5. Care dintre afirmatii este falsa:
a) Aplicatia Word nu poate opera cu imagini
b) Aplicatia Notepad nu poate opera cu imagini
¢) In Notepad pot fi inserate diacritice
d) In Word fisierele de tip sablon au extensia .dot
6. Care aplicatie dintre cele enumerate este cea mai potrivita pentru retusarea unei fotografii:
a) Microsoft Word
b) Paint.NET
c) Corel Write
d) OpenOffice Base
7. Datele secundare sunt:
a) date neprocesate electronic
b) date in format digital
c) date in format analogic
d) niciuna dintre cele enumerate
8. Crearea unui sablon In Word se impune atunci cand:
a) dorim sa reducem timpul necesar credrii unui document

~17 ~



Introducerea informatiilor si a datelor in formate electronice

b) documentul contine cel putin o imagine
c) documentul este prea mare
d) documentul trebuie salvat in format PDF
9. Controlorul de continut de tip casetd combo se gaseste in:
a) fila Dezvoltator
b) fila Pornire
c) fila Referinte
d) fila Vizualizare
10. Sablonul (macheta) ce sta la baza unui document necompletat este:
a) primul sablon creat de utilizator
b) ultimul sablon creat de utilizator
c) sablonul Normal.dot
d) niciun sablon

Raspunsuri corecte: 1d, 2d, 3b, 4d, 5a, 6b, 7c, 8a, 9a, 10c
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CAPITOLUL 2
PROCESAREA INFORMATIILOR SI DOCUMENTELOR DIN FORMATE
BRUTE

Introducere

Documentele ,,brute” obtinute Tn urma procesului de introducere a datelor sunt progresiv
supuse unor operatii de procesare. Operatiile de procesare constd in alegerea culorilor, alegerea
fonturilor, a dimensiunilor sau de aranjare a elementelor in pagind. Cunostintele din acest capitol
vizeaza principalele aspecte legate de programele de procesare precum si modul lor de utilizare.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e s prezinte programele de procesare si modul lor de utilizare
e saidentifice echipamentele necesare procesarii informatiilor si documentelor

2.1. Programe de procesare a documentelor si modul lor de utilizare
Prin document se intelege un ansamblu de texte, imagini, tabele, grafice, organigrame, etc.
Putem deosebi urmatoarele tipuri de formate brute:
formatul brut de tip text (*.txt, *.doc, *.docx, *.odt, etc.)
formatul brut de tip grafic (*.bmp, *.jpg, *.gif, *.png, *.psd, *.ai, *.tiff, etc.)
formatul brut de tip audio (*.wav, *.mp3, *.0gg, *.flac, *.wma, *.aiff, *.au, etc.)
formatul brut de tip audio-video (*.mp4, *.flv, *.avi, *.mpeg, *.mpg, *.wmv, etc.)
2.1.1. Procesarea de texte
Programe populare de procesare a textelor:
e Microsoft Word (ajuns la versiunea 2013)
e WordPerfect Office X7
e OpenOffice Writer (ajuns la versiunea 4.1.0)

Dintre functiunile de baza puse la dispozitia utilizatorului de aproape toate procesoarele de
texte putem aminti:
introducerea textului
selectarea textului
copierea, lipirea si decuparea textului
formatarea la nivel de font
formatarea la nivel de paragraf
formatarea la nivel de sectiune/document
formatarea textului pe coloane
formatarea tabelelor
inserare antet si subsol
paginarea documentului
realizarea automata a cuprinsului
listarea documentului
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Microsoft Word
Microsoft Word este un procesor de texte ce face parte din pachetul de aplicatii de birou
Microsoft Office. Din acest pachet mai fac parte urmatoarele programe:
e Microsoft Office Access - SGBD
e Microsoft Office Excel - calcul tabelar
Microsoft Office Outlook - client de mail
Microsoft Office Power Point - prezentari multimedia
Microsoft Office Publisher - machetare

2.1.1.1. Interfata aplicatiei Word

.‘/Eg\ d9-3 0 ) ;I — Documentl - Microsoft Word

Pornire Inserare Aspect pagind Referinte Corespondenta Revizuire Vizualizare

=] % > A A |[EB] [ - = - - |[s= == (8 4 Gasire -
=) Calibri (Corp) n A W[ == E ([T | asbcene| asBbcene AaBhC ah §ocus
53 = Sac Inlocuire

Lipire e ira _ Modificare
= J =- iaig T Normal T Fara spa... Titlu 1 G i l¢ Selectare -

Clipboard = El El Stiluri L} Editare

I.-z-w1-.-é-w F E} 5 3 T‘w-E-I-E-I‘:--l--|‘2-|-E-|‘-|-1E-|-0‘\-17-|-18-|

. Butonul Office 8. Vizualizari document (schita, ciorna, etc.)
. Bara de instrumente Acces Rapid 9. Bara de stare a aplicafiei

. Bara de titlu 10. Rigla verticala

. Panglica (conzine mai multe File) 11. Fereastra de editare

. Rigla orizontala

. Bara de defilare

. Panoramare

Pagina:1dinl Cuvinte:0 <3 Romdna | [

Fig. 2.1.Interfata aplicatiei Word 2007

2.1.1.2. Introducerea textului

Textul trebuie tastat direct in fereastra de editare. Punctul de inserare al textului este
semnalizat printr-o linie verticald intermitenta (insertion point). Daca punctul de inserare
(cursorul) nu apare in fereastra de editare atunci trebuie activatd fereastra aplicatiei. Pentru a
activa fereastra trebuie aplicat un click pe suprafata acesteia.

Caracterul tastat apare tot timpul la stdnga punctului de insertie.

Cursorul poate fi mutat (prin click) oriunde in interiorul unui bloc de text. Prin apasarea
tastei Delete se sterge caracterul aflat la dreapta cursorului. Prin apasarea tastei Backspace se
sterge caracterul din stanga cursorului.

2.1.1.3. Selectarea textului
Orice operatiune asupra unui text trebuie sa fie precedatd de selectarea acestuia.
Selectarea textului poate fi realizata in mai multe moduri:
e cu ajutorul mausului
e cu ajutorul tastaturii
e cu ajutorul tastaturii si al mausului
Selectarea textului cu ajutorul mausului - se executa click stanga in locul in care trebuie
sd Tnceapa selectarea; tragem fara a elibera butonul mausului; eliberam mausul in locul 1n care
dorim ca selectarea sa se sfarseasca.
Pentru a selecta un cuvant se poate executa dublu-click pe cuvant.
Pentru a selecta un paragraf se poate executa triplu click pe paragraf.
Pentru a selecta un rand se executa click in stdnga randului in momentul cand cursorul ia
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forma unei sageti ce indica spre randul ce urmeaza sa fie selectat.
Selectarea textului cu ajutorul tastaturii
Combinatii de taste ce au ca rezultat selectarea textului:
e Ctrl +A are ca efect selectarea intregului document
o Shift + sageata la stdnga are ca efect selectarea caracterului din stanga cursorului
Shift + sageata la dreapta are ca efect selectarea caracterului din dreapta cursorului
Shift + sageata in jos extinde selectia cu un rand in jos
Shift + sageata in sus extinde selectia cu un rand in sus
Ctrl + Shift + Home extinde selectia pana la inceputul documentului
Ctrl + Shift + End extinde selectia pana la finalul documentului
Mai multe combinatii pot fi aflate consultind documentatia aplicatiei Word. In Word 2007
HELP-ul poate fi accesat prin apasarea tastei functionale F1.
Selectarea cu ajutorul tastaturii si al mausului - se executa click stanga in locul in care
trebuie sd inceapd selectarea; se apasa si {ine apasata tasta Shift; se executa click in locul in care
selectarea trebuie sa se sfarseasca; se elibereaza tasta Shift.

2.1.1.4. Copierea, lipirea si decuparea textului
Copierea textului
e se selecteaza textul ce trebuie copiat
e se executd comanda Copiere (din Fila Pornire, meniul Clipboard)
e seexecutd click in locul in care se doreste copierea
e seexecutd comanda Lipire (din Fila Pornire, meniul Clipboard)
Decuparea textului
e e selecteaza textul ce trebuie copiat
e se executd comanda Decupare (din Fila Pornire, meniul Clipboard)
e seexecuta click in locul in care se doreste copierea
e seexecutd comanda Lipire (din Fila Pornire, meniul Clipboard)
Mutarea textului se poate obtine si prin tragere si plasare (drag and drop) cu mausul.
Combinatii de taste:
e Ctrl + C copiere (copy)
e Ctrl + X decupare (cut)
e Ctrl +V lipire (paste)
Comanda Copy creeazd in memoria RAM, intr-o zona numitd Clipboard, 0 copie a
"obiectului". Copia din Clipboard poate fi folositd, in mod repetat, cu comanda Paste, pani la
urmatoarea comanda Copy. Procesul este asemanator pentru perechea de comenzi Cut - Paste.

2.1.1.5. Formatarea la nivel de font
In Word sunt disponibile mai multe seturi de caractere, numite fonturi, ce se deosebesc
intre ele printr-0 serie de caracteristici: stil de scriere, grosimea liniilor, etc.
Formatarea la nivel de font presupune:
alegerea fontului si a dimensiunii acestuia; Tmes NewRoman =12
precizarea stilului fontului ales: obisnuit, cursiv, aldin, aldin-cursiv® £
precizarea stilului de subliniere: T -
precizarea efectelor : e *. x* Aa-|
culoarea textului si culoarea de evidentiere a textului: %2~ & |
spatierea caracterelor : normala, extinsda, condensata

-

Combinatii de taste:

e Ctrl+B *aplicarea stilului aldin
o Ctrl+1 *aplicarea stilului cursiv
o Ctrl+U *subliniere cu linie continua
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-

e Ctrl+D

e Ctrl + Shift+W
e Ctrl + Shift+H
e Ctrl + Space

e Shift+ F3

e Ctrl + Shift +A
e Ctrl + Shift + +

*subliniere cu linie dubla
*sublinierea cuvintelor
*ascunderea textului

*anulare formatare

*comutare majuscule - litere mici
*text scris cu majuscule
*exponenti

Mai multe combinatii pot fi aflate consultind documentatia aplicatiei Word. In Word
HELP-ul poate fi accesat prin apasarea tastei functionale F1.
Toate caracteristicile fontului sunt disponibile din caseta de dialog Font (Ctrl + D).

Font

A=)

Culoare font: Stil subliniere: Culoare de subliniere:
Automat IZ| (f&ra) IZ| Automat
Efecte
[T Tiere text cu o linie [ Umbra [ Majuscule reduse |

~
Llw Font
Font Spatiere caractere Font
Scars: | 100% [=]
Font: stil font: Dimensiune: Spatiere: | Normals |z| La: :
Times New Roman Cursiv 12
Tekton Fro + | [Obisnuit A Podfie:  |Normala [ ] La: =
Tekton Pro Cond m [ uniformizare fonturi: = i
" Zt : +1| puncte 5i peste
Tekton Pro Ext L Ald!n )
Tempus Sans ITC L] | aidin cursiv 1 I

[ Taiere text cu linie dubld [ Conturat
[ Exponent [ in relief
[ indice [ Gravat

[ Doar majuscule
|:| Ascuns

Examinare

Examinare

Times New Roman

Times New Roman

Font TrueType. Acest font va fi utilizat atdt pentru imprimanta cat gi pentru ecran.

Font TrueType. Acest font va fi utilizat atat pentru imprimants cat si pentru ecran.

|

[ OK ] ’ Revocare ] 1[ Implicit. .. ] 0K l [ Revocare

Fig. 2.2. Caseta de dialog FONT

2.1.1.6. Formatarea la nivel de paragraf

La apdsarea tastei ENTER in Word se insereazd caracterul 9| cunoscut sub numele de
marcaj de paragraf. Implicit, marcajele de paragraf sunt ascunse. Marcajele de paragraf pot fi
afisate/ascunse actionand butonul "7/ aflat in fila Pornire meniul Paragraf.

Blocul de text ce se termina cu un marcaj de paragraf poartd numele de paragraf.

Formatarea la nivel de paragraf presupune:

alinierea paragrafulu1 la stanga (left); la centru (center); la dreapta (right); stanga-
dreapta (justify) (== =
spatiere randuri 4=
borduri si umbrire |2
marcatori, numerotare, listd multinivel = = %=

indentare ¥ *¥| (mdrirea-micsorarea distantei dintre textul paragrafului si
marginile pagini: indentare la stanga; indentare la dreapta; indentarea primului rand
al paragrafului)

sortare 124

Folosirea riglei orizontale pentru indentare
Pentru a indenta rapid un paragraf se poate folosi rigla.

se executd click 1n interiorul paragrafului ce trebuie indentat
se gliseaza cu mausul marcajele din rigla pentru a obtine indentarea dorita
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indent prima linie

indent stdnga indent dreapta

Fig. 2.3. Indentarea cu ajutorul riglei

Indentarea cu ajutorul riglei este rapida dar nu este precisa. O indentare exactd se poate
obtine din caseta de dialog Paragraf.

Paragraf M Paragraf m
-
| Incenténsispatiers | Sférgiur defie i de pagind | Indentiri 5 spapiere | | Sfarsiin 62 i 5 26 pagn
General Paginare
Alinigre: Stinga-drezpta |Z| Control rand solitar
Nivel schits: | Corp text |Z| [ Se pastreazs paragr. impreuns

|| 5e pastreaza linile impreund
[ sfarsit de paging inaints
Indentare

I Exceptii de formatare
Stanga: Le3mi~ Spedal: Lay [] 5e suprim& numerele de linie
l Dreapta: Oan 5 Agitat E| 0,63 cm -+ [] E&r& despértire in silabe

[ Indentéri in oglinds Optiuni casetd text
fncadrare compacts:

Spatiere Fard
fnglnte: Opct. = Interlinie: La:
Dupé: Opct. |+ La un rénd = i

fLa un rénd

1,5 randuri

[ Nu se adaug spatiu intre paragra

Examinare Examinare

Exact [
Multipla
e P I |
! |
| |
I
[Talgulaton..‘] [ Implicit. .. ] [ Ok ] l Revocare ] lTalguIamrl...] [ Implicit. .. ] [ OK J [ Revocare
— e e —————

Fig. 2.4.Caseta de dialog PARAGRAF

Spatierea paragrafului
Din caseta de dialog Paragraf se pot stabili exact distantele dintre paragrafe - pana la
paragraful anterior (before) si distanta pana la paragraful urmator (after).
Interlinia sau distanta dintre liniile paragrafului poate fi efectuata in urmatoarele contexte:
e cel putin (at least) - pentru a preciza distanta minima dintre linii cu posibilitatea
maririi acestei distante
e exact (exactly) - pentru precizarea exacta a distantei dintre linii - fara posibilitatea
modificarii acesteia
e multipla (multiple) - multiplul distantei "interlinie la un rand"
Combinatii de taste:

o Ctrl+L *alinierea paragrafului la stanga (align left)

e Ctrl+E *alinierea paragrafului la centru (center)

e Ctrl+R *alinierea paragrafului la dreapta (align right)
e Ctrl+J *alinierea stanga-dreapta (justify)

Mai multe combinatii pot fi aflate consultind documentatia aplicatiei Word. In Word
HELP-ul poate fi accesat prin apasarea tastei functionale F1.

2.1.1.7. Formatarea la nivel de sectiune/document
Din meniul Initializarea pagina (Page Setup) avem acces, printre altele, la urmatoarele
caracteristici ale unui document Word:
e dimensiunile marginilor paginii
e orientarea paginii
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e dimensiunile paginii
e borduri de pagina.

Implicit, modificarea acestor caracteristici produce efecte la nivelul intregului document,
dar de multe ori este nevoie, in acelasi document, de una sau mai multe pagini altfel orientate
decat restul documentului - de exemplu un tabel care nu poate fi incadrat intr-o pagina de tip
portret, ci doar intr-una de tip vedere. Solutia o reprezinta sectiunile.

Sectiuni
Sectiunea este o parte a unui document ce poate fi formatata separat. Un document poate
avea una sau mai multe sectiuni.

Tipuri de sectiuni:

e Pagina urmatoare (Next Page) - insercaza o intrerupere de sectiune si incepe o noua
sectiune pe pagina imediat urmatoare;

e Continuu (Continuous) - insereaza o intrerupere de sectiune si incepe o noud
sectiune din acelasi loc, pe aceeasi pagina,

e Pagina para (Even Page) - insereaza o intrerupere de sectiune si incepe o noua
sectiune pe urmatoarea pagind numerotatd cu numar par;

e Pagina impara (Odd Page) - insereaza o intrerupere de sectiune si incepe o noua
sectiune pe urmatoarea pagind numerotatd cu numar impar.

Separatoarele de sectiune sunt, implicit, ascunse. Separatoarele de sectiune pot fi afisate
actionand butonul ‘T din meniul Paragraf din Fila Pornire.

Prin stergerea unui separator de sectiune textul acesteia este "preluat" de sectiunea
precedenta.

Nu trebuie confundat marcatorul/separatorul de sfarsit de sectiune cu
marcatorul/separatorul de pagini noud Pagind. Intreruperea de tip Pagind nu face decét si
marcheze unde se termina o pagind si incepe urmatoarea.

Toate tipurile de Intreruperi sunt disponibile din meniul Initializare pagina din Fila Aspect
pagina.

B I s P e
I\ﬂarvgini Orieytare Dimer:siune Colgane b8 Despértire in silabe
Initializare pagina F]

Fig. 2.5. Initializare pagind

Dupa stabilirea sectiunilor putem modifica marginile paginilor, orientarea, dimensiunile
hartiei si bordurile de pagina pentru intregul document sau doar pentru anumite sectiuni.

Initializare paging cape © (B[ | Initializare paging sampe O [l =

Margini Hartie Aspect Margini Hartie Aspect

Margini Margini
Sus: 2em : Jos: 2em z Sus: 2em z Jos: 2em
Stanga: 2,5cm = Dreapta: 2am = Stanga: 2,5an = Dreapta: 2em
Bt indoire: 0 : Pogfie indaiturd: stnga || Bt. indoire: Dem s Pogitie indoiturd: stnga  [7]

M | orientare 1 ocrientare

Tipportret  Tipyedere Tipportret  Tipyedere

Pagini Pagini
Pagini multiple: | Normal [=] | Pagini multiple: | Normal [=] |

Examinare Examinare

Se aplici la: | Aceasts sectiune [~ Se aplicla: | Aceasts sectiune -]
Aceasts sectiune Aceasts sectiune
De la acest punct inainte De la acest punct inainte
Impicit... || pocument intreg [ ok | [ mevocare ||[|[ implct... |paccmentintreg ok Revocare

Fig. 2.6. Inifializare pagind - optiuni
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2.1.1.8. Formatarea textului pe coloane

Pentru aranjarea textului pe mai multe coloane folosim caseta de dialog Coloane. Caseta de
dialog Coloane este disponibila in meniul Initializare pagina din Fila Aspect pagina.

4 ~
Coloane l B S|
Presetar
Una (1) Doud Trei Sténga Dreapta
Numér de coloane: |3 = [¥] Linie intre
L&time si spatiere Examinare
B Mr.col: Latime: Spatiere:

ag6em [+ [L25em 1
486cm || [1,25m
I a66cm [

Coloane de latime egala |

Se aplich la: | Text selectat H Coloan& noud
[l Text selectat -
Dncument |nh'e -

F|g 2.7 Caseta de dialog Coloane

Pentru a aranja un text pe mai multe coloane se procedeaza astfel:
1. se selecteaza textul

2. se afiseaza caseta de dialog Coloane

3. se specificd numarul de coloane si parametrii doriti (linie intre, coloane de latime
egala, etc.)

4. se confirma optiunile prin apasarea butonului OK.

Aranjarea textului pe coloane se poate face la nivel de text selectat, sectiuni, sectiuni
selectate, intregul document sau "de la acest punct inainte".

Schimbarea latimii coloanelor poate fi facuta si cu ajutorul riglei.

2.1.1.9. Formatarea tabelelor
Tabelul poate fi privit ca o structura de date dispuse pe randuri si coloane.

Primul rand al tabelului poarti numele de antetul tabelului. In antet se trec numele
coloanelor. Nu toate tabelele au antet.

Inserarea tabelelor. Metode de baza
1. Conversia textului in tabel
2. Inserare ca tabel (Insert Table)
3. Desenare tabel

Conversia textului in tabel
1. selectam textul

2. din meniul Tabel din Fila Inserare executam comanda Conversie text in tabel
(Convert Text to Table)

3. specificdm parametrii doriti: numarul de coloane, regimul de potrivire automata, etc.
4. confirmam optiunile prin apasarea butonului OK

.
Conversie text in tabel (-8 ]

Dimensiune tabel

Mumér de coloane: 3
Numér de rénduri: 1
Regim de potrivire automats
I © L&time fixd a coloansi:] Automat |
() Potrivire automats la continut
() Potrivire automats |a fereastra
Separare textla
| @ paragrafe () Punct sivirguld
() Tabulatori () Altg: |-

~

Fig. 28 Conversia textului in tabel
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Inserare ca tabel (Insert Table)
1. din meniul Tabel din Fila Inserare executam comanda Inserare ca tabel (Insert Table)
2. 1n caseta de dialog Inserare tabel se precizeaza parametrii doriti

r B
Inserare tabel M
Dimensiune tabel
Numér de coloane: 5 £
Numér de randuri: 3 $

Regim de potrivire automata
@ Latime fix3 a coloanei: Automat
(7) Potrivire automats la continut

(7} Potrivire automats |a fereastrs
[ Memorare dimensiuni pentru tabele noi

E [

Fig. 2.9. Inserare tabel

OK J [ Revocare ]

Formatarea tabelelor
e dimensiunile tabelului, randurilor, coloanelor si celulelor
alinierea tabelului 1n pagina, indentarea, incadrare text
borduri i umbrire
imbinarea celulelor
scindarea celulelor
alinierea si orientarea textului in celula
inserarea formulelor

Dimensiunea tabelului, dimensiunile riandurilor, coloanelor, celulelor
Pentru a modifica dimensiunile unui tabel vom proceda astfel:
1. executdm click in tabel
2. din Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Tabel alegem Proprietati. In caseta de
dialog Proprietati tabel precizam valorile dorite.

Proprietati tabel ? Proprietati tabel m—— ?
S - . A -
Tabel | RA&nd | Coloand I Celuld | | Tabel | Rand | Coloand I Celuld |
Cimensiune Rand 1:
.y . = - - - - Di i
Latime preferata: [11,81em | Masurare in: IZI mensiine
Al Tnélﬁme: 2am = fgélﬁme rand: | Cel putin H
iniere o
Indent. din stg.: Optiuni =
EE EE EE 1cm = Randul poate fi pe pagini diferite
- - - [ 5e repets ca rand antet la inceputul fiecirei pagini l
Lastdnga Lacentru Ladreapta
. T s : ¥ 5 =
fncadrare text ’ Randul anterior ] ’ Randul urmator ] i
I
F&rd Tmprejur
I
’ Borduri 5i umbrire. .. ] ’ Optiuni. .. ]
|
[ Ok J ’ Revocare ] [ 0K J ’ Revocare

Fig. 2.10. Proprietdti tabel
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Alinierea tabelului in pagini, indentarea, incadrare text
1. click in tabel
2. din meniul Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Table alegem Proprietati.
3. din fereastra Tabel selectam tipul de aliniere: la stdnga, la centru, la dreapta. Din
aceeasi fereastra precizam valoarea indentarii si modul de incadrare al textului
4. confirmam prin apasarea butonului OK.

Borduri si umbrire
1. click in tabel
2. din meniul Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Table alegem Proprietati
3. din fereastra Tabel executam click pe butonul Borduri si umbrire
4. 1n caseta de dialog Borduri $i umbrire precizam:

e setare: fard, caseta, toate, grila sau particularizare
e stilul bordurii
e culoarea bordurii

e latimea bordurii
5. in fereastra Umbrire alegem culoarea de umplere doritd (umplerea poate fi aplicata la
nivel de celula, rand, coloana sau tabel)
6. confirmam cu click pe butonul OK.

- - — = ™y — s ——— B é1
Borduri 5i umbrire [ éj Borduri 5i umbrire
Borduri | Borduri de pagind | Umbrire, | | Borduri | Borduri de paging ‘ Umbrirg ‘
Setare: Sl Examinare Umplere Examinare
.. [r——_ Faceti dicin diagrama sau El
Eard |'= | utilizati butoanele pentru a
= aplica borduri Modele
Casets | | - . | st ] Gole E| |
7777777777777 Culoare: Automat

| T |
! !

o — .
\ I~ | \
| g Particularizare Létime: |

(1]
Gpct.  —
| B Se aplica la: | Se aplica la:
I Tabel = Tabel [
Paragraf -
! i Celuld fl
| -

Fig. 2.11. Borduri si umbrire

fmbinarea celulelor
1. se selecteaza celulele ce trebuie imbinate
2. din meniul Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Imbinare se executi click pe
butonul Imbinare celule =

Scindarea celulelor
1. se executa click in celula ce trebuie scindata
2. din meniul Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Imbinare se executi click pe
butonul Scindare celule ==

Scindarea tabelului
1. se executa click in tabel in locul (randul) in care dorim scindarea
2. din meniul Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Imbinare se executi click pe
butonul Scindare tabel =

Alinierea si orientarea textului in celula, marginile celulei
1. se selecteaza celula (celulele) ce trebuie formatate
2. din meniul Fila Aspect (Instrumente tabel) meniul Aliniere se selecteaza optiunile de
aliniere dorite:
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e stanga-sus

e stanga-centru =HE5E A= \

e stianga-jos

e centru-sus === — a3
e centru-centru = = = Orientare Marg|[1|
e centru-jos = = text celula
e dreapta-sus Aliniere

* dreapta-centru Fig. 2.12. Aliniere text

e dreapta-jos
3. stabilim orientarea textului executand click in mod repetat pe butonul Orientare text

A=

din acelasi meniu Aliniere =

Calcule in tabel. Inserarea formulelor

Pentru a putea referi celulele tabelului vom folosi conventia RnCn unde n este, dupa caz,
numarul randului sau al coloanei . Exemplu: R2C3 este celula ce sa afla la intersectia randului 2
cu coloana numarul 3.

Sa presupunem ca avem situatia din tabel.

Tabelul 2.1 Exemplificare formule si functii

Articolul Ca[nbtlljt(?]tea PreEIEﬁltar Total preg
Mouse 5 20 =R2C2*R2C3
Tastatura 3 50 =R3C2*R3C3
Boxe 2 100 200
170

in tabelele Word nu putem scrie formula direct in celuld ca in exemplul de mai sus.
Formula trebuie inserata in caseta de dialog Formula.
Pentru a accesa Caseta Formula se procedeaza astfel:
1. se executa click in celula in care se doreste rezultatul calculului
2. in panglica Aspect meniul Date se executd click pe butonul Jfi Formula
3. se scrie in campul corespunzator formula de calcul (toate formulele incep cu =)
4. se confirma cu click pe OK.

[Formuiz - -9 [

Formula:
=R4C2R4C3

Format numéar:

[=]

Lipire functie: Lipire marcaj in document:

[ OK ] [ Revocare ] |

Fig. 2.13. Caseta Formula

Aplicatia Word pune la dispozitia utilizatorului un numar mare de functii. Functiile
pot fi folosite ca atare sau in formule gandite de utilizator.
Dintre functiile cele mai utilizate amintim:
e Functia SUM — intoarce suma argumentelor care apar Intre paranteze separate
prin virgulda. SUM (ABOVE) va aduna celulele de pe coloand de deasupra
celulei 1n care este scrisa functia.
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Formula

P[] |

Formuld:
=SUM{ABOVE)
Eormat numdr:

Lipire functie: Lipire marcaj in document:

[=]

L=

" Fig. 2.14. Functia SUM

Functia AVERAGE — intoarce media aritmetica a argumentelor

[ ]

e Functia MAX — intoarce valoareca maxima

¢ Functia MIN — intoarce valoarea minima

e Functia PRODUCT - intoarce produsul argumentelor.

2.1.1.10.Salvarea documentelor

Salvarea documentului in locatia initiald se face executand click pe butonul Save sau se

apdsa combinatia de taste Ctrl+S.

Salvarea periodica - pe masura editarii documentului acesta trebuie salvat pe HDD.

Salvarea in alta locatie - se executd comanda Save As
Salvarea in alte formate:

Tabelul 2.2. Word - Salvarea in alte formate

Salvare figier ca: Extensia
Document Word *.docx
Document Word cu macrocomenzi activate *.docm
Document Word 97-2003 *.doc
Sablon Word *.dotx
Sablon Word cu macrocomenzi activate *.dotm
PDF * pdf
Document XPS *.XpsS
Pagind Web intr-un singur figier *.mht ; *.mhtml
Pagina Web * htm ; *.html
Pagind Web, Filtrat * htm; *.html
Format text imbogatit *.rtf
Text simplu * txt
Document Word XML *xml
Text OpenDocument *.0dt
Work 6.0-9.0 *.WpS

Caracteristica AutoRecover - in mod implicit, Word va salva informatiile de recuperare
automatd din 10 in 10 minute. Modificarea intervalului de salvare poate fi facutd accesand

Optiuni Word din Butonul Office.

-
Optiuni Word - @Iéj
Populare i k. . it

Particularizare mod de salvare a documentelor,

Afisare i

Verificare Salvare documente

Salvare Se salveaza fisierele in formatul: Document Word [*.doc) |Z|

Complex Salvare jnformatii de recuperare automata la fiecare minute

Particularizare Locatie fisier Recuperare automata: | C\Users\mac\AppData\Roaming\Microsoft\Word',

Programe de completare - Locatie implicita fisier: ChUsers\mac\Documents', i
[ QK ] [ Revocare ]

Fig. 2.15. AutoRecover
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2.1.1.11. Listarea documentelor
Pentru a trimite la imprimanta un document se procedeaza astfel:
1. din Butonul Office se executd comanda Imprimare
2. in caseta de dialog Imprimare se pot specifica:
e numele imprimantei (eventual proprietatile acesteia)
e intervalul de pagini
e numarul de copii
e pagini per foaie
e modul de scalare, etc.
Imprimare [ [

Imprimants
Mume: g!_@ HP PSC 750 |Z| Proprietati
Tip: HP PSC 750

Unde: DOT4 001 [ tmprimare in figier

Comentariu: [ buplex manual

Interval de pagini Copii
@ Toate
(7 Pagina curent3 Selectia
() Pagini: 1?
Tastati numerele paginilor sifsau intervalele
de pagini, separate prin virgule, incepand
de la inceputul documentului sau al
sectiunii. De exemplu, tastati 1, 3, 5-12
sau plsl, pls2, p1s3—pa8s3

.1? Asamblare
1

Mumér de copii: |1

f De imprimat:  Document E| Panoramare
i Imprimare:  Toate paginile din interval |z| Pagini per foaie: 1pagina |Z|

Scalare la dim. hartie: |F&ra scalare IZ|

[ OK ] [ fnchidere ]

——

Fig. 2.16. Listarea documentelor
2.1.2. Procesarea imaginilor

Sursele principale de provenienti ale imaginilor sunt:
e aparate foto
e scannere
e camere video

Tipuri de imagini digitale
e imagini alb-negru (2 nivele)
e tonuri de gri (256 de nivele)
e imagini color

q)

J0

Fig. 2.17. Tipuri de imagini digitale
Formate de fisiere de tip imagine: JPEG, GIF, PNG, TIFF, RAW, DNG, PSD, Al
Caracteristicile de baza ale unei imagini sunt:
e latimea (width) - se exprima in inch, cm, mm, pixels, points, picas

e inaltimea (height) - se exprima in inch, cm, mm, pixels, points, picas
e rezolutia imaginii: pixels/inch
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e color mode: RGB, CMYK

tiame:
Preset: Photo
Size: Landscape, 2 %3
Width: 7,62 Centimeters Delete Praset...
Height: 5,08 Centimeters

Resolution: 300 Pixels/Inch

Color Mode:  RGB Calor l:l 8 bit

Bit
Background Contents: mep

Grayscale Image Size:
RGB Color

¥ Advanced CMYK Color 1,54M
Lab Color

Fig. 2.18. Modul de culoare

Procesarea imaginilor are printre obiective:
e imbunatatirea calitativd a imaginii
e cxtragerea de informatii

Extragerea de informatii:
e distante dintre obiecte
e dimensiunile obiectelor
e pozitionare geografica

Imbunititirea imaginilor consta in operatii de tipul:
e eliminarea zgomotului

modificarea contrastului

modificarea luminozitatii

modificarea saturatiei

accentuarea muchiilor

Aceasta tema, procesarea imaginilor, va fi detaliata in capitolul 8 al lucrarii.

2.2. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Combinatia de taste ce are ca efect aplicarea stilului cursiv este:
a) Ctrl+B
b) Ctrl +1
c) Ctrl+U
d) Ctrl+D
2. Una dintre aplicatiile enumerate nu face parte din pachetul Office:
a) Word
b) Excel
c) Power Point
d) Movie Maker
3. Selectarea unui cuvant se face executand:
a) click pe prima litera a cuvantului
b) click pe cuvant
c) dublu-click pe cuvant
d) triplu-click pe cuvant
4. Apasarea simultana a tastelor Ctrl si E are ca efect:
a) selectarea textului ce are aplicat orice efect
b) centrarea textului
c) sublinierea textului

~31~



Procesarea informatiilor si documentelor din formate brute

d) aplicarea stilului cursiv
5. Selectarea unui paragraf se face executand:
a) click in interiorul paragrafului
b) dublu click in interiorul paragrafului
c) triplu-click in interiorul paragrafului
d) click dreapta in interiorul paragrafului
6. Extensia unui fisier Word este:
a) odt
b) pdf
c) docx
d) htm
7. Inserarea unui tabel se face executand pasii:
a) Pornire = Tabel —Inserare ca Tabel
b) Inserare — Tabel —Inserare ca Tabel
c) Vizualizare — Tabel —Inserare ca Tabel
d) Referinte — Tabel —Inserare ca Tabel
8. Copierea se poate face cu combinatia de taste:
a) Ctrl+A
b) Shift+C
c) Crl+C
d) Alt+V
9. Toate formulele inserate in tabelele Word incep cu caracterul:
a) #
b) &
c) $
d) =
10. Conform setarilor implicite, salvarea informatiilor de recuperare automata are loc:
a) lafiecare 10 minute
b) la fiecare 10 secunde
c) dupa fiecare modificare a figierului
d) lainchiderea aplicatiei Word

Raspunsuri corecte: 1b, 2d, 3c, 4b, 5c¢, 6c, 7b, 8c, 9d, 10a
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CAPITOLUL 3
VALIDAREA DATELOR

Introducere

Indiferent de provenienta si de modalitatea prin care au fost obtinute, datele trebuie
validate. Datele ce urmeaza sa fie folosite trebuie sa respecte cu strictete, 0 serie de reguli
dinainte stabilite. Datele eronate conduc inevitabil la rezultate eronate, la concluzii eronate, la
decizii gresite. Pe de altd parte, datele invalide reprezintd un risc de securitate la adresa
sistemelor informatice: pot compromite o baza de date, pot bloca o aplicatie sau intregul sistem.
Gasirea celor mai bune modalititi de filtrare a datelor este una dintre cele mai importante
preocupdri ale administratorilor site-urilor Web.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sa identifice modalitatile de verificare a datelor introduse si de corectare a datelor
eronate

Machetele oferite de programele de introducere a datelor contin campuri de introducere a
datelor, casete de validare, liste simple, liste combinate, butoane radio, etc.

Procesarea datelor introduse este intrinsec legatd de corectitudinea acestora, altfel spus
operatiile sunt dependente de tipul datelor. Asupra datelor numerice se pot face alte tipuri de
operatii decat asupra datelor de tip text. Datele cu care se completeaza un sablon trebuie sa fie
corecte (valide) adica sa respecte, in totalitate, un set de reguli dinainte stabilite.

Setul de reguli priveste mai multe aspecte:

e natura datelor (date numerice, date logice, date alfanumerice, etc.)

o tipul datelor (numere intregi, numere reale, caracter, sir de caractere, etc.)

e dimensiunea datelor (numar real simpla precizie, lungimea sirului de caractere,
etc.)

e repetitivitatea

e gruparea/corelarea datelor

o formatul datelor.

In cazul informatiilor ce trebuie postate pe site, procesul de validare este la fel de important
ca si obtinerea acordului clientului privind publicarea. Clientul va avea acces si isi va da acceptul
pe datele corectate/validate de administratorul site-ului.

Pentru a vedea mai usor utilitatea unui astfel de efort - validarea datelor - vom presupune
ca datele dintr-un formular sunt trimise pe serverul WEB unde vor fi stocate intr-0 baza de date
MySQL. Mai mult, vom considera ca site-ul nostru are la baza populara triada Apache-PHP-
MYSQL.
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Rezervati acum:
Tip camera alegeti camera -
Data sosirii Data plecarii
Cereri
speciale
nume®
email®
telefon®
Tastati codul de securitate: | Trimite | | Reset

Fig. 3.1. Formular HTML

3.1. Tipuri de date

Nerespectarea tipului de date poate conduce la erori de prelucrare sau chiar la blocarea
aplicatiei sau poate si mai rau, la blocarea sistemului de calcul. Este important sa introducem
exact datele pe care si de care are nevoie aplicatia. In acest caz validarea se reduce la verificarea
respectarii urmatoarelor tipuri de date:

e tipul numeric

tipul sir de caractere
tipul data si ora
tipul logic

Pentru formularul din Fig. 3.1, tabelul MySQL corespunzator, ar putea arata astfel:

# Nume Tip Interclasare  Proprietdti Nul Setare de baza Extra
[ 1 codRezervare int(11) Mu  None AUTO_INCREMENT
[] 2 camera varchar(50) utfé_general ci Mu  None
[ 3 sosire date MNu  Nore
[] 4 plecare date Mu  None
[ 5 cereri text utfd_general_ci MNu  None
[ 6 nume varchar(100) utfé_general_ci Mu None
[ 7 email varchar(100}) utfé_general_ci Mu  None
[ & telefon varchar(15) utfé_general_ci Mu None
[l 9 dataRezervare datetime Mu  None
[] 10 observatii text utfd_general_ci Da NULL

Fig. 3.2. MySQL - Tipuri de date

Intervale de valori. Dimensiunea datelor

De cele mai multe ori nu este suficient si se precizeze doar tipul de date, ci si
intervalul/subintervalul de valori specific problemei. De exemplu numele utilizatorului sa aiba
intre 5 si 12 caractere, parola sa aiba intre 6 si 15 caractere, etc. Motivele care ar putea sa stea la
baza unor astfel de decizii tin de securitate, dar si de utilizarea judicioasa a spatiului de stocare
pe server. In acest caz validarea se reduce la verificarea incadrarii datelor in intervalul specificat.

in MySQL, cele patru tipuri de date amintite: numerice, sir de caractere, datd si ord si
logice sunt "rafinate™ dupa cum urmeaza:

Tipuri numerice
e TINYINT(lungime) - numar intreg cu valori cuprinse intre -128 si 127 sau intre O si
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255 (spatiul de stocare 1 octet);

e SMALLINT (lungime) - numar intreg cu valori cuprinse intre -32.768 si 32.767 sau
intre 0 si 65.535 (stocare pe 2 octeti);

e MEDIUMINT (lungime) - numar intreg cu valori cuprinse intre -8.338.608 si
8.338.607 sau intre 0 51 16.777.215(stocare pe 3 octeti);

e INT (lungime) - numar intreg cu valori cuprinse intre -2.147.483.648 si
2.147.483.647 sau intre 0 s1 4 294 967 295 (stocare pe 4 octeti);

e BIGINT (lungime) - numar fintreg cu valori cuprinse intre -
9.223.372.036.854.775.808 si  9.223.372.036.854.775.807 sau intre 0 si
18.446.744.073.709.551.615 (stocare pe 8 octeti);

e DECIMAL (lungimea, numdr de zecimale) - numar cu virgula cu numar fix de
zecimale; lungimea poate fi intre 1 si 65; numarul de zecimale poate fi intre 0 si 30,
dar nu mai mare ca lungimea;

e FLOAT (lungimea, numar de zecimale) - numar in virguld mobila cu simpla
precizie;

e DOUBLE (lungimea, numar de zecimale) - numar virguld mobild cu dubla

precizie;

REAL - numar virguld mobila cu dubla precizie;

BIT - sinonim cu TINYINT(1);

BOOLEAN - sinonim cu TINYINT(1);

SERIAL - sinonim cu BIGINT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT

UNIQUE.

Tipul sir de caractere

e CHAR (lungime) - sir de caractere de lungime. Lungimea sirului este cuprinsa

intre 1 §1 255 de caractere;

e VARCHAR (lungime) - sir de caractere de lungime variabila. Lungimea sirului
este cuprinsa intre 1 §i 255 de caractere;
TINYTEXT - text cu lungimea de maximum 255 de caractere;
TEXT - text cu lungimea de maximum 65.535 de caractere(64KB);
MEDIUMTEXT - text cu lungimea de maximum 16.777.215 de caractere(16 MB);
LONGTEXT - text cu lungimea de maximum 4.294.967.295 de caractere(4GB);
TINYBLOB - destinat pentru date binare adica obiecte care pot stoca orice:
imagini, sunete, etc. (lungimea textului este de maximum 255 de caractere);
MEDIUMBLOB - dimensiunea de max. 16 MB;
e BLOB - dimensiunea de max. 64KB;
e LONGBLOB - dimensiunea de max. 4GB.

Tipul data si ora
e DATE - data calendaristica sub forma AAAA-LL-ZZ din intervalul 1000-01-01 si
9999-12-31;
e DATETIME - data calendaristica si ora sub forma AAAA-LL-ZZ HH:MM:SS din
intervalul 1000-01-01 00:00:00 si 9999-12-31 23:59:59;
e TIME - ora sub forma HH:MM:SS din intervalul -838:59:59 si 838:59:59;
e TIMESTAMP - marcaj de data/ora,
e YEAR -aninintervalul 1901 si 2155. YEAR(2) va afisa anul cu doua cifre, iar
YEAR (4) va afisa anul cu patru cifre.
Mai multe informatii pot fi gasite in manualele online disponibile la adresa
http://www.mysgl.com.

~35~


http://www.mysql.com/

Validarea datelor

3.2. Formatul datelor

Respectarea formei/formatului in care aplicatia asteaptd datele este un aspect la fel de
important precum tipul sau intervalul in care trebuie sa se incadreze valorile introduse de
utilizator. Incercarea de a stoca intr-0 baza de date MySQL data 27.06.2014 in formatul
ZZ.LL.AAAA se va solda cu un esec sau si mai rau, cu inserarea unei date eronate - in cazul de
fata 0000-00-00.

Nu numai datele de tip data calendaristica sau ora sunt sensibile la format. Tot de formatul
datelor este vorba atunci cand impunem ca numele sd nu contind spatii interioare, sd nu con{ind
spatii Tnainte sau dupd, sa fie cu majuscule sau numai cu litere mici, sa aiba sau sa nu aiba
cratima, sd contind sau sd nu contind punct, etc.

Tot de formatul datelor este vorba atunci cand vorbim de regula ca un numar de telefon sa
contind numai cifre sau de corectitudinea unei adrese de email.

3.3. Validarea formularelor. Aplicatii de validare

Vom exemplifica pe formularul din Fig. 3.1 cateva modalitati de verificare/validare a
datelor. Inainte de a face efectiv acest lucru trebuie sd precizam ca validarea datelor se poate face
la doua nivele:

e fnaintea introducerii datelor - caz 1n care, daca datele nu respecta regulile si
conditiile de validare impuse, utilizatorul este avertizat si invitat sa introduca date
corecte. Procesul de corectare avand loc chiar in momentul introducerii datelor;

e dupa introducerea datelor - caz in care datele deja introduse sunt verificate cu
diferite instrumente. La acest nivel sunt marcate datele eronate in vederea corectarii
sau eliminarii lor.

In cazul site-urilor interactive sunt evidente avantajele validarii datelor inainte de stocarea
acestora 1n baza de date. Eventualele date eronate care ar ajunge in baza de date ar putea
compromite site-ul sau chiar serverul pe care este gazduit.

Exceptand elementele de aliniere si pozitionare, sursa formularului din Figura 3.1 este:

1 <!DCCTYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <title> Suport de curs - Validarea</title>

5 <meta charset="UIF-8">

6 </head>

7 <body>

8 "post™ "index.php?rezervariPrelucrare”

a "camera"-Tip camerd

10 "camera™ "camera™

11 alegeti camera

12 camerd dubld matrimonialid

13 camera tripla

14 camerd 4 paturi

15 <br />

16 "from"-Data sosirii "date™ "from" "from"s<br />
17 "tg":> Data plecdrii "date™ Teoh "to"s<hr />

8 "mesajRezervare">Cereri speciale

15 "cereri" "cersri" "53" man "resize:vertical" <br />
20 nume * "text" "nume" rqgm e <br />

21 email* "email™ "email™ ragm e <br />

22 telefon*® "telefon" "text" e nigm misw <br />
23 Tastati codul de securitate:

24 'codsecuritcate’ "cext" "codsecuritate" 5 5

25 <img align="absmiddle" src="../captcha/createimg.php" /><br />

26 "subb™ "submit™ "Trimitce"” "resec"” "Rezet"

27

28  </body>

23  </htmlx

Fig. 3.3. Formular HTML - codul sursa

Reddm mai jos, sub forma wunui tabel, campurile formularului si restrictiile
corespunzatoare.
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Tabelul 3.1. Proiectarea unui formular

A Campul
Nume camp/ e
articol din EOEELAN Conditii/restrictii
formular [
MySQL
camera camera Sir de caractere de lungime variabila cu lungimea de cel
mult 50 de caractere. Camp obligatoriu.
from sosire Data; Data de inceput a rezervarii. Format AAAA-LL-ZZ.
Data nu poate anterioara datei curente. Camp obligatoriu.
to plecare Data; Data de sfarsit a rezervarii. Format AAAA-LL-ZZ.
Data nu poate anterioara datei from. Camp obligatoriu.
cereri cereri Sir de caractere cu lungimea de maximum 65.535 de
caractere. Poate contine diacritice. Camp obligatoriu.
nume nume Sir de caractere de lungime variabila cu lungimea de cel
mult 100 de caractere. Poate contine diacritice. Camp
obligatoriu.
email email Sir de caractere de lungime variabila cu lungimea de cel
mult 100 de caractere. Adresa de email. Camp obligatoriu.
telefon telefon Sir de caractere de lungime variabila cu lungimea de cel
mult 15 de caractere. Camp obligatoriu.
- dataRezervare | Data si timp. Trebuie sa coincida cu data curenta.
- observatii Sir de caractere cu lungimea de maximum 65.535 de
caractere. Poate contine diacritice.

Validarea la nivel de camp. Aplicatii de validare

Tabelul 3.2. Validarea formularelor

Camp Modalitatea de validare
camera | Pe partea de client:

e Utilizatorul poate alege doar una din valorile enumerate in lista de tipul drop-
down. Daca utilizatorul nu alege niciun articol din lista atunci se transmite
valoarea implicita "alegeti camera".

Pe partea de server:

e Aplicatia folosita pentru validare: PHP

e Se verifica daca a fost completat campul si daca lungimea este corecta:
if(empty($_POST['camera’]) {mesaj de eroare; formularul este incarcat din
nou in browser; } else {if(strlen($_POST['camera'])>50){mesaj de eroare;
formularul este incarcat din nou in browser,}

from Pe partea de client:

e Aplicatia folosita pentru validare: orice browser ce suporta HTMLS5 (IE 9,
IE10, IE11, Firefox vs. 30, Chrome vs. 35, etc.)
e Sunt validate: obligativitate (required) si tipul de date (type="date")
<input required type="date" id="from" name="from">
Pe partea de server:

Aplicatia folosita pentru validare: PHP

Se verifica dacd a fost completat cAmpul

Eliminam spatiile goale de la inceput si sfarsit

Se verifica daca formatul este cel acceptat de MySQL: $from = date("Y-m-
d",strtotime($_POST['from']));

e Se verifica daca data introdusa este anterioara datei curente
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Camp Modalitatea de validare

to Pe partea de client:
e Aplicatia folosita pentru validare: orice browser ce suporta HTMLS5 (IE 9,
IE10, IE11, Firefox vs. 30, Chrome vs. 35, etc.)
e Sunt validate: obligativitate (required) si tipul de date (type="date")
<input required type="date" id="to" name="to">
Pe partea de server:
e Aplicatia folositd pentru validare: PHP
Se verifica dacd a fost completat cdmpul
Eliminam spatiile goale de la inceput si sfarsit
Se verifica daca formatul este cel acceptat de MySQL: $to = date("Y-m-d",
strtotime($_POST[to])) ;
e Se verifica daca from-to este un interval de rezervare valid
cereri | Pe partea de client:
e Aplicatia folosita pentru validare: orice browser ce suporta HTMLS5 (IE 9,
IE10, IE11, Firefox vs. 30, Chrome vs. 35, etc.)
e Sunt validate: obligativitate (required) si tipul de date (type="text")
<input required type="text" id="cereri" name="cereri">
Pe partea de server:
e Aplicatia folosita pentru validare: PHP
e Se verifica daca a fost completat campul
e FEliminam spatiile goale de la inceput si sfarsit
nume | Pe partea de client:
e Aplicatia folosita pentru validare: orice browser ce suportd HTMLS5 (IE 9,
IE10, IE11, Firefox vs. 30, Chrome vs. 35, etc.)
e Sunt validate: obligativitate (required) si tipul de date (type="text")
<input required type="text" id="nume" name="nume">
Pe partea de server:
e Aplicatia folositd pentru validare: PHP
e Se verificd daca a fost completat campul precum si lungimea sirului de
caractere
e Elimindm spatiile goale de la Inceput si sfarsit
email | Pe partea de client:
e Aplicatia folosita pentru validare: orice browser ce suportda HTMLS5 (IE 9,
IE10, IE11, Firefox vs. 30, Chrome vs. 35, etc.)
e Sunt validate: obligativitate (required) si tipul de date (type="email™)
<input required type="email" id="email" name="email"'>
Pe partea de server:
e Aplicatia folositd pentru validare: PHP
e Se verifica daca a fost completat campul
e verificam folosind mecanisme PHP (expresii regulate) corectitudinea adresei de
email
telefon | Pe partea de client:
e Aplicatia folosita pentru validare: orice browser ce suporta HTMLS5 (IE 9,
IE10, IE11, Firefox vs. 30, Chrome vs. 35, etc.)
e Sunt validate: obligativitate (required) si tipul de date (type="text")
<input required type="text" id="telefon" name="telefon">

Pe partea de server:
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Camp Modalitatea de validare

e Aplicatia folositd pentru validare: PHP
e Se verifica daca a fost completat campul
e Se verifica lungimea sirului de caracter (<=15)

Validarea la nivel de articol

Validarea poate fi privitd si la nivel de articol in sensul ca toate campurile articolului
trebuie s respecte anumite conditii. In cazul formularului analizat mai sus acest tip de validare
ar putea sa se reduca la verificarea completarii tuturor campurilor de catre utilizator coroborata
cu corectitudinea intervalului rezervat.

Validarea la nivel de fisier
Se poate rezuma la verificarea/corectitudinea unor date/totaluri la nivel de fisier.

3.4. Folosirea cheilor de verificare

Folosirea cheilor de verificare este des intdlnitd nu numai in "lumea calculatoarelor". Un
matematician ar spune ca o rezolvare este corectd doar atunci cand ajungem la acelasi rezultat
prin cel putin doud metode diferite. Acest "principiu" este adevarat si pentru designerul de pagini
WEB. Trebuie gasita si 0 alta cale care sa confirme corectitudinea datelor noastre.

Deseori aceasta cale este una simpla asa cum se va vedea din exemplele urmatore:

Exemplul 1
"Administratorul site-ului unei scoli trebuie sa posteze rezultatele scolare pe fiecare clasa
in parte. Pentru aceasta el solicitd si primeste de la fiecare diriginte situatia clasei: media
generala a fiecarui elev si media generala a clasei."
Administratorul ar putea sa procedeze astfel:
e vacreaun formular HTML in care va tasta mediile elevilor;
e acelasi formular va contine si un camp separat cu media clasei asa cum a fost
calculata de diriginte;
e folosind Javascript sau PHP (sau alt limbaj) va calcula media clasei pe baza datelor
introduse in formular;
e Vva compara media obtinutd prin calcul cu media primitd de la diriginte;
e va afisa rezultatul comparatiei intr-un camp cheie de verificare (de exemplu daca a
decis sd le scadad in campul cheie se va afisa rezultatul 0).

Exemplul 2
Practic am putea sa facem o validare cu chei de verificare astfel:
Proiectam formularul HTML.:

Chei de verificare - suport de curs | +
<

I localhost/vmacovei20l4/ Suport-de-curs-Designer c * Google = 'ﬁ' B 4+ #

Numaérul 1: =

I Numaérul 2:

Al

L1

Suma:

Rezultat verificare:

Fig. 3.4. Validare cu cheie de verificare
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Dupa inserarea codului Javascript, codul complet al fisierului HTML va fi:

1 <!DOCTYPE html>

2 <html»><heads<title>Chei de wverificare - suport de curs</title> 1
3 <meta charset="UIF-&">

4  </head>

=] <body>

& "frmiduna™ "frmiduna”

7 <table>

& <trr<tdrNumdrul 1: </tcdx<cd> "nrl" "number" "nrl" </ftd></Str>

9 <trr<tdrNumdrul 2: </cd><cd> nr2" "number™ "nr2"™

10 <trr<td>Suma: </td><td> "number"” "suma" "suma" </td></tr>

11 <try»<td colspan="2"s<hr Sy</tdx</ors

12 <tr><td colspan="2" align="left":> "button™ "Javascript: fVerifica()">Valideazi
13 </rd></tr>

14 <trr<tdrRezultat verificare:</td><td> "texc"” "s0" "cheie" "cheie"” </td></cr>
155 </table>

16
17 <script type="text/javascript">
18 function £Verifica(){
19 var nl=parselnt (frmAduna.nrl.value):
20 var nZ2=parselnt (frmAduna.nr?2.wvalue):;
21 wvar suma=parssInt(frmAduna.suma.value);
22 var calcul=nl+n2;
23 if (suma==calcul)
24 {
25 document .getElementById ("cheie™) .value = "Succes: datele sunt corecte™;
26 } 1
27 else
28 1
23 document .getElementById ("cheie™) .value = "Insucces: datele nu sunt corecte™;
30 }
31}
32 </script>

33  </body»</html>

Fig. 3.5 Validare cu chei de verificare - HTML cu Javascript

Validator W3C - Validarea fisierelor HTML
Unele aplicatii dedicate dezvoltarii site-urilor, cum ar fi Adobe Dreamweaver includ si
instrumente de validare a paginilor WEB create.
Pentru validarea unei pagini WEB in Adobe Dreamweaver CS6 se procedeaza astfel:
1. Afisati fereastra Validation din Window—Results—Validation
2. setati DOCTYPE-ul documentului ce trebuie validat

F R
Preferences ﬁ

Category W3C Validator
General
Accessibility . ) A
AP Elements If no DOCTYPE is detected, validate against:
Code Coloring HTMLS (experimental) -
Code Format [ %HTML 1.0 Srict I
Code Hints " E
Code Rewriting [] ¥HTML 1.0 Transitional
Copy Paste [] ¥HTML 1.0 Frameset —
E_ISSCStyles [] HTML 4.01 Strict
ile Compare "
File Types / Editors [] HTML 4.01 Transitional
Fants [] HTML 4.01 Frameset
Highlighting [ HML 3.2
Invisible Elements
New Document [ HmmaL 2.0 e
Preview in Browser ]
Site Display: [¥]Errors
w Valldator Warnings
Window Sizes
Filter: Hidden Errors and Warnings
To hide a message, dick on the message you want to hide in the error list
and right dick to choose hide

"] pon't show W3C validator notification dialog

Help [ oc || concel |

Fig. 3.6 Setari W3C Validator
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3. alegeti sa validati documentul curent
<body:> <form#fmAduna> <table> <tr> <td> [<inputEnr L]

Properties

oy, et rame Type [nunber Coss none v

nri Value

[EB Vmacovei2014 v] [Lum\ view v]

v
RCE|EEDY B \ F
Local Files

.3 connecta014
#-3 contoar_downloads_sccesari
Bl ienimt Line | Desrrinkinn ® B contor
Validate Current Document (W3C) or warrings found. [HTMLS]
Validate Live Document (W3C)
Settings...

Validation

#3) ecoscoala

E-ED josviolenta

l 0 jamac

E ﬁ masher i

< [un b

Current document validation complete [0 Errors. 0 Wanings. 0 Hidden ] © (Log... |

WME -2 8 bl 0T S -al ,

Fig. 3.7 Dreamweaver - Validare W3C

4. corectati eventualele erori

Daca trebuie sa validati un site deja publicat atunci puteti folosi Markup Validation
Service.

-
J W3 The W3C Markup Validation S... 'I\_+

| e & validator.w3.org/#validate_by_uri c V Google P * B 4+ # = |

»

' Tl
l W3C“’ Markup Validation Service

Check the markup (HTML, XHTML, ...) of Web documents

Validate by URI Validate by File Upload Validate by Direct Input

Validate by URI

Validate a document online:

| Address:  |http://vmacovei.ro

| » More Options

| Check

Fig. 3.8 Markup Validation Services

Validarea link-urilor
Aceeasi aplicatie, Adobe Dreamweaver, permite si validarea link-urilor.
Pentru validarea legaturilor de pe o pagina WEB cu Adobe Dreamweaver CS6 se
procedeaza astfel:
1. Deschideti in Dreamweaver pagina ce trebuie validata
2. Aﬁsagl fereastra Link Checker din Window—Results— Link Checker

Check Links in Current Document o ofdmin/
Check Links For Entire Current Local Site
Check Links For Selected Files in Site

Fig. 3.9 Validarea Link-urilor
3. Reparati link-urile nefunctionale.

Sarcini de lucru:
Realizati formularul prezentat in Exemplul 2 din prezentul capitol. Gasiti si aplicati un alt
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criteriu de validare bazat tot pe principiul cheilor de verificare.

3.5. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Validarea datelor se refera la:
a) sortarea datelor
b) salvarea de siguranta
c) verificarea si corectarea datelor
d) prelucrarea datelor
2. Care dintre conditiile enumerate ar putea fi folosite pentru validarea datelor de tip sir de
caractere:
a) valorile introduse sa fie pozitive
b) numarul de caractere
c) valorile introduse sa fie negative
d) niciuna dintre cele enumerate
3. Datele de tipul SMALLINT din MySQL necesita pentru stocare:
a) 2 octeti
b) 4 octeti
c) 8 octeti
d) 1 octet
4. Validarea datelor nu este necesara:
a) atunci cand datele urmeaza sa fie postate pe site
b) atunci cand introducem date de tip numeric
€) atunci cand datele urmeaza sa fi inserate intr-o baza de date
d) niciuna din situatiile enumerate
5. Formatul datelor de tip DATE din MySQL este:
a) AAAA-LL-zz
b) LL-ZZ-AAAA
C) ZZ-LL-AAAA
d) ZZ-AAAA-LL
Alegeti varianta corecta:
a) validarea datelor se poate face numai la nivel de camp
b) validarea datelor se poate face numai la nivel de articol
c) validarea datelor se poate face numai la nivel de fisier
d) wvalidarea datelor se poate face la nivel de camp, articol si fisier
. Alegeti varianta corecta:
a) validarea datelor numerice se face doar inainte de introducerea datelor
b) wvalidarea datelor calendaristice nu este necesara
c) validarea datelor ce urmeaza a fi stocate intr-0 baza de date ce trebuie facuta inainte de
comanda de inserare
d) validarea datelor de tip sir de caractere se face doar dupa introducerea datelor
. Alegeti varianta gresita:
a) datele eronate pot bloca aplicatia
b) datele eronate pot bloca sistemul
C) stocarea datelor eronate constituie o bresa de securitate
d) trebuie sa validam doar datele considerate importante de catre client
. Identificati afirmatia falsa:
a) introducerea datelor prin intermediul formularelor HTML nu necesita validare
b) cheile de verificare sunt recomandate pentru validarea datelor
c) validarea fisierelor HTML este strans legata de declaratia DOCTYPE
d) pentru validarea datelor putem folosi limbajul Javascript
10. Alegeti afirmatia care NU este adevarata:

o

~

0]

©
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a) validarea se poate face prin vizualizare, cu ajutorul unor programe specifice sau chei
de verificare

b) inainte de obtinerea acceptului din partea clientului datele trebuie corectate

€) acceptul clientului trebuie solicitat doar dupa publicarea informatiilor pe site

d) PHP este un limbaj care poate fi folosit pentru validarea datelor

Raspunsuri corecte: 1c, 2b, 3a, 4d, 5a, 6d, 7c, 8d, 9a, 10c
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CAPITOLUL 4
ASIGURAREA SECURITATII DATELOR SI DOCUMENTELOR

Introducere

Dezideratul oricarei politici de securitate este acela de a preveni pierderile de orice fel.

Atunci cand administram un sistem de calcul sau reteaua privata a unei firme sau suntem
administratorul unui site avem o serie de responsabilitati.

O buna politica de securitate trebuie sa vizeze mai multe aspecte:

e autentificarea utilizatorilor/accesul neautorizat;
respectarea legislatiei/dreptul de autor (copyright);
stergerile intentionate sau neintentionate de date;
distrugerea datelor: virusare sau instalarea de programe rau intentionate;
defectarea fizica a componentelor sistemului de calcul: HDD, SSD, etc.;
caderile de tensiune;
dezastre: inundatii, foc, cutremure, etc.

Un segment important al oricarei politici de securitate este reprezentat de strategia
realizarii copiilor de siguranta (backup). Backup-ul este cea mai eficientd metoda de recuperare a
datelor pierdute, indiferent de cauzele care au dus la aceste pierderi. Compromiterea sistemului
de operare, defectarea componentelor calculatorului, defectarea suporturilor de memorie,
virusarea, distrugerile cauzate de programe rau intentionate - oriunde este vorba de pierderi de
date - solutia salvatoare o reprezinta backup-ul.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sa prezinte modul de realizare a copiilor de siguranta
e sd prezinte modul de devirusare al dispozitivelor de stocare

4.1. Securitatea informatiei

4.1.1. Definitia securitatii informatiei
Prin securitatea informatiei se intelege un ansamblu de masuri ce vizeaza urmatoarele
atribute fundamentale ale informatiei[ 13, pag.6]:
e Disponibilitatea informatiei - ca proprietate a sistemului sau retelei de a asigura
utilizatorilor legali informatia completd atunci cand acestia au nevoie de ea;
e Confidentialitatea - ca proprietate a sistemului sau a retelei de a permite accesul la
informatii numai utilizatorilor carora le sunt destinate;
e Integritatea informatiei - ca proprietate a sistemului sau a retelei de a asigura
livrarea informatiei fara modificari accidentale sau neautorizate;
e Autenticitatea informatiei - ca proprietate a sistemului sau a retelei de a permite
asocierea informatiei cu sursa legala de producere a ef;
e Nerepudierea informatiei - ca proprietate a sistemului sau a retelei de a asocia
informatiei dovada cd informatia a fost transmisa de o entitate identificata si a fost
receptionatd de o altd entitate identificata fara posibilitate de contestare.
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4.1.2. Organizarea securitatii

Asigurarea securitatii informatiei este conditionata de existenta unei structuri de securitate
la nivelul fiecarei organizatii. Cel care coordoneaza activitatea compartimentului de securitate a
informatiei, realizeaza si impune politici, proceduri si cele mai bune practici privind modul in
care informatiile, datele si resursele digitale sunt administrate si protejate, Cu accent asupra
urmatoarelor obiective si responsabilitati [13, pag.7]:

e Obtinerea acceptantei si suportului managementului pentru strategia de securitate
aliniata cu obiectivele de business;

e Definirea politicilor de securitate IT in concordanta cu strategia;

o Definirea standardelor de securitate pentru toate politicile relevante;

e Alinierea practicilor si procedurilor din cadrul organizatiei, cu politica centrala de
securitate;

e Asignarea clara a rolurilor si responsabilitatilor relativ la securitatea informatiei in
cadrul organizatiei;

e Integrarea securitatii IT In lantul administrarii informatiei la nivelul intregii
organizatii;

e Identificarea si clasificarea bunurilor informationale in functie de criticalitate si
senzitivitate;

e Definirea, implementarea si mentenanta unor obiective de control eficace pentru
managementul securitatii;

e Implementarea unor procese de monitorizare eficiente ale acestor controale;

e Managementul incidentelor de securitate, testarea capabilitatilor de raspuns;

e Desfasurarea activitatilor specifice continuitatii afacerii, testarea planurilor de
recuperare in caz de dezastru,

e Aprobarea din perspectiva securitatii in cadrul proceselor de change management;

e Identificarea, evaluarea, comunicarea si managementul riscurilor de securitate;

e Managementul proceselor de obtinere si mentinere a conformitatii cu
reglementdrile obligatorii;

e Initierea, facilitarea si promovarea activitdtilor menite sa duca la sporirea
constientizdrii importantei securitdtii atat in cadrul organizatiei cat si pentru
parteneri, furnizori, clienti si alte structuri care au relatii directe cu organizatia;

e Asigurarea conformitdtii cu politicile si procedurile de securitate pentru toti
angajatii, la nivel individual, prin impunerea regulilor stabilite;

e Asistarea la realizarea unor profile de securitate corecte ale personalului si
mentinerea unor dosare exacte cu profilele de securitate potrivite fiecarei pozitii in
cadrul organizatiei;

e Monitorizarea utilizarii eficiente a resurselor de securitate;

e Dezvoltarea si implementarea metricilor si a monitorizarii activitatilor de securitate.

4.1.3. Securitatea personalului

Statistic, cele mai multe probleme de securitate apar din cauza propriilor angajati. Orice
politica de securitate trebuie sa ia in calcul acest risc de securitate. Masurile trebuie luate Inca din
faza de angajare si consta in:

e Recrutarea pe baza de evaluari si referinte;

Verificarea existentei conflictului de interese;
Semnarea acordurilor de confidentialitate;
Instruiri pe teme de securitatea informatiei;
Evaluari periodice;
Evidenta intrarilor si iesirilor din incinta unitatii,
Autorizarea intrarilor si iesirilor cu medii de stocare portabile.
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4.2. Realizarea copiilor de siguranta
Existenta copiilor de sigurantd care sd garanteze recuperarea corectd a datelor este
conditionata de existenta unei proceduri de salvare.

4.2.1. Procedura de salvare
Procedura de realizarea a copiilor de siguranta trebuie sa raspunda la urmatoarele intrebari:

Tabelul 4.1Procedura de lucru - realizarea copiilor de siguranta

Intrebari Raspunsuri posibile
Ce fisiere/directoare e Fisierele fara de care activitatea zilnica ar fi compromisa.
trebuie salvate? (sursa) o Fisierele/directoarele cu proiectele curente (creatii Photoshop,
Ce partitie sau care HDD? Mlustrator, etc.) sau toate figierele ce au suferit modificari.

e Fisierele cu setari. Fisierele jurnal.

Ce fisiere/directoare nu e Fisierele temporale (*.tmp).
trebuie salvate?
Ce program va fi folosit e Niciun program: facem doar o copie in alta locatie (Copy -
pentru realizarea copiilor Paste).
de siguran{a? e Aplicatii de dedicate: Acronis, CloneZilla

e Arhivatoare: ZIP, RAR, 7z, etc.

¢ Instrumentele puse la dispozitie de sistemul de operare: Backup
and Restore

Tipul operatiei de backup | e Backup normal - salveazi toate fisierele selectate si marcheaza
fisierele ca backup

e Backup incremental - salveaza doar fisierele noi sau care au
suferit modificari de la ultima salvare de siguranta. Toate
fisierele sunt marcate ca backup.

e Backup diferential - salveaza doar fisierele noi sau care au
suferit modificari de la ultimul backup. Fisierele salvate nu sunt
marcate ca backup

e Backup zilnic - salveaza doar fisierele create sau modificate in
ziua curentd. Nu marcheaza fisierele ca backup.

Unde vor fi stocate e Salvare pe acelasi computer (pe o altd partitie sau HDD) -
salvarile de siguranta? nerecomandat
Unde vor fi depozitate? e Salvare de suporturi de memorie externd: CD, DVD, Blu-ray,
Serviciile folosite. HDD extern, etc.
e Salvare in retea: pe alt calculator
e Servicii folosite: FTP, SSH, etc.
Optiuni de savare e Adauga noul backup féra a sterge nimic de pe discul destinatie
e Sterge discul destinatiei si adauga noul backup
e Valideaza backup-ul
e etC.

4.2.2. Realizarea si restaurarea unui backup

4.2.2.1. Utilitarul — Backup and Restore
Utilitarul este prezent, sub diferite denumiri, in aproape toate versiunile sistemului de
operare Windows. Discutia care urmeaza face referire la versiunea inclusa in Windows 7.
VVom realiza pe 0 memorie FLASH USB un Backup al dosarului Documents.
1) Lansarea utilitarului

o .
Start — Contl’0| Panel N tg Backup and Restore
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F EI hl
—_
Rt il o
@"ﬁ |i§a Control Panel » All Control Panel I Back d Rest |¢ ||i h C P, )
- r ontrol anel » ontro ‘anel ems » Cl Up an ore - , €arcn or.'fro:' G‘E‘E!‘
R & » ControlPand » All Cor b Lol el Ls

@

Control Panel Home .
Back up or restore your files

'@' Create a system image Backup
@ Create a system repair disc Windows Backup has not been set up. '@SE‘ZUF backup
Restore

Windows could not find a backup for this computer.

(| '@'Select another backup to restore files from

Recover system settings or your computer
See also

Action Center
) Windows Easy Transfer

Fig. 4.1 Utilitarul Backup and Restore - fereastra de start

2) Se selecteazi optiunea %/Set up backup
3) Se precizeaza destinatia - unde se va salva backup-ul. Se alege memoria Flash USB, apoi
se bifeaza optiunea @ Let mechoose gi Se executd Next

) W Set up backuy
-

Select where you want to save your backup What do you want to back up?
We recommend that you save your backup on an external hard drive. Guidelines for choosing a backup ) Let Windows choose (recommended)
destination

Windows will back up data files saved in libraries, on the desktop, and in default Windows folders.
These items will be backed up on a reqular schedule. How does Windows choose what files to back

Save backup o
L up?
Backup Destination FreeSpace  Total Size
| |
< sharing (02 532068 23594GB
<o Wing (F) 129368 7660 GB | © et me choose:
woRwomers o= mEEe I @lemechooss
:: rive (H] You can select libraries and folders and whether to include a system image in the backup.
£ SD-8GB ) 100,14 MB___7.40 GB The items you choose will be backed up on a regular schedule,

L g KINGSTON (k) 46,79 GB 58,58 GB

‘ /i A system image cannot be saved on this location. More infermation

(o] (o) |

Fig. 4.2 Utilitarul Backup and Restore - alegere:z destinatiei

4) Se precizeaza sursa — se navigheaza prin structura de directoare, se selecteaza folderul
Documents si se executd Next. In fereastra imediat urmatoare aceastd sarcini(task) se
poate automatizd accesdnd Changeschedule, Aceastd sarcind Se poate exersa: zilnic,
siptimanal sau lunar. in acest exemplu: zilnic la ora 2:00. Se executa click pe butonul

| Save settings and run backup |

r
sealmm »J - - =2
. -
@ 6 Setup ba:kup‘ : 36 Set up backup
— P,
What do you want to back up? Review your backup settings
Select the check box of the items that you want to include in the backup, What files are excluded by Backup Location: KINGSTON ()
defauft from the backup?
Backup Summary:
«0 bm“ droid 0 Ttems Included in backup
|| androi =
» [F]), Adobe Flash Builder 46 2 Al users Default Windows folders and lo...
» C] . AppData || Ci\Users\machDocumentsh Al local data files
[ ). Contacts
» 1) Desktop
1 [¥1 ). Documents M
> [[] ). Downloads E
> [ ). Favorites
) Links
[E1) Music < Schedule: Every day at 02:00 £hange scheduld
Include a system image of drives: S (C:)
The selected backup location does not support the creation of system images.
| [

Fig. 4.3 Utilitarul Backup aﬁd R-estore - alegerea sursei
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5) Se asteapta pana cand se executa sarcina: Next backup - In progress...

-

=[5 [ |

@Uv|® v Control Panel » All Control Panel ltems » Backup and Restore

- |£, | | Search Control Panel ¥l |
Dace UP ur IC:ILUIC)'UUI mes A
Control Panel Home |
@J Turn off schedule I y Backup in progress.. _M
@ Create a system image ) — L
@ Create a system repair disc Backup |
Location: KINGSTOM (J:) @ﬂack up now
-— 46,79 GB free of 58 58 GB m
V Backup size: Mot Available
See also |H'Menege space
{ Action Center
fl '@J Windows Easy Transfer Next backup: In progress...
Last backup: Never -
b

Fig. 4.4 Utilitarul Backup and Restore - In progress...
6) Backup finalizat

P 4o v B tnw ond B . -

@QvN@ + Control Panel » All Control Panel ltems » Backup and Restore - |¢, | Search Control Panel pe |
@ -
Control Panel Home F

Back up or restore your files
@3 Create a system image Backup
@ Create a system repair disc

Location: KINGSTON ()) %) Back up now
I B

- 34,90 GB free of 58,58 GB

m
=3

Backup size: 11,89 GE

r@'Manage space
Mext backup: Mot scheduled l
5 Last backup: 28.06.2014 20:06
ee also i
) Contents: Files in libraries and personal folders for all users and
Action Center selected folders
@J Windows Easy Transfer Schedule: None. Select Back up now to run backup manually.
I'Eﬂ"l'gm on schedule <
b

Fig. 4.5. Utilitarul Backup and Restore - finalizare backup

Restaurarea unui backup cu utilitarul Windows Backup and Restore
1) Lansarea utilitarului : Start = Control Panel — 2 sackup and Restore

-

T R R — — ™
{ EI
N _ — - =
m'|® + Control Panel » All Control Panel Items » Backup and Restore - | +: | | Search Control Panel pe |
— e e e S a—
Control Panel Home @ F

Back up or restore your files

'@J Create a system image Backup

Location: KIMNGSTOM (J:) @Backup now
—
- 34,90 GB free of 58,58 GB

I -—

@3 Create a system repair disc

Backup size: 11,89 GB

r{Q‘Manage space
Mext backup: Mot scheduled E
Last backup: 28.06.2014 20:06
Contents: Files in libraries and personal folders for all users and

selected folders

Schedule: Mone. Select Back up now to run backup manually.
B Turn on schedule

r&';hange settings

Restore
See also

i You can restore your files that were backed up on the current lecation, Restore my files | &
Action Center

BRestore all users' files
'@J Windows Easy Transfer

r@'Select another backup to restore files from

Fig. 4.6 Utilitarul Backup and Restore - Restaurare backup
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2) Actiondm butonul | Restore myfiles |
3) Se selecteaza backup-ul ce trebuie restaurat cu pastrarea locatiei originale apoi se
actioneaza butonul | Restore |,

() 1 Restore Files !; T Restore Files i

—

Browse or search your backup for files and folders to restore Where do you want to restore your files?

Allfiles will be restored to their latest version. @ fnthe oriainal lcation

Choose 3 different date

© In the following location:

Name In Folder Date modified Search Browse...
| | | BackupefC: 280620141900 | Browse forfiles
M

(
I Browscfarfolders

Remove

Remove all

Fig. 4.7 Utilitarul Backup and Restore - Restaurare backup
4.2.2.2. Acronis True Image 2014

Acronis True Image este o aplicatie dedicatd realizarii si restaurarii fisierelor de backup.
Aplicatia include o suita de utilitare ce completeaza si faciliteaza operatiunile de backup.

@ Acronis True Image 2014

4) : mwvm - e
Acronis Get started Backup and recovery Synchronization Tools and utilities p: Signin [¥] 23 @
- 3 v - -
— r‘_h —
= 13 ! =
Disk and partition  File backup ~ Other backups~  Create bootable Add backup~  Recover

backup media

Fig. 4.8 Acronis True Image 2014 - Meniul

Realizarea unui backup cu Acronis True Image 2014
Sarcina: Crearea unui backup Full pentru folderul Documents
Destinatia: Memoria FLASH USB
1) Din meniul Backup and recovery se alege File backup
2) Specificam Source, Destination, Schedule, Backup name si Backup scheme (Custom Full)
KT i

Fig. 4.9 Acronis True Image 2014 - Backup

3) Click pe butonul | 2 Back up now |

Source: Destination
I () Categories (2] name Size Type E [ @ Local storsge
4 4} Desktop .

. mac Adobe File Folder n [ Browse..

& droid ASUS File Folder
andrer ASUS WebStorage File Folder
v [C] | Adobe Flash Builder 4.6 (© Acrenis Cloud
1 4 AppDiats Faxx File Folder
.4 AWI ? : Dot My Music File Folder
.4 [ppt'(:tm" e My Pictures File Folder
.4 P My Videos File Folder 3
.4 e Scanned Documents File Folder Forget your password?
.4 P g Visusl Business Cards File Folder Create sccount
ownloads

0 U Emvortes Visual Studic 2008 File Folder 257 68 of 5558 G free
SE M U Visual Studic 2010 File Folder L
o El L‘” ‘I cer Visual Studio 2013 File Folder
v El N?‘; '”9‘t VisuallightBox File Folder
. M’D”‘“me"t‘ WOW Slider File Folder
v El . M’ M“?""E" = B Active.accdb 1312 KB ACCDE file
v El M’P_:_':" ] Assets.accdt 18T KB ACCDT file
v El My\/!d ures £ aurorasimigiu.ro.visl 6KB VISLE file
v El N:tH' E:‘ 2] Bazi de datel.accdb 112KB ACCDE file
e th ’ ] Contacts.accdt 351 KB ACCDT file
v El R”” :” & desktop.ini 1KB INIfile
v El :‘E;‘ . #3 Eco-Scoalaislb 2KB VISLE file
v El :"E " ames B Evenimente.accdb 620 KB ACCDE file
v El :a:_re‘ 2] Events.accdt 187 KB ACCDT file =
v El ;"ﬂ: £ Facultateaccdb 716 KB ACCDE file
v El 'ra ‘ :”” ] Facultyaccdt 109K ACCOT file

b ol E:”'” ates 2] Fluxuri de vanziri.accdb 2176 KB ACCDE file Settings

G N”"""”:’ §i galeriel -Sandra.vislb 1KB VISLE file sehedul Dty at15:0

. D; etwor] ] Lsues.accelt 501 KB ACCOT file cheduls: aily, at 19: -

= gé‘””‘i - - mydebugst 1KB TXT file Backup name: =

mai-tes )
=1 _ New Database.odb 2ke 0DE file (3] | Backupscheme: Custom
=1 . (<] <] m ] D] The scheme is based on full method.
Estimated backup size: 186,6 MB
&% Backup options CP Backupnow |-| | Cancel
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4) In progress.. si finalizare

@ Acronis True Image 2014 = e
2 Acronis Getstarted = Backup and recovery | Synchronization | Tools and utilities & signin [¥] £ @
== v e = =5 L age= | @ .
S | . 2 P = T == o v |Seardh P
Aﬁ 1 Jﬁ} Ret) 2 ’?:g - [2ly]
Disk and partition  Filebackup ~ Other backups+  Creste bootable  Addbackup- Recover 2] Sorthy -

backup media

Back up now

4 7 My Documents oy
él"l Location: [ J\
Type: File backup
Schedule: Daily, at 19:40
Versions: 3 (last: Today at 19:51)
Total size: 4,50 KB

Recover

Fig. 4.10 Acronis True Image 2014 - Finalizare backup

Restaurarea unui backup cu Acronis True Image 2014
1) Din meniul Backup and recovery se alege Recovery
2) Se selecteaza fisierul de backup ce dorim sa fie restaurat. Daca fisierul nu apare in lista
atunci se actioneaza butonul Browse for backup ...
3) Se actioneaza butonul Recover

4.3. Devirusarea dispozitivelor de stocare
Se numeste virus ,,un program de mici dimensiuni” creat pentru a produce daune intr-un
calculator la nivel de software sau/si hardware.

Moduri de infectare:
¢ Prin simpla conectare la o retea,
e Prin accesarea Internetului;
e Prine-mail;
e Prin folosirea unui suport de memorie virusat: HDD extern, flash stick, CD/DVD,
floppy disk, mp3 player, etc.

Modul de actiune al unui virus

Utilizatorul nu observa imediat niciun efect. Virusul isi face practic simtita prezenta doar
atunci cand infectia a atins un anumit stadiu (daca utilizatorul este insa foarte atent observa o
activitate a hard disk-lui chiar si atunci cand nu se lucreaza pe calculator).

Un calculator virusat se comportd ciudat: afiseaza diferite mesaje, sunt redenumite
fisierele, sterse, mutate in alte locatii, calculatorul este foarte lent, porneste foarte greu, se
restarteaza si poate sfarsi prin pierderea definitiva a datelor (HDD formatat, calculatorul nu mai
porneste).

Clasificarea virusilor

e Virusi de boot — afecteaza sectorul de boot de pe hard disk (o zona folosita la
incarcarea sistemului de operare);

e Virusi de fisier — afecteaza fisierele executabile;

e Virusi macro — afecteaza aplicatiile Microsoft Office;

e Virusi ascunsi (Stealth) — virusi care reusesc Sa isi ascunda prezenta chiar si fata de
programele antivirus;

e Virusi polimorfi — virusi care isi schimba ,,forma” in functie de tipul de fisier
infectat.

Termeni inruditi cu notiunea de ,,virus”

e Malware — orice tip de program malitios, rauvoitor ce Se infiltreaza pe calculator
fara consimtamantul proprietarului (notiunea de ,,virusi” circumscrie notiunea de
malware).

e Rootkit — program care se infiltreaza pe calculator fara consimtamantul
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proprietarului. Program ce deschide o poarta catre Internet facilitand infectarea
calculatorului cu alti virusi. Un rootkit incearca sa preia complet controlul
calculatorului pentru ca mai apoi ,,sa fure” datele personale, parolele, numerele de
cont ale victimei (aceste informatii ajung la atacator).

Spyware — program (de regula atasat jocurilor gratuite, plug-in-urilor, playere-lor
pentru vizualizarea paginilor cu continut obscen) care culege si transmite
atacatorului informatii de marketing cum ar fi: site-urile vizitate de utilizator si
tipul de informatie cautat, pentru ca mai apoi, fard consimtamantul acestuia, sa-i
trimita reclame pentru captarea atentiei si obtinerea de foloase.

Adware — orice program care la rulare afigseaza reclame (adware este o varianta mai
putin agresiva de spyware).

Antivirusii — sunt programe care detecteaza, curata sau sterg virusii dintr-un calculator.
Exemple de programe antivirus: ESET Smart Security, Kaspersky, Bitdefender, Norton

Antivirus,

Microsoft Security Essentials (antivirus oferit gratuit de Microsoft pentru toate

sistemele de operare Windows detinute cu licenta).

Devirusarea dispozitivelor de stocare - ESET Smart Security 7
Sub denumirea de ESET Smart Security se "ascunde™ un nucleu de aplicatii de securitate:

Antivirus
Antispyware
Anti-Theft
Anti-Phishing
Personal Firewall
Antispam

Exploit Blocker

-
(&) ESET Smart Security

SMART SECURITY

Setare

] Home B Computer
Protectie in timp real a sistemului de figiere Activats

Activat W

Dezactivatad
Dezactivat I

ee

HIPS
Anti-Theft
Meod Gamer
Protectie Anti-Stealth L J

w Scanare computer

(Z' Actualizare

ey
ﬁ Setare
% Instrumente
t Instruire

e Ajutor si suport

Activatd

m

Retea
Protectje firewall

il
e

Activata

Web si ema
Protectie acces Web
Protectie client de email
Protectie antispam
Protectie Anti-Phishing

Activatd
Activatd
Activatd
Activata

(A NN

Control parenta
Control parental

Dezactivat

PRSI VERSIUNE DE INCERCARE
GRATUITA

Expird

Fig. 4.11 ESET Smart Security

Inaintea procesului de scanare trebuie si se verifice urmatoarele elemente:
1) valabilitatea licentei produsului;
2) ultima actualizare reusitd a bazei de semnaturi (daca nu este la zi aceasta trebuie

actualizatd);
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CIEEETEE L i e ——preE )

SMART SECURITY v
Actualizare
@ Home 1]

@ Baza de semnéturi este la zi

Mu este necesard actualizarea - baza de semnaturi este la zi.

@ Scanare computer
Ultima actualizare reusita: 28.06.2014 17:38:54
Versiune baza de semnaturi: 10014 (20140628
@ Actualizare

Actualizare acum

x Instrumente .
@ Actualizare produs

Versiune instalata: 7.0.317 4

' Instruire S
Se cauta actualizarn

PRI VERSIUNE DE INCERCARE
= GRATUITA

Fig. 4.12 ESET Smart Security - actualizare

3) se selecteaza din meniu itemul Scanare computer, apoi Scanare particularizata

@ vty A T e e o

SMART SECURITY v

Scanare computer
/’g‘ Home 1]
— Q Scanare inteligents Q Scanare particularizata...
Scanare disc local Selectarea profilului de scanare si a tintelor de
@ Scanare computer scanat
@ Actualizare Scanare unitati media portabile Q Se repeta ultima scanare
Scanarea unitatilor USB, DVD, CD 5i a altor &
unitdti media portabile
ﬁ Setare
Instrumente
% E Loguri scanare
. #Setare scanare computer...
' Instruire

PRI VERSIUNE DE INCERCARE
= GRATUITA

Fig. 4.13. ESET - Scanare particularizatd

4) Se precizeaza:
a) tinta de scanare: medii portabile, discuri locale, etc.
b) profilul de scanare: scanare in profunzime, scanare inteligenta, etc.
C) setari: obiecte - memorie operationala, sectoare de boot, etc.
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d) scanare cu/fara curatare
Se actioneaza butonul Scanare ca administrator.

- -
Scanare computer _ m @ Setare parametri motor ThreatSense &Ig
Scanare personalizata Ajutor Obiecte
i[5 Optiuni Memorie operationald
Curétare
Tinte de scanare: Profil de scanare: Extensi Sectoare de boot
[ v] ISGanare in profunzime v] [ setare... ] i Limite [ Fisigre de Email
: Altele ] rhive
B Y Conpuie | v
i [T Memorie operationals Arhive 5FX
Sector de boot Pachete de ruting
EL e
e
=R R AN
m ReadyBoost.sfcache
-4 Network
O [[]scanare féra curatare
[i ] E Scanare ] [ @Sganare ca administrator ] l Revocare l Cautare i @DK i [ o ] [ Implicit ]

Fig. 4.14. ESET - Scanare discuri locale
5) Se desfasoara procesul de scanare

r B
@ ESET Smartsecurity W W TR N - i o ]
N R
SMART SECURITY v
Scanare computer
/I.l\ Home N
Q Scanare particularizata S nx
0 Scanare computer =
. Amenintari gasite: 0
$ \ Actualizare Obiecte curatate: 0 o ) o ;
Se scaneazd: CA\CIMTEMPYW-06-0001 -000-001-001-001-00-00%B103703\atiumdba.ca_
Deschideti scanarea intr-o fereastra noud
ﬁ Setare . . S -
@ Dupi toate scanrile computerul nu efectusazi nicio actiune 7
% Instrumente =
Q Scanare inteligent Q Scanare particularizata... |
. Scanare disc local Selectarea profilului de scanare 5i a tintelor de
‘ Instruire ccanat
o Ajutor 3i suport Scanare unititi media portabile q Se repeta ultima scanare
Scanarea unitatilor USB, DVD, CD si a altor G Data si ora ultimei scanari:
unitati media portabile 28.06.2014 21:54:53
I Loguri scanare T
#Setare scanare computer... -
A Ml VERSIUNE DE iINCERCARE
Expira in 29 zile GRATUITA

Fig. 4.15. ESET - desfasurarea procesului de scanare

6) Se analizeaza statisticile protectie antivirus si antispyware, Se inspecteaza
elementele aflate in carantinad, etc.
7) Se inchide fereastra aplicatiei antivirus.
Instalarea unui antivirus nu elimina riscul de infectie cu virusi informatici, dar acest pericol

poate fi mult diminuat daca se respecta un set minimal de reguli:

e detinerea cu licenta a unui produs antivirus
baza de semnaturi este la zi (actualizata automat sau manual)
evitarea navigarii pe site-uri cu risc crescut de infectare (site-uri cu continut ilegal)
instalarea programelor doar din surse sigure
folosirea programelor cu licenta
evitarea deschiderii email-urilor ce vin de la adrese necunoscute
scanarea intotdeauna de virusi a suporturilor de memorie externa
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4.4.

e stabilirea unei politici de scanare a tuturor diskurilor din sistem
o stabilirea si respectarea politicii de backup

in situatia in care un disk nu mai poate fi devirusat existd urmitoarele optiuni:
1) stergerea tuturor partitiilor de pe HDD
2) repartitionarea HDD-ul
3) formatarea partitiilor
4) restaurarea, folosindu-se o aplicatie de Backup, fisierelor pierdute

Important
e Un fisier infectat poate fi deseori curatat, dar uneori este definitiv pierdut.
e Un calculator infectat poate fi deseori curdtat, dar uneori toate datele se pierd
definitiv.
e Simpla formatare a unei partitii nu garanteaza eliminarea virusilor atunci cand, de
exemplu, este afectat sectorul de boot.

Dispozitive de stocare

Pe suport magnetic
HDD (Hard Disk Drive sau Hard Disk - HD)
e Capacitatea: de ordinul TB (1 Tera Byte= 210 GB = 1024 GB)
e Timp de acces: sub 10 ms
e Rata de transfer: 100MB/s si mai mult (pana la 600 MB/s pentru HDD pe interfata
SATA 3)
e Viteza de rotatie a platanelor: 5400 , 7200 sau 10000 RPM (rotatii pe minut)
o Buffer: 64 MB, 128MB
e Interfata: IDE, SATA, USB, FireWire (IEE1394)

Pe suport optic
CD (Compact Disk)
e imprimabile o singura data sau de mai multe ori (reinscriptibile)
e Capacitate 650, 700, 800 sau 900 MB
e Timpul de acces : 60 — 100ms
e Rata de transfer : pana la 7,8 MB/s ( speed 54x)
e Diametrul 120 mm
DVD (Digital Video Disc)
e imprimabile o singura data sau de mai multe ori (reinscriptibile)
e Capacitate: 4,7 GB (DVD pe un singur strat); 8,8 GB (doua straturi); 17,6 GB
(doua fete si doua straturi pe fiecare fata)
e Diametrul 120 mm
BD (Blu-ray Disc)
e Capacitate: 25 GB (un strat); 50 GB (BD dublu strat)
e Diametrul 120 mm

Pe suport semiconductor
Memorii flash
e Capacitatea: de ordinul GB (1, 4, 8, 16, 32, 64 GB si mai mare)
e Timp de acces — mic (comparabil cu timpul de acces al memoriilor RAM)
SSD (Solid State Drive)
e Capacitatea: GB sau chiar TB
e Rata de transfer: de ordinul sutelor de MB/s (540MB/s la citire; 520MB/s la
scriere)
e Interfata: SATA 3
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4.5. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Unul dintre urmatoarele figiere nu necesita intotdeauna backup:
a) akialiy0.cs
b) akialiy0.tmp
c) akialiyO.txt
d) akialiy0.htm
2. Scenariu: Ati primit recent sarcina de administrator al unui calculator din compartimentul
secretariat al unei firme. Ce tip de operatie ar trebuie sa alegeti pentru primul backup?
a) backup normal (full)
b) backup incremental
c) backup diferential
d) backup zilnic
3. Scenariu: Luni ati efectuat un backup normal al dosarului Documents. La finele saptdmanii
doriti o salvare de siguranta a aceluiasi dosar, dar care sa includd numai fisierele modificate
sau create pe parcursul saptamanii. Ce tip de backup ar trebui ales:
a) backup normal (full)
b) backup incremental
€) copierea dosarului Documents in alta locatie (copy - paste)
d) backup zilnic
4. Care dintre solutiile de stocare a fisierelor de backup enumerate mai jos este cea mai buna:
a) pe o alta partitie a aceluiasi HDD
b) pe un alt disk local
€) pe un DVD reinscriptibil pastrat tot timpul in unitatea optica
d) pe un HDD extern pastrat intr-un seif
5. Scenariu: Ati efectuat un backup complet pe DVD al tuturor documentelor foarte importante
ale unei firme. Alegeti cea mai buna solutie:
a) mai facem doud copii ale DVD-ului si le pastram in 3 locatii diferite, in seif, fiecare
DVD
b) mai facem doua copii ale fiecarui DVD si verificaim printr-0 restaurare de proba
fiecare DVD. Pastram in 3 locatii diferite, in seif, fiecare DVD
c) avand in vedere ca durata de viata a unui DVD este peste 100 de ani este suficient sa
pastrdm unicul DVD pe care am realizat backup-ul in seif, in alta locatie
d) probabilitatea sa se intample ceva este mica, astfel incat este suficient sa pastram
DVD-ul intr-un sertar in acelasi birou
6. Virusii sunt o amenintare permanenta pentru orice calculator conectat la Internet. Ce puteti
face pentru a reducere acest risc?
a) deconectam total calculatorul de la Internet. Eventualele figiere de care avem nevoie le
aducem cu stick-ul de pe un calculator cu acces la Internet.
b) achizitiondm un antivirus
C) parolam toate conturile
d) rulam zilnic programul de defragmentare
7. Identificati afirmatia falsa:
a) riscul de a contacta un virus creste daca sistemul este conectat la Internet
b) baza de semnaturi a unui antivirus trebuie sa fie permanent la zi
¢) memoriile Flash USB provenite de la necunoscuti trebuie obligatoriu scanate
d) fisierele Word nu pot fi infectate cu virusi informatici
8. Care dintre aplicatiile enumerate nu este un antivirus:
a) ESET Smart Security
b) Microsoft Security Essentials
c) Kaspersky
d) Internet Explorer
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9. Virusii de tip "macro":
a) ataca cu predilectie aplicatiile din pachetul Microsoft Office
b) afecteaza doar fisierele cu extensia .txt
c) afecteaza sectorul de boot al HDD-ului
d) sunt inofensivi
10. Solutia cea mai sigura de eliminare a virusilor de pe un HDD pe care antivirusul nu-l mai
poate devirusa consta in :
a) formatarea fiecarei partitii
b) stergerea tuturor partitiilor si repartitionarea HDD-ului
c) repararea sectorului de boot
d) stergerea manuala a tuturor fisierelor de pe HDD.

Raspunsuri corecte: 1b, 2a, 3b, 4d, 5b, 6b, 7d, 8d, 9a, 10b
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CAPITOLUL 5
UTILIZAREA ECHIPAMENTELOR PERIFERICE SI SPECIFICE

Introducere

Un calculator este o masind care prelucreazd automat informatia. Configuratia unui
calculator cuprinde o categorie de dispozitive hardware pe care utilizatorul le poate folosi pentru
a interactiona cu sistemul: dispozitivele de intrare si dispozitivele de iesire. Exista o diversitate
relativ mare de periferice care au aceeasi destinatie, dar care difera foarte mult prin specificatiile
lor tehnice. Asa de pilda, exista o mare varietate de scannere, insa doar cateva se vor potrivi
sarcinilor pe care trebuie sa le indeplinim la un moment dat. De cele mai multe ori, chiar
perifericele standard, cum ar fi monitorul, dispun de o serie de setdri pe care un designer Web
trebuie sa le aplice corect pentru ca rezultatele obtinute sa se ridice, calitativ, la nivelul cerintele
beneficiarilor.

Dintre perifericele specifice designerul Web trebuie sa acorde o atentie sporitd celor ce
faciliteaza prelucrarile grafice, audio si video: camerelor foto, camerelor video, placilor de sunet,
tabletelor grafice sau placilor video si de captura. Pentru salvarea documentelor prelucrate sau
create, designer-ul va opta pentru medii de stocare cu grad ridicat de fiabilitate: CD-uri, DVD-uri
sau disk-uri Blu-ray. Unitatile optice folosite pentru citirea si scrierea acestor medii de stocare
devenind importante in activitatea de zi cu zi a designer-ului.

Compatibilitatea perifericelor folosite, corecta lor configurare si functionare la parametrii
recomandati de producator aduc un plus de stabilitate sistemului de calcul, rapiditate si
performanta. Cunoasterea caracteristicilor acestor echipamente si a modului 1n care acestea
functioneaza ne va asigura un avantaj in fata competitorilor.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sa prezinte elementele de control ale monitorului
e sd identifice si sd enumere echipamentele de intrare, echipamentele de iesire si
echipamentele specifice

Un calculator este o masina care primeste ,,date de intrare”, ,,prelucreaza automat datele” si
ofera utilizatorului ,,datele de iesire”.

Componentele principale ale unui PC (Personal Computer) sunt:
e Hardware = resurse fizice
e Software = resurse logice (software de sistem - sistemul de operare; software pentru
aplicatii — programe, aplicatii de birou, multimedia, etc.)

Blocurile functionale ale unui calculator sunt:
e UCC — Unitatea de Comanda si Control
UAL - Unitatea Arimetio-Logica
Memoria interna
Memoria externa
Sistemul de Intrare — Iesire (10S) - perifericele
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UC(Unitatea Centrala)=CPU + Memoria interna

UCP(Unitatea Centrala de Prelucrare)
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= . . . —

© Unitatea Aritmetico-Logica :7_:'-
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= Unitatea de Comanda si Control E
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RAM + ROM |
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\

UC+10S(Sistemul de Intrare - lesire) = SC(Sistemul de calcul)

Fig. 5.1. Arhitectura unui calculator

Configuratia unui sistem de calculator
Prin configuratia unui calculator se intelege totalitatea componentelor hardware ce
formeaza sistemul de calcul. In acest context deosebim:
e Unitatea de sistem (care inglobeaza unitatea centrala plus o serie de periferice)
e Perifericele altele decat cele inglobate in unitatea de sistem

Nota: Unitatea Centrala (UC) — cuprinde doar procesorul si memoria interna in timp ce
unitatea de sistem include UC plus o serie de alte dispozitive.

Periferice de iesire
Monitor
Boxe(difuzor)
Imprimanta
Plotter

Unitatea de sistem
> Placade baza
» Procesor
> Memoria mterna
¢ Placavideo
> Placa de sunet
> Sursa de
alimentare(power
supply)
# Hard Disk(HDD)
¢ Floppy Disk(FDD)
> Unitatea CD/DVD
> Placa de refea
> etc.

Periferice de mtrare
4 tastatura
& Mouse

© Scanner

¢ Joystick

¢ Trackball

¢ Touchpad
> Creion optic
> Tableta grafica # Modem (intern sau extern)
* Cititor cod de bare # Placade retea

> Nicrofon ¢ Placa multimedia

Dispozitive de intrare-iesire

Fig. 5.2. Configuratia unui calculator
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Sistemul de Intrare — Iesire (10S — Input Output System)
IOS cuprinde toate perifericele (dispozitive de intrare-iesire).

Clasificarea perifericelor:

e de intrare (input devices)
e de iesire (output devices)

e de intrare-iesire.

Numim periferic de intrare un dispozitiv folosit pentru ,introducerea datelor” si
transmiterea comenzilor” catre calculator.
Numim periferic de iesire un dispozitiv folosit ,,de calculator” pentru ,,iesirea datelor”:
afisarea pe monitor, imprimarea lor, sunete (difuzor).
Numim periferic de intrare-iesire un dispozitiv care poate fi folosit ca periferic de intrare
sau de iesire dupa cum situatia o cere.

Tabelul 5.1. Clasificarea perifericelor

Periferice de intrare

Periferice de iesire

Echipamente de intrare-
iegire

Mouse

Tastatura

Scanner

Touchpad

Creion optic (light pen)
Tableta grafica

Aparat foto

Camera video
analogica/digitald
webcam

Monitor

Boxe(difuzor)

Imprimanta

Plotter

Sintetizatoare de voce(voce
electronica, vorbirea
artificiala, vorbirea produsa de
calculator)

Videoproiectorul

Modem (intern sau extern)
Touchscreen

Placa de retea

Placa multimedia
Unitatea de discheta (FPP)
Unitatea optica

5.1. Echipamente de intrare

5.1.1. Mouse-ul

Este un periferic de intrare de tip ,,indicare”.

Operatii ce pot fi executate cu mausul:

e Indicare
e Dublu click

e Dragging (glisare, tragere)

Tipuri de mouse-uri

Fig. 5.3 Mouse

e Mecanice (folosesc pentru detectia miscarii 0 bila ce se roteste pe o suprafata

orizontala)

e Optice (folosesc pentru detectia miscarii

detectoare de luminad)
e Laser (acelasi principiu, dar in locul LED-lui este folosit un mic laser)

Caracteristici

diode emitatoare (LED) si diode

e Viteza mausului este egala cu numarul de pixeli parcursi de cursorul mausului pe
ecran atunci cand corpul mausului se deplaseazd pe suprafata orizontald cu 1 inch
(1 inch=2,54 cm). Viteza mausului se masoard in dpi (dots per inch). Aceasta
caracteristica este deseori folosita sub numele de ,,rezolutie”. Exemplu: 800 dpi
e Interfata de conectare la calculator:
e PS/2 — interfata seriala
e USB - interfatd universala (interfatd ce

periferice)

permite conectarea diverselor
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Pe de alta parte putem avea:
e Maus cu fir
e Maus fara fir (wireless)

Masuri de sanéitate si siguranta in utilizarea mausului
In cazul mausurilor optice sau al celor laser, lumina indreptatd direct spre ochi poate
provoca leziuni la nivelul retinei.

5.1.2. Tastatura

Taste functionale Auxiliare Num Lock Caps Lock Scroll Lock

i Lt 1

— Taste alfanumerice l i Taste de aplicatie Taste de control a pozitiei cursorului

Fig. 5.4. Tastatura[10]
Este cel mai vechi dispozitiv de introducere a datelor: litere, simboluri, cifre.

Grupe de taste

Grupa principala de taste — tastatura alfanumericda: cuprinde tastele pentru introducerea
caracterelor: litere, cifre, simboluri, spatiu; CR/LF (tasta Enter); TAB (introducerea unui numar
de spatii - de regula 8); tasta Esc (comanda de intrerupere a executarii unui program); tasta
PrintScreen — captura continutului ecranului la un moment dat.

Grupa tastelor functionale: F1 ... F12 sunt taste de comenzi — folosind aceste taste, n
functie de programul ce ruleaza, utilizatorul lanseaza in executie anumite comenzi. (Exemplu —
in Word tasta F7 lanseaza comanda de corectare ortografica si gramaticald).

Grupa tastelor de editare - tastele de navigare (cu sageti); PageUp (deplasarea cursorului
in sus cu o pagind); Page Down (deplasarea cursorului cu o pagind in jos); tasta Home
(deplaseaza cursorul la inceputul fisierului); tasta End (deplaseaza cursorul la sfarsitul fisierului);
tasta Insert (stabileste modalitatea in care se face corectura: prin inserare sau prin suprascriere);
tasta Delete (stergerea caracterului aflat la dreapta cursorului); tastatura Backspace «— (stergerea
caracterului de la stanga cursorului).

Grupa tastelor numerice — tastele pentru cifre si operatii elementare: adunarea, scaderea,
inmultirea si impartirea. O parte din tastele din acest grup au o dubla functionalitate dupa cum
este sau nu activata tasta ,,Num Lock”. Daca functia Num Lock nu este activata (LED-ul stins)
atunci tastele cu sageti pot fi folosite pentru navigare. Daca Num Lock este activata, grupul de
taste este folosit pentru operatii aritmetice.

Grupa tastelor speciale cu subgrupele:

e Subgrupa tastelor reci - taste care la apasare nu genereaza nici un cod. O tasta rece
functioneaza numai in combinatie cu 0 alta tastd. Din subgrupa tastelor reci fac
parte tastele: CTRL, ALT si Shift. Exemplu: CTRL+S (salvarea unui document in
Word) ; Shift +A (obtinerea literei mari A);

~60 ~



Utilizarea echipamentelor periferice si specifice

Subgrupa taste comutator: Caps Lock; Num Lock ; Insert; Scroll Lock

Exemplu: Tasta Scroll Lock schimba comportamentul tastelor directionale (tastele
cu sigeti). In Excel, apasarea tastei Scroll Lock, face ca la apasarea tastelor
directionale sa se deplaseze tot continutul ferestrei (comportamentul implicit consta
in navigarea de la o celuld la alta in pagina).

5.1.3. Touchpad-ul

Este un dispozitiv de intrare de tip ,,indicare”. In cazul calculatoarelor portabile (laptop)
acesta inlocuieste cu succes rolul mausului.

Deplasarea cursorului pe ecran se obtine prin miscarea degetului pe suprafata touchpad-

ului.

5.2. Echipamente de iesire

5.2.1. Monitorul
Monitorul este un dispozitiv de iesire folosit pentru afisarea informatiilor.

Fig. 5.5. Monitor [19]

Tipuri de monitoare:

CRT - acum folosite foarte rar
cu plasma

LCD (Liquid Crystal Display)
LED (Light Emitting Diode)
TFT (Thin Film Transistor)

Notiunea de pixel

Procesorul "vede™ ecranul ca pe o tabla de sah cu multe elemente. Aceste elemente de pe
suprafata ecranului se numesc pixeli.

Pixelul — este cea mai mica zona de pe suprafata unui ecran cu care se poate opera la nivel
de culoare (pe suprafata unui pixel culorile nu pot varia, un pixel are o culoare si-atat).

Caracteristicile monitoarelor

Diagonala — 15, 17, 19, 20, 22, 24 inch sau mai mare

Definitia monitorului — diametrul unui pixel (Exemplu 0,248 mm).

Rezolutia — numarul total de pixeli 1024 x 768 (adica 1024 de pixeli pe linie si
768 de pixeli pe coloana - in total 786432 pixeli)

Frecventa de improspatare — frecventa cu care continutul ecranului este improspatat
(Exemplu: 60 Hz — inseamna de 60 de ori pe secunda)

Numarul de culori afisate - 16,7 milioane de ,,culori”

Timpul de raspuns = timpul de tranzitie de la alb la negru (uneori de la 0 nuanta de
gri la alta in cazul monitoarelor LCD). Exemplu 8 ms (milisecunde).

Raportul lungime/latime. Exemple 4:3 sau 16:9.
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Observatii:

e Rezolutia opticd a unei imagini — se foloseste in cazul imaginilor si reprezinta
numarul de pixeli/inch. Exemplu 300 ppi unde 1 inch=2,54cm.

o Windows foloseste implicit rezolutia de 96ppi.

e Rezolutia optica a unui aparat (imprimantd) — este exprimatd in puncte pe inch
(dpi).

e Notiunea de punct tipografic (pt) unde 1pt=0,3527 mm. Relatia ,,punct tipografic —
pixeli” se poate realiza in functie de rezolutia folosita de sistemul de operare pentru
afisarea pe ecran a imaginilor. Exemplu: Rezolutia Windows = 96ppi. Numarul de
puncte tipografice pe inch va fi : 25,4/0,3527=72 pt/inch. Rezulta ca 1pct=1.33
pixeli.

5.2.1.1. Elementele de control ale monitorului
Toate monitoarele dispun de un meniu propriu din care putem modifica o serie de
caracteristici:

e Luminozitatea, contrastul si centrarea imaginii

Fig. 5.6. Setari monitor — luminozitate, contrast §i centrare

In functie de adaptorul video instalat pe calculator putem "rafina" aceste setiri prin
intermediul aplicatiilor puse la dispozitie de producator. Astfel, prin intermediul aplicatiei
NVIDIA Control Panel putem modifica:

e rezolutia monitorului

7@ 7Ba(k -7@

Select a Task...

@

3D Settings

L& on
Adjust image settings with preview ==

-Manage 3D settings You can adjust the ameurt of information appearing on the screen and reduce flickering. You can alse choase the high-defintion (+
Set PhysX Configuration HDTV and set = country-speoic signalfor your standard-defintion (S0) TV

Restore Defaults

1. Select the display you would like to change.

Rotate display

~View HDCP status

Set up digital audio

~Adjust desktop size and position T

Set up multiple displays

Samsung Syn...

£-Video 2. Apply the following settings.
~Adjust video color settings
Adjust video image settings Copnector:

DVI - PC display

Regolution: Refresh rate:

PC o 60Hz -

1680 x 1050 (native)

1600 x 1024

Color depth:
1600 = 900

1355 2 785 [gnest 2t~

)

1360 768
1280 x 1024
1280 x 360 =

I
l
.

System Information

i, »

Fig. 5.7. Rezolutia monitorului
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e contrastul, luminozitatea si saturatia
[ nviDia Control Panel [E=EE =)

File Edit Desktop Display Help

QO |0

Select a Task...

=+ 3D Settings
Adjust image settings with preview

QE‘@ Adjust Desktop Color Settings T

Restore Defaults

Manage 3D settings You can adust desktop color settings for your displays or enhance picture qualty i you are using televisions
Set PhysX Configuration
- Display

Change resolution

1. Select the display you would like to change.
Rotate display

View HDCP status

Set up digital audio

Adjust desktop size and position ¢

Set up multiple displays

m

Samsung Syn...
- Stereoscopic 30
Set up stereoscopic 3D
View compatibility with games
[=-Video 2. Choose how color is set.
Adjust video color settings
Adjust video image settings () Qther applications control color settings

@ Lige NVIDTA settings

9 Color channel: ¥ Al channels -

¥t Brightness: = ) + 0%
© Contrast: - ) + 50%
& Gamma: B 9] + 100

Very high and very low Brightness and Contrast values can limit
the Gamma range.

3. Apply the following enhancements: .

) Digital vibrance: = ] + 50%

@t - & + 00

Referenceimage: @1 ©)

[

[B) System Information Aoply
Fig. 5.8. Setarea culorilor monitorului

5.2.1.2. Calibrarea monitorului

Modul in care ochiul uman percepe culorile acelorasi imagini diferd in functie de
dispozitivul folosit pentru vizualizare. Eliminarea sau diminuarea acestui neajuns se poate face
prin calibrarea corecta a monitorului.

Prin calibrarea ecranului setarile de culoare, luminozitatea si contrastul vor fi salvate si
aplicate. Toate aplicatiile instalate pe calculator vor folosi acest profil de culoare.

Aplicatiile de editare a imaginilor includ instrumente proprii de calibrare care, corect
folosite, garanteaza ca acestea, imaginile, vor arata la fel pe diferite dispozitive de afisare sau
chiar la imprimanta. Iatd ca exemplu, cateva profile de culoare ce pot fi folosite cu programul
Photoshop:

PS File FEdit Image layer Type Selec ter 3 Window  Help Don't Color Manage this Document: B

Working RGB: SRGB IEC61966-2.1 B

Adobe RGB (1698)
Apple RGB
ColorMatch RGB
ProPhota RGB 2| & cor
SRGB IEC61966-2.1 BB Swatches

- BB P E et Styler | Nermal

ARRIFLEX D-20 Daylight Log (by Adobe)
ARRIFLEX D-20 Tungsten Log (by Adobe) @) Adjustments
ASUS_17420019

CIE RGB

Dalsa Origin Tungsten Lin (by Adobe)
DCDM X Y'Z'(Gamma 2.6) 5900K (by Adobe) e
DCIP3 RGB (Gamma 2.6) 5900K (by Adobe)

M s

Narme: | &-SRGB & Channets
" | Fujifilm 3510 (RDI) Theater Preview (by Adobe) .
Preset: Photo Fujifim 3513D1 (RDI) Theater Preview (by Adobe) I s

Fujifilm 3521XD (RDI) Theater Preview (by Adobe)
Size: | Fujifilm ETERNA 250 Printing Density (by Adobe)
Fujifim ETERNA 250D Printing Density (by Adobe)
Width: | Fujifim ETERNA 400 Printing Density (by Adobe)
Fujifilm ETERNA 500 Printing Density (by Adobe)
Height: | Fyjifim ETERNA Vivid 160 Printing Density (by Adobe)
Fujifilm F-125 Printing Density (by Adoba)
* | Fujifin F-64D Printing Density (by Adobe)
. Fujifim REALA 500D Printing Density (by Adobe)
Color Mode |y (Rec. 709)
HDTV (Rec. 709) 16-235
Kodak 2383 Theater Preview 2 (by Adobe)
Kodak 2383 Theater Preview 2 (by Adobe)
2 Advanced Kodak 2385 Theater Preview 2 (by Adobe)
Kodak 5205/7205 Printing Denstty (by Adobe)
Color Profle: Kodak 5218/7218 Printing Density (by Adobe)
Kodak 5228/7229 Printing Density (by Adobe)
Pixel Aspect Ratio: | PAL/SECAM
Panavision Genesis Tungsten Log (by Adobe)
ROMM-RGB
SDTV NTSC
SDTV NTSC 16-235
SDTV PAL
SDTV PAL 16-235

m

Resolution:

Background Contents:

BFARAeEANPNS N A

SMPTE-C
4 Mini Bridge Universal Camera Fim Printing Density

— imStream Daylight Log (by Adobe)
a @ n” & B E
- J J

Viper FimStream Tungsten Log (by Adobe)
Wide Gamut RGB -

Fig. 5.9. Photoshop - profile de culoare
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Un monitor folosit pe un calculator ce ruleaza sistemul de operare Windows 7 poate fi
calibrat astfel:
1. din butonul Start se acceseaza Control Panel
2. din Control Panel se acceseaza Color Management o celor ttanagemene
3. din fereastra Color Management se selecteaza Advanced.
4. actionam apoi butonul Calibrate display | B Calibrate display
5. parcurgem toti pasii de calibrare ceruti de program

L1 Color Management X
All Profiles | Advanced

Windows Coler System Defaults

Device profile: | System default (sRGB IEC61966-2.1) - |

Viewing conditions profile: ISystem default (WCS profile for sRGE viewing conditions) v]

ICC Rendering Intent to WCS Gamut Mapping

Default rendering intent: ISystem default (Perceptual) .]
I Perceptual (photo images): ’System default (Photography) v]
| Relative Celorimetric (line art): ISystem default (Proofing and line art) .]
Absolute Colorimetric (simulate paper): ’System default (Proofing - simulate paper/media color) ']
| Business Graphics (charts and graphs): IS}rstem default (Charts and graphs) .]
' Display Calibration
| [ ) Calibrate display ] Use Windows display calibration

| Reload current calibrations |

| Color settings are stored separately for each user. To make changes for new users and shared printers, click Change system
defaults,
| l l@:‘Changeg_vstvam defaults... ]

;

Fig. 5.10. Calibrarea monitorului

5.2.2. Imprimanta
Imprimanta este un dispozitiv de iesire utilizat pentru listarea (tiparirea) documentelor.

Clasificarea imprimantelor

e Cu ace (matriciale) — imprimantd de calitate scazuta, potrivitd in cadrul
compartimentele financiare din cadrul firmelor pentru tiparirea documentelor tip:
facturi, state de plata, state de functiuni, etc. O imprimanta de "impact", ale carei
ace lovesc banda cu cerneala astfel incat acestea sd lase urme pe hartie, este o
imprimanta zgomotoasa. Este o imprimantd lenta: 32 - 76 cps (caractere pe
secunda).

e Cu laser (cu toner) - acest tip de imprimantd foloseste fasciculul laser.
Imprimantele din aceasta categorie sunt rapide. Calitatea documentelor printate este
foarte buna. Pretul pe foaie printatd este mai mare decat in cazul imprimantelor cu
jet de cerneala.

e Imprimanta termica - foloseste o hartie speciala care prin incalzire isi schimba
culoarea, devenind neagra. Acest tip de imprimanta este folosit la casele de marcat
sau la o serie de echipamente mai vechi din categoria faxurilor.
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e Cu jet de cerneala - imprimarea se obtine prin pulverizarea cernelii printr-un
dozator piezoelectric sau termic. Raportul calitate/pret este unul foarte bun.
Imprimantele de acest tip sunt recomandate pentru "acasa" sau cel mult pentru
"birou". Viteza de imprimare: 2-70 ppm (pagini pe minut).

Fig. 5.11. Imprimantd cu jet de cerneala[14]

Caracteristicile generale ale imprimantelor

hartia folosita - A5, B5, A4, A3, etc.

modul de tiparire - alb-negru, color

interfata: USB, RJ-45, Wireless, Bluetooth

viteza de copiere alb-negru - ppm (pagini pe minut)

viteza de copiere color - ppm (pagini pe minut)

rezolutie - 600 x 600 dpi (dots per inch) puncte pe inch; 2880 x 1440 dpi pentru o

imprimanta foto de calitate

capacitatea de alimentare cu hartie - exemplu: 50 de coli

e capacitatea tava de output - exemplu: 20 de coli

e memoria proprie (buffer) - in MB (exemplu 768MB) - memoria proprie a
imprimantei este folositd pentru stocarea temporard a documentelor ce asteapta sa
fie printate

e Qreutatea imprimantei

e puterea consumata

e sistemul de operare(pentru care producdtorul pune la dispozitie drivere)

5.2.3. Plotter-ul

Este un dispozitiv de iesire folosit pentru imprimarea de mare precizie: listarea hartilor,
desenelor tehnice, etc. Domentiile in care este folosit: arhitectura, proiectare, postere, afise, etc..

Fig. 5.12. Plotter[15]

5.2.4. Boxele/castile audio

Boxele sunt dispozitive de iesire care transformd semnalul electric in semnal acustic
(sonor).

Castile audio se incadreaza la categoria difuzoare (boxe) de putere foarte mica.
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La achizitionarea unor boxe trebuie sa tinem cont de:

e Puterea RMS privita ca o suma a puterilor difuzoarelor componente: se exprima in
wati (BW) - puterea boxelor trebuic sd fie cel putin egala cu puterea
amplificatorului final (recomandat cu cel putin 25% mai mare)

e Impedanta (o caracteristica electrica privind compatibilitatea cu amplificatorul de
putere) - impedanta boxelor trebuie sa fie egala sau mai mare decat impedanta de
iesire a amplificatorului de putere folosit.

Fig. 5.13. Boxe[17]

5.3. Echipamente de intrare-iesire

5.3.1. Unitatea Floppy (FDD)

Cea mai populara dintre unitatile Floppy folosea pentru stocare discheta cu diametrul de
3,5 inch si capacitatea de 1,44MB. Astazi aceastd componenta a fost in totalitate inlocuita de
dispozitivele mai performante: CD, DVD, Blu-ray dar mai ales de memoriile Flash.

5.3.2. Unitatea optica

Unitatea opticd este o componenta hardware de stocare. Interfata folositd: IDE, SATA,
SCSI, USB.

Fig. 5.14. Unitate Blu-Ray[20]

Acest tip de unitate foloseste pentru stocare urmatoarele tipuri de medii optice: CD, DVD,
Blu-ray.

5.4. Echipamente specifice

5.4.1. Placa de sunet

Placa de sunet permite conectarea boxelor in vederea redarii sunetelor. Placile de sunet
sunt de cele mai multe ori integrate pe placa de baza (sunt incluse in placa de baza).

O placa de sunet dedicata (conectata la placa de baza pe slotul PCI, PCI-E sau pe portul
USB) este de cele mai multe ori superioara celei integrate prin calitatea sunetului obtinut, dar si
prin multitudinea de facilitati pe care le oferd. Mentionam ca placile de sunet integrate sau
dedicate fac parte, datorita facilitatilor oferite, din categoria placilor multimedia fiind mai
degraba dispozitive de intrare-iesire (intrare pentru microfon, intrari pentru semnale analogice
si/sau digitale, iesire pentru casti, iesire pentru boxe, diferite iesiri pentru semnale analogice
sau/si digitale).

Fig. 5.15. Placa de sunet[12]
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Caracteristicile generale ale plicilor de sunet

interfata: PCI, PCI Express, USB

frecventa de raspuns: 10Hz - 90KHz

conectori intrare - Front Panel Header, etc.

conectori iesire - Jack 6.3 mm, RCA, etc.

efecte sonore - Dolby Digital Live, Dolby Virtual Speaker
nivelul semnalului de iesire - exemplu: 110 dB

nivelul semnalului de intrare — in mV(milivolti)

5.4.2. Placa video
Placa video este componenta hardware ce afiseaza informatiile pe ecranul monitorului.
Performantele placilor video:

Cantitatea de memorie RAM proprie - cu cat este mai mare cu atat este mai bine
(mai multe culori, 0 rezolutie mai buna si implicit o reducere a oboselii ochilor)
Tipul de memorie: DDR, DDR2, DDR3, GDDR4, GDDR5

Coprocesorul video (procesorul video - motorul grafic) — un cip integrat pe placa
video si care preia de la procesorul calculatorului o parte din operatii (rezulta o
imbunatatire a performantelor sistemului de calcul);

Interfata de conectare pe placa de baza (AGP - Accelerated Graphics Port, PCI -
Peripheral Component Interconnect sau PCIl —Express)

BUS memorie (latimea magistralei de date) — 64, 128, 192, 256, 384, 512 biti

Performantele placii video trebuie sa fie apropiate de ale procesorului. Interfata placii
video trebuie sa fie compatibila cu placa de baza.

Fig. 5.16. Placa video[11]

Caracteristicile generale ale placilor video

motorul grafic (procesorul video) - exemplu: NVIDIA GeForce GTX 760
chipset - NVIDIA, AMD, etc.

interfata - PCI Express 3.0

tipul, capacitatea memoriei, frecventa memoriei - GDDR5 2GB 6008MHz
frecventa motorului grafic - 1000 MHz

interfatd memorie (BUS) - 256 biti

Interfata monitor - DVI, HDMI, etc.

puterea consumata - 225W

tip racire: activa (cu ventilator), pasiva

5.4.3. Scanner-ul

Este un dispozitiv de intrare folosit pentru obtinerea ,,imaginilor digitale” ale obiectelor
reale (text tiparit, imagini sau a unui alt obiect adus pe masa de scanare). In ultimii ani au fost
inlocuite de aparatele foto digitale.
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=
Fig. 5.17. Scanner de mdna/[16]
Tipuri de scanner:
o flatbed
e portabile (de mana)
Scanner-ul de mana este foarte util atunci cand avem de scanat documente care prezinta
risc de deteriorare sau care prin dimensiuni nu permit scanarea cu ajutorul unui scanner de tip
flatbed. Documentele vechi, documentele de muzeu pot fi scanate folosind acest tip de scanner.

Tipuri de interfata
e USB
e SCSI
e LPTL1 - port paralel

Rezolutia scannerelor

Rezolutia scanner-ului se masoard in puncte per inch (dots per inch). Rezolutiile unui
scanner de birou sunt de 300dpi, 600dpi, dar sunt si scannere speciale cu rezolutii ce pot ajunge
sau depasi 10000dpi. Ochiul uman este limitat la 2400dpi. Documentele cu rezolutia mai mare
de 2400dpi sunt, pentru ochiul uman, calitativ (ca detalii) identice.

Recunoasterea optici a caracterelor (OCR)

Majoritatea scannerelor sunt capabile sa genereze documente de tip text. Simbolurile unei
pagini tiparite sunt recunoscute si transformate in caractere. Documentele astfel scanate pot fi
ulterior procesate cu editoare de texte.

5.4.4. Tableta grafica

Este un dispozitiv de intrare ce consta dintr-o ,,tabletd” si un creion ce pot fi folosite pentru
scriere sau/si desenare.

Fig. 5.18. Tableta grafica/26]

Printre specificatiile tehnice ale unei tablete regasim:
e suprafata activa (exemplu: 299 x 171 mm)
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rezolutia tabletei (exemplu: 5080dpi)

nivele de presiune creion (exemplu: 2048 de nivele)
interfata (exemplu: USB 2, USB 3)

software inclus (exemplu: Adobe Photoshop Elements 10)

5.4.5. Camera foto digitala

Spre deosebire de aparatele foto clasice (analogice) care formau imagini reale, imagini
prinse pe pelicula fotografica, camerele foto digitale folosesc, ca si camerele video digitale, un
senzor de tip CCD (Charge Coupled Device) sau CMOS (Complimentary Metal Oxide
Semiconductor) pentru a transforma lumina reflectata de obiect in semnal electric care mai apoi
este digitizat si stocat pe un HDD sau card de memorie.

Fig. 5.19. Camera foto[21]
Cele mai importante caracteristici ale unei camere video sunt:

rezolutia senzorului (exemplu: 24,3MP)

format fisier imagine (exemplu: RAW)
rezolutie imagine (exemplu: 6000 x 4000 pixeli)
expunere

viteza obturatorului

distanta de focalizare

mediu de stocare: SD, SDHC, SDXC, MicroSD
etc.

5.4.6. Camera video digitala

Camerele video sunt dispozitive care transforma "lumina reflectatd de obiect" in semnal
electric (digital). Una din partile cele mai importante ale unei camere video este traductorul ce
face "conversia" semnal luminos - semnal electric. In camerele video moderne traductorul poarta
numele de dispozitiv cu cuplaj prin sarcina - CCD(Charge Coupled Device). Sensibilitatea
acestui dispozitiv 1si pune amprenta asupra performantelor camerei video.

s

Fig. 5.20. Camera video digitala[22]

Cele mai importante caracteristici ale unei camere digitale sunt:

sensibilitatea senzorului CCD - in pixeli (exemplu 12MP)
numadrul de senzori (1 pana la 3 senzori: unul pentru culoarea rosie, altul pentru
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culoarea verde si al treilea pentru culoarea albastra)
e mediul de inregistrare - exemplu: HDD, card de memorie(SD, SDHC, SDXC, etc.)
format inregistrare - exemplu: Full HD
formate video suportate - exemplu: MPEG-4 AVC/H.264
rezolutie poze - exemplu: 6592 x 3712 pixeli
zum digital - exemplu: 160x
zum optic - exemplu: 12x
sistemul audio - exemplu: Dolby Digital pe 2 canale
conectivitate - exemplu: USB, HDMI, wireless 802.11 a/b/g/n

5.5. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Viteza unei imprimante se exprima in:
a) dpi
b) ppi
) ppm
d) rpm
2. Tastatura face parte din categoria de:
a) periferice de iesire
b) periferice de intrare
c) periferice de intrare-iesire
d) periferice specifice
3. Perifericul folosit pentru afisarea informatiilor este:
a) imprimanta
b) microfonul
¢) monitorul
d) plotter-ul
4. Scenariu: Pentru realizarea unui backup avem nevoie de un spatiu de stocare de aproximativ
19GB. Ce mediu de stocare trebuie ales?
a) UnCD
b) Trei CD-uri
¢) UnDVD
d) Un disk Blu-ray
5. Rezolutia unui monitor se exprima in:
a) dpi
b) pixeli
c) biti
d) Hz
6. Performantele camerelor video digitale depind in mod hotérator de:
a) performantele senzorului CCD
b) sursa de alimentare
c) mediul de stocare
d) firma producatoare
7. Pentru scanarea unui document istoric vechi scanner-ul recomandat este:
a) de tip flatbed
b) de mana
c) scanner-ul inclus intr-un multifunctional
d) acest document nu poate fi scanat cu niciun fel de scanner
8. Calibrarea unui monitor este necesara:
a) pentru ca imaginile sa arate la fel pe diferite monitoare
b) pentru a modifica rezolutia monitorului
c) pentru a modifica frecventa de improspatare a monitorului
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d) pentru a micsora timpul de raspuns al monitorului
9. Touchpad-ul este un periferic:
a) deintrare
b) de iesire
c) de intrare-iesire
d) specific
10. Ce imprimanta foloseste o hartie speciala care prin incalzire devine neagra?
a) imprimanta cu ace
b) imprimanta cu jet de cerneala in modul de tiparire alb-negru
C) imprimanta termica
d) imprimanta cu laser

Raspunsuri corecte: 1c, 2b, 3c, 4d, 5b, 6a, 7b, 8a, 9a, 10c
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CAPITOLUL 6
ANALIZAREA SCOPULUI PAGINII WEB

Introducere

Design-ul WEB balanseaza undeva intre creatic - prin unicitate si efecte artistice si
rigurozitate - prin restrictii de implementare. Un design de succes transforma rigurozitatea in
frumusete, frumusete ce captiveaza utilizatorul catalizand procesul de transmitere a informatiei.
La urma urmei, un design reusit trebuie sd transmitd mesaje, sd comunice cu vizitatorii, sa isi
atinga obiectivele pentru care a fost creat.

Analiza scopului paginii Web reprezinta un pas important al procesului de design.
"Descoperirea" noului site incepe cu obtinerea informatiilor de la client (beneficiar), cu
identificarea cerintelor acestuia si ale vizitatorilor, cu identificarea tipului de site. Denumirea
domeniului dorit de client, corectitudinea si disponibilitatea acestuia sunt alte elemente ce trebuie
abordate si care vor contribui la reusita proiectului.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e saidentifice caracteristicile comune ale Site-urilor
e sdrecunoasca tipurile de site
e sd prezinte modul de stabilire al obiectivelor primare ale site-ului si ale clientului
e s defineasca adresa URL

6.1. Etapele dezvoltarii unui site

In dezvoltarea unui site deosebim urmitoarele etape:
Analizarea scopului site-ului Web

Proiectarea structurii site-ului

Procesarea imaginilor, crearea animatiilor
Elaborarea de prototipuri

. Realizarea site-ului

. Testarea site-ului

. Publicarea site-ului

. Intretinerea site-ului

NG A WD

6.2. Scopul si obiectivele site-ului Web

Reusita unui proiect depinde direct de importanta acordata stabilirii scopului si obiectivelor
acestuia. O buna planificare a activitafilor este condifionatd de existenta unui scop clar, scop
cunoscut si insusit de toti membrii echipei de design. Concret, planificarea unui site consta in
parcurgerea secventiald a urmatorilor pasi [5, pag.277]:
6.2.1. Audienta site-ului

Intrebarile la care trebuie gisite riaspunsuri sunt: Care este publicul {intd? Au membrii sii
caracteristici demografice comune, cum ar fi varsta, sexul sau localizarea geograficd? Care este
numarul de vizitatori? Ce informatii vor fi necesare? Cu ce experientd trebuie sa ramana
vizitatorul site-ului?
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e Stabilirea publicului tintd - este important ca inca din faza de planificare sa
stabilim cui se adreseaza site-ul: specialistilor in fizica, designer-ilor, programatorilor,
persoanelor de o anumitd varstad, membrilor unei comunitati, persoanclor de sex feminin,
persoanelor cu anumite orientari sexuale, etc.

Deseori este bine sa fim si mai precisi in identificarea publicului tinta, adica: specialistilor
in fizica plasmei, designer-ilor web, programatorilor in C++, studentilor de la matematica,
profesorilor de liceu, membrilor clubului de tenis, elevilor cu varsta mai mica de 12 ani, etc.

e Definirea informatiilor necesare care privesc publicul tinta - stabilirea publicului
tinta este strans legata de natura informatiilor ce vor fi postate pe site. Pe de alta parte, este putin
probabil sd dorim sad acoperim toatd gama de informatii cu care opereazad acest public.
Informatiile postate vor viza doar anumite caracteristici ale publicului tinta: nivelul de educatie,
specializarea, etc.

6.2.2. Scopul site-ului

Intrebarile la care trebuie gasite raspunsuri sunt: De ce aveti nevoie de un site? La ce
serveste acest site? Care este scopul acestui site?

Formularea scopului devine mai usoard daca avem in vedere: aria de cuprindere a
subiectului, audienta, nivelul de detaliere a subiectului, beneficiul vizitatorilor.

Pentru o frumoasa pensiune turistica, sloganul "Confort in mijlocul naturii" ar putea sa
joace rolul unui generator de idei de principiu despre cum ar trebuie sd arate viitorul site asa cum
pentru un site comercial "a castiga bani" este un bun punct de pornire.

Scopul site-ului unei pensiuni turistice ar putea fi formulat astfel:

Site-ul Web va reprezenta principala modalitate de a face reclama serviciilor oferite de
pensiune.

6.2.3. Obiectivele site-ului
Obiectivele se obtin prin rafinarea scopului site-ului. Intrebarea la care ar trebui sa cautati
raspunsuri ar putea fi: In ce fel va va ajuta acest site?

Obiectivele unei pensiuni turistice al carui scop declarat este acela de a folosi site-ul ca

principala modalitate de reclama pe Internet ar putea fi formulate astfel:
e diversificarea modalitatilor de localizare a pensiunii

diversificarea modalitatilor de contact
simplificarea procedurilor de rezervare
cresterea gradului de ocupare cu 15%
folosirea impresiilor postate de clienti pentru imbunatatirea serviciilor oferite de
firma.

Uneori este utila o combinare a scopului si a obiectivelor intr-o structura unitara, cum ar fi:

Site-ul Web va reprezenta principala modalitate de a face reclama serviciilor oferite de
pensiune. Pe site vor fi disponibile lista de preturi si tarifele pentru toate produsele noastre.
Viitorii nostri clientii vor putea contacta pentru rezervari sau informare compartimentele de
profil ale pensiunii. Impresiile postate de clienti vor fi folosite pentru imbundtdtirea serviciilor
oferite de firma.
6.2.4. Colectarea informatiilor despre subiect

Stabilirea subiectului paginii web continud cu precizarea informatiilor necesare, cu
determinarea modului in care acestea vor fi obtinute (de la beneficiarul site-ului, din literatura de
specialitate, de pe Internet, documentare, enciclopedii, baze de date, etc.) precum si cu
precizarea modului in care se va face actualizarea acestora. Frecventa cu care se va face
actualizarea informatiilor tine si de natura datelor postate: zilnic (cursul valutar); saptamanal,
lunar, anual (rapoarte statistice) sau ori de cate ori survin anume modificari (legislatie,
regulamente, etc.).

~73 ~



Analizarea scopului paginii web

6.2.5. Specificatiile site-ului
Specificatiile site-ului se refera la definirea unor cerinte/restrictii privind informatiile
postate pe site, modul 1n care acestea vor fi prezentate.

6.2.6. Modul de prezentare a site-ului

Modul de prezentare se refera la existenta sau crearea unor sabloane (template-uri) care ar
putea sa constituie un punct de plecare in constructia noului site. La fel de importante in aceasta
etapa sunt si mostrele de formulare, harti, materiale audio, materiale video.

Tot acum trebuie prezentat si calendarul activitatilor pentru intregul proiect.

6.3. Tipuri de site
Dupa scopul urmarit putem deosebi urmatoarele tipuri de site [2, pag.211]:
1) Site-uri de tip intranet - sunt proprietatea unei organizatii si au de reguld continut
educational. Dintre subtipurile cele mai intalnite amintim:
e site-uri de instruire - prin aplicatii bazate pe Web
e site-uri de invatare - informatia este mai detaliatd decit in cazul instruirilor,
documentele permit tiparirea.
e site-uri de educatie - promoveaza o invatare euristica, directa
e site-uri de documentare - garanteaza accesul la diverse referinte bibliografice si
informatii documentare pe marginea unui subiect

2) Site-uri de tip informativ - sunt site-uri dedicate exclusiv prezentarii de informatii

3) Site-uri de tip publicitar - sunt site-uri dedicate promovarii unui produs sau unui serviciu.

4) Site-uri de tip administrativ - sunt site-urile unor institutii administrative. Scopul declarat
al unui site administrativ este acela de a sustine interactiunca dintre cetateni, mediul de
afaceri si administratia publica precum si de a dezvolta accesul folosind tehnologiile web
la serviciile publice.

5) Site-uri de tip comercial - sunt site-uri care genereaza un venit sau alte beneficii
persoanelor fizice sau juridice care le detin. De regula, un site comercial presupune una sau
mai multe dintre urmatoarele activitati [6, pag.286]:

publica informatii prin brosuri online

preiau comenzi pentru bunuri sau servicii

ofera servicii si bunuri digitale

imbunatatesc bunurile sau serviciile

reduc costurile.

Brosurile on-line
Un site de tip brosura poate fi orice, de la o carte de vizitad redata ca pagind Web pana la o
colectie de informatii de marketing.

Preiau comenzi pentru bunuri sau servicii

Un site din aceasta categorie permite clientilor sa lanseze comenzi chiar cand sunt online.
Toate site-urile de acest tip urmaresc sa scurteze timpul de decizie, cu cat acest timp este mai
mare cu atat mai mult existd sansa ca utilizatorul sa caute si alte oferte, pe alte site-uri, sau sa se
razgandeasca. Site-ul urmareste cresterea volumului de vanzari fara a creste numarul de angajati.

Produsele si serviciile astfel vandute sunt expediate printr-un serviciu de curierat.

Ofera servicii si bunuri digitale
Cartile in format electronic, muzica, filmele, programele de calculator, asigurare RCA sau
CASCO pot fi furnizate online, imediat.

Imbunatatesc bunurile sau serviciile
Aceste site-uri nu vand efectiv bunuri sau servicii. In aceasta categorie intra forumurile sau
serviciile de urmarire ale firmelor de curierat. In cazul forumurilor firmele asigura un spatiu
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destinat clientilor pentru a posta diverse sugestii de remediere a unor defecte. In cazul firmelor
de curierat acestea permit clientilor urmarirea coletelor asigurandu-si un avantaj in fata
concurentei.

Reducerea costurilor

Distribuirea de informatii online se face cu costuri mult mai mici. Nu este greu de observat
politica marilor firme de a distribui online driverele pentru componentele de calculator si
manualele de utilizare ale acestor componente.

6.4. Cerintele clientului. Cerintele vizitatorilor
Intalnirile cu clientul (beneficiarul site-ului) reprezinti o etapa importanta a procesului de
design. Pentru inceput, autorul (designer-ul Web) ar putea incepe cu intrebari de tipul:
e Cu ce se ocupa compania? Are deja compania un logo, o sigla? Aveti un domeniu?
e Care este scopul urmarit prin dezvoltarea unui site?
o Care este audienta {intd? Au membrii sai caracteristici demografice comune, cum ar
fi varsta, sexul sau localizarea geografica?
Care este numarul de vizitatori? Ce cauta vizitatorii viitorului site?
Care este volumul si specificul continutului ce trebuie publicat?
Cine sunt competitorii? Competitorii au site-uri?
Aveti exemple de site-uri care va plac?
In cat timp doriti sa fie publicat site-ul?
Care este bugetul disponibil?

Obiectivele site-ului trebuie sa fie clare si trebuie insusite atit de beneficiar cat si de
autorul site-ului. Succesul proiectului depinde de existenta si de claritatea acestor obiective.

Tot din discutiile cu clientul trebuie sa aflam care este solutia agreatd pentru gazduirea site-
ului si daca implementarea acestei solutii este sustinuta de infrastructura detinuta de beneficiar.

Caracteristicile conexiunii la Internet
e tipul conexiunii: broadband (cablu, DSL, ISDN, satelit)
e tipul de IP public detinut: static sau dinamic
e numarul adreselor IP publice detinute: 2, 3 sau mai multe adrese publice
e subnet mask; default gateway; DNS; latimea de banda garantata.

Modes

Choose the mode to be used by the router to connect to the Internet.

WAN Mode: @ static () DHCP () PPPoE () PRTP () L2TP

Static WAN Mode
Enter the static address information provided by your Internet Service Provider (ISP).
IP Address: 36.125.80,253
Subnet Mask: 255.255,255.224

Default Gateway :  86.125.80.225

DNS and Advanced Settings
Use these DNS Servers :
Primary DNS Server: 213.154,124.1

Secondary DNS Server: 193.231.252.1

Advanced >>

Fig. 6.1. Caracteristicile conexiunii la Internet — setari
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4 Client: 188.24.150.128
&3 Server: RCS-RDS

Last Result:

Download Speed: 21389 kbps (2673.6 KB/sec transfer rate)
Upload Speed: 21123 kbps (2640.4 KB/sec transfer rate)
Latency: 3 ms

Jitter: 1 ms

02.07.2014, 08:50:37

Fig. 6.2. Caracteristicile conexiunii la Internet - viteza

Echipamentele detinute de client si performantele acestora

e Modem

e Switch-uri

e Rutere

e Puncte de acces wireless

e Performantele eventualelor calculatoare ce ar putea fi folosite ca server: WEB,

mail, FTP, baze de date.

Produsele software detinute cu licenta
e Windows
e Windows Server
e Microsoft SQL Server

Autorul si clientul trebuie sa se puna de acord asupra catorva aspecte ce privesc demararea
proiectului cum ar fi [2, pag.210]:
e platforma-tinta (sistemul de operare, serverul Web, clientii Web)

¢ limbajele folosite (HTML, PHP, Javascript, etc.)

e nivelul programarii (pe server, pe client sau pe ambele)

e sistemul de management al bazelor de date (MySQL, Access, Oracle, etc.)

e cerintele de securitate (controlul accesului)

e designul general ale site-ului (mecanismele de interactivitate-guest book, mesage
board, chestionare, contacte)

e performante (volum/viteza de acces)

e frecventa actualizarilor

e specificul continutului

e bugetul alocat

e calendarul activitatilor

6.5. ldentificarea caracteristicilor comune ale site-urilor

Sarcini de lucru: Accesati un site administrativ (http://www.presidency.ro/) si identificati:
o elementele de identificare

meniul/sistemul de navigare

solutia de limba alternativa

legatura "Contact"

indicatorul de data calendaristica/formatul

legatura "Cauta"

legatura "Accesibilitate”

legatura "Ajutor”

legatura "Harta site"

informatiile privind dreptul de autor

data ultimei actualizari

legaturile cu alte site-uri
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e clementele de estetica: culori, imagini, galerii foto, etc.
In capitolele urmatoare vom detalia caracteristicile comune ale site-urilor Web.

6.6. Notiunea de URL. Denumirea domeniului

6.6.1. Notiunea de URL

Orice pagina Web publici poate fi localizata pe baza unei adrese. Adresa unei pagini Web
trebuie sa respecte cu strictete, un anumit standard.

Sa analizam adresa paginii Web din exemplul de mai jos:

&~ C [ http://www.vmacovei.ro/master/contact.html|
Tabelul 6.1. Elementele adresei URL
Elementul din adresa Semnificatie
http Hypertext Transfer Protocol - este numele protocolului (setul de reguli)

care defineste modul in care fisierele sunt schimbate pe Web.

In adresa unei pagini poate sa apara si protocolul https, adica Hypertext
Transfer Protocol Secure - pentru transferul criptat si sigur al fisierelor
pe Web.

WWw Este numele serviciului din Internet si inseamna World Wide Web (pe
scurt Web). In Internet mai sunt disponibile si alte servicii, cum ar fi de
exemplu FTP - File Transfer Protocol.

vmacovei.ro Numele de domeniu. Numele domeniului poate fi cumparat.

master/contact.html Reprezinta o cale. Browser-ul cauta folder-ul master apoi slash-ul ii
transmite sa deschida acest folder si in fine sa caute fisierul
contact.html.

Adresa de identificare si localizare a paginilor Web poartd numele de URL - Uniform
Resource Locator.

Precizari:
e adresele URL in care omitem protocolul http sau/si serviciul www sunt adrese
valide. Pentru browser protocolul http si serviciu www sunt implicite
e calea dintr-o adresa URL este case-sensitive (depinde de tipul literelor: majuscule
sau litere mici), restul adresei nu depinde de tipul literelor
e 0 adresa URL nu poate contine spatiu gol

6.6.2. Denumirea domeniului

Actul de identitate al unui site pe Web este numele de domeniu.

Toate paginile site-ului vor contine numele de domeniu ca parte a propriilor adrese URL.
Extensia domeniului (.ro, .com, .md, .edu, etc.) ofera indicii privind tipul domeniului sau este pur
si simplu un cod de tara.

Tabelul 6.2. Tipuri de domenii

Extensia domeniului Tipul domeniului
.com comercial
.edu educational
.0rg organizatii hon-profit
.gov administrativ
.o codul de tara al Romanieli
.md codul de tara al Republicii Moldova
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in Romania gestionarea numelor de domenii este asiguratd de Romania National Computer
Network (www.rnc.ro).

Inregistrarea unui domeniu se poate face pe site-ul http://www.rotld.ro/

| RO RoTLD - Romanian Top Level .. | +

('_ 2 @ wwwrotldro c 'RomaniaNationaIComputer):' ﬁ’ E 4+ @

RQTLD L=

Whois | B Domeniu Nou | intrebari Frecvente | Contact Info
ROMANLA TOP LEVEL DOMAIN

»

¥ Acasd RoTLD > Domenii .ro > inregistrare Domeniu Nou
¥ Domenii .ro
Whois
~Procedurd fnregistrare
inregistrare Domeniu Nou
Administrare Domenii
On-Line inregistrare un Singur Domeniu .ro
E-mail/Fax
~Stergere Domeniu
Transfer Drept de Folosintd
~Reguli de fnregistrare
- Contract pentru inreg\strare
Rezolvarea Disputelor

~Transfer |la ICI-Registrar

Parteneri
suza L

Campurile marcate cu (*) sunt obligatorii

*Mume Domeniu: | vmacove -| ro |z| numedomeniu.r

m

Fig. 6.3. Inregistrare domeniu

Daca domeniul este inregistrat vom primi sub forma unei liste cateva alternative la numele
de domeniu dorit:

A A =B ®
/RO RaTLD - Romanian Top Level ... o+

€ & wwwrotldro (& "RomanlaNatlona\(omputerP f:{ @ + @ =

RQTLD ==

Whois | BDomeniu Nou | Intrebri Frecvente | Contact Info
ROMANIATOP LEVEL DOMAIN

W Acasd RoTLD > Domenii .ro > fnregistrare Domeniu Nou
¥> Domenii .ro

~Whois

- Procedurd inregistrare

inregistrare Domeniu Nou

ninistrare Domenii

n-Line wvmacovei.ro: Domeniul este inregistrat’

Campurile marcate cu (*) sunt obligatorii

m

-mail/Fax

-Stergere Domeniu [ vmacowvei.com.re: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
Transfer Drept de Folasint3 [7] vmacovei.nt.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
- Reguli de fnregistrare [“]wmacovei.org.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

~Contract pentru inregistrare

~Rezolvarea Disputelor

~Transfer la ICI-Registrar
Parteneri

-PI5ti On-Line [ vmacowvei.arts.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

[Tl wmacovei.nom.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
["]wmacovei.info.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

[ vmacowvei.rec.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat! .

P&t || vmacowei.store.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

Fig. 6.4. Alternative de denumire a domeniului

6.7. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Prin audienta unui site se intelege:
a) folosirea sunetului de fundal
b) auditul site-ului
C) stabilirea publicului tinta
d) stabilirea scopului site-ului
2. Pentru a stabili scopul unui site-ului ce intrebare, dintre cele enumerate, trebuie sa puneti
clientului ?
a) De ce aveti nevoie de un site?
b) Care este bugetul disponibil?
c) Aveti exemple de site-uri care va plac?
d) Cat de des trebuie facute actualizarile?
3. Site-ul de tip comercial:
a) un sit care produce profit sau alte beneficii detinatorului
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b) un site care este de vanzare
€) un site dedicat exclusiv angajatilor unei societati comerciale
d) un site exclusiv de informare
4. Pentru a stabili obiectivele unui site ce intrebare, dintre cele enumerate, trebuie sd puneti
clientului:
a) Au site-uri competitorii companiei?
b) Aveti deja un nume de domeniu?
¢) In ce fel va va ajuta acest site?
d) Cate pagini doriti sa aiba site-ul?
5. Alegeti afirmatia adevarata:
a) Un site publicitar este dedicat exclusiv prezentarii de informatii
b) In Romania gestionarea numelor de domenii este asiguratd de Romania National
Computer Network
c) Site-urile comerciale nu pot oferi servicii si bunuri digitale
d) Forumurile nu fac parte din categoria site-urilor comerciale
6. Viteza de incarcare a unui site se exprima in:
a) Mbps
b) ppm (pagini pe minut)
¢) numarul de fisiere descarcate in unitatea de timp
d) MB
7. Care dintre site-urile enumerate este cel mai probabil un site comercial?
a) http://www.start.com
b) http://www.firmamea.ro
c) http://www.afacereamea.info
d) http://www.invata.edu
Alegeti afirmatia adevarata:
a) 0 adresa URL nu poate contine spatiul gol
b) adresa URL aurora.ro este gresita pentru ca nu este precizat protocolul http://
€) orice nume de domeniu contine un cod de tara
d) fiecare pagind a unui site nu trebuie sa fie mai mare de 100MB
9. Tipul unui site este determinat de :
a) scopul site-ului
b) adresa URL a site-ului
c) audienta site-ului
d) serverul pe care este gazduit
10. In adresa URL http://www.senat.ro/FisaSenatori.aspx numele domeniului este:
a) http://
b) www.senat.ro
C) senat.ro
d) www

©

Raspunsuri corecte: 1c, 2a, 3a, 4c, 5b, 6a, 7a, 8a, 9a, 10b
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CAPITOLUL 7
PROIECTAREA STRUCTURII SITE-ULUI

Introducere

O serie de aplicatii si sisteme de operare au devenit foarte populare abia atunci cand
interfata cu utilizatorul a fost proiectata folosind, aproape exclusiv, elemente grafice. Mai mult
decat atat, in cazul aplicatiilor bazate pe "ferestre" sunt respectate cateva principii comune
rezultand interfete care au o serie, consistenta, de elemente comune. Este suficient sa deschideti
doua cunoscute aplicatii, cum ar fi Word si Excel, pentru a avea confirmarea celor spuse.

Astazi, utilizatorii sunt familiarizati cu interfetele grafice si facilitatile oferite de acestea si
asteapta de la paginile Web acelasi comportament. In acest sens existd multe similitudini intre
proiectarea interfetelor grafice si proiectarea site-urilor Web.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e saidentifice elementele de continut ale site-ului si sa prezinte modul de pregatire al
schitelor site-ului
e s prezinte modul de stabilire a ierarhiei, functionalitatea si zonele de continut ale
site-ului
e sa stabileasca structura si conventiile de denumire ale fisierelor

7.1. Principiile design-ului web
Lumea paginilor web este guvernata de cateva principii de baza [5, pag.283]

Asocierea semnificatiilor

Conform acestui principiu trebuie sa existe o asociere 1Intre informatiile cu semnificatii
apropiate. Cea mai simpla, dar si cea mai folositd cale de a realiza aceste asocieri consta in
folosirea link-urilor.

oooooo

Din punctul de vedere al utilizatorului, un site este competitiv daca:
e timpul de incarcare este mic (sub 4 secunde)
e nu necesitd pentru vizualizare aplicatii ce presupun costuri suplimentare (aplicatii
speciale, instalare plug-in)
o efortul necesar pentru intelegerea informatiilor este cat mai mic (informatiile sunt
clare, asocierile sunt usor de urmarit, etc.)
Folosirea eficienta a resurselor
Eficienta resurselor folosite vizeaza:
e necesitatea lor din perspectiva utilizatorului
e dimensiunea fisierelor si timpul de acces (folosirea corectd a formatelor audio si
video, a documentelor text, a prezentarilor multimedia)
e Iintretinerea/actualizarea resurselor din perspectiva administratorului site-lui
Concentrarea pe necesitatile utilizatorului
Scopul de baza al oricarui site este de a comunica ca utilizatorul. Elementele de design si
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continutul trebuie sa sustina dialogul cu vizitatorul site-ului. Intreaga constructie trebuie ridicata,
centrata, pe nevoile utilizatorului. Numai informatiile si forma in care acestea sunt prezentate pot
garanta ramanerea sau revenirea utilizatorului pe site.

intelegerea permeabilititii

Avand in vedere functionarea WEB-ului este bine sd anticipam faptul cd unii utilizatori
vor accesa diferite pagini ale site-ului "sarind" peste pagina principala (Home).

Simplul "share" dat unei pagini de un utilizator pe Facebook garanteaza ca accesarea acelei
pagini va putea fi facuta ocolind pagina principala a site-ului. Sigur ca am putea si gasim o cale
de a redirectiona un astfel de utilizator, dar acest mod de abordare ar nemultumi utilizatorul si
astfel cu siguranta am avea de pierdut.

Solutia sta in crearea paginilor autonome sau implementarea unui sistem eficient de
navigatie.

Crearea unui aspect pliacut, coerent si fluent

Se zice ca orice lucru bine facut poarta amprenta autorului. Stilul unui designer de succes
se vede in toate produsele sale. Puterea unui site sta in aspectul, coerenta si fluenta sa.

Chiar examinate separat, paginile aceluiasi site trebuie sd poatd fi usor recunoscute:
folosesc aceeasi paletd de culori, repetd aceleasi simboluri, au acelasi LOGO, acelasi antet,
acelasi subsol, sunt la fel divizate, folosesc aceleasi fonturi, urmaresc acelasi scop, etc. Site-ul
are un pronuntat caracter unitar, se prezinta ca un Intreg.

Sustinerea interactivitatii

Prezenta datelor de contact cu posibilitatea de a reclama unele disfunctionalitafi ale site-
ului, folosirea formularelor de contact, a forumurilor precum si a altor instrumente de sustinere a
interactivitatii dau un plus de incredere utilizatorului ce ajunge pe site.

Lipsa unor elemente de identificare, de localizare si contact sunt tot atdtea motive pentru ca
un vizitator suspicios sa paraseasca "de urgenta" site-ul.

Imaginati-va ca ajungeti pe un site de vanzari online i nu puteti identifica, din informatiile
postate, numele si adresa firmei - veti comanda un produs sau veti parasi imediat site-ul?

Sustinerea navigatiei

Lipsa sau functionarea defectuoasa a sistemului de navigatie coroboratd cu o viteza mica
de Incdrcare pot compromite un site. Sistemul principal de navigatie trebuie plasat in partea
superioara a fiecdrei paginii. Sistemul de navigatie trebuie sd permitd accesarea directd a
principalelor noduri ale site-ului. Un bun sistem de navigare trebuie sa faca "inutild" comanda
Back a browser-ului.

7.2. Organizarea unui site.
O buna organizare a site-ului este de cele mai multe ori sinonima cu succesul. Modalitatea
de organizare depinde de scopul, obiectivele si subiectul site-ului [5, pag.284]:
Astfel, putem deosebi urmatoarele structuri de site:
e structurd secventiald mono-pagina
e structurd secventiald multi-pagina
e structurd ierarhica
e structurd de tip retea.

Site-urile secventiale: mono-pagina sau multi-pagina

Site-ul liniar mono-pagina - informatiile pe un astfel de site se succed pe o singura pagina.
Navigarea Intr-un astfel de site se reduce la existenta unui "cuprins" in partea superioarda ce
functioneaza pe principiul "ancorelor".

Site-ul liniar multi-pagina - un astfel de site are la bazd principiul cartilor tiparite.
Informatia dintr-o pagind se bazeaza pe informatia din pagina precedenta. Sistemul de navigatie
se poate reduce la existenta a doud butoane, INAINTE si INAPOI, pe fiecare pagina.

Structurile secventiale sunt folosite in cazul site-urilor mai putin complexe, inclusiv in
cazul site-urilor de tip blog.
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Site-urile ierarhice
Un site de tip ierarhic are o unicd pagind de start. Structura de tip ierarhic permite o buna
organizarea a site-ului oricat de complexa ar fi acestea. Structura de baza a site-urilor publicate

pe Internet este de tip ierarhic.
1
|

Fig. 7.1. Organizarea ierarhica a unui site

Site-uri de tip retea
Site-urile de acest tip contin mai multe pagini. Fiecare pagina poate avea legatura cu
oricare alta pagind (una sau mai multe legdturi).

Fig. 7.2. Organizarea in retea a site-ului

7.3. Tehnici de design web

7.3.1. Organizarea informatiilor.

Informatiile postate pe un site trebuie sa fie usor de gasit, usor de citit, usor de inteles si
usor de retinut. Studiile au aratat ca oamenii prefera informatiile grupate n unitati mici, distincte.
Astfel, pe un site, informatiile sunt divizate pe criterii logice si distribuite pe una sau mai multe
pagini.

Simpla divizare nu este insd suficientd, organizarea informatiilor presupunand si o
ierarhizare dupa importanta a acestora. Cele mai importante unitati (blocuri) vor aparea pe prima
pagind, iar urmatoarele "bucdfi de informatie" pe paginile interioare ale site-ului. Divizarea si
ierarhia informatiilor vor sta la baza sistemului de navigare al site-ului.

7.3.2. Tipuri de pagini. Schita site-ului

Ierarhizarea informatiilor conduce automat la o ierarhizare a paginilor unui site. Astfel,

intr-un site putem distinge mai multe categorii de pagini [2, pag.231]:
e pagina splash
e pagina Home (pagina principala, prima pagina a site-ului)
e paginile subiectelor principale
e paginile subsidiare
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Pagina splash - este pagina de intrare in site, aceastd pagind joaca rolul copertii unei carti.
Pagina splash ofera informatii despre organizatia care detine site-ul Incercand totodata sa
producd un impact vizual puternic in randul vizitatorilor. Timpul de Incarcare al unei pagini
splash trebuie sa fie cat mai mic. Pagina splash reprezintd "cartea de vizitad" a site-ului. Multe
site-uri se deschid insa direct cu pagina Home.

Pagina Home - este pagina principald a site-ului. Pe aceastd pagina trebuie si apara
obligatoriu:

o elementele de identitate ale site-ului (detinatorul site-ului)
e scopul declarat al site-ului

e tipul continutului postat

e modalitatea de parcurgere a continutului postat

Paginile subiectelor principale - sunt paginile care pot fi accesate direct de pe pagina
Home si evident contin subiectele principale ale site-ului.

Paginile subsidiare - sunt pagini subordonate paginilor principale. De pe orice pagina
subsidiara trebuie sd putem accesa pagina principald corespunzatoare precum si pagina Home.

Schita site-ului - pornind de la structura site-ului se poate elabora schita site-ului prin

precizarea legaturilor dintre pagini si a modului In care va fi pozitionata si aliniatd informatia in
pagind. Cu cat schita este mai detaliata cu atat este mai bine.

Home

paginile
subiectelor
principale

p
paginile < |
subsidiare

\

Fig. 7.3. Structura site-ului

7.3.3. Legarea paginilor. Instrumente de navigare

Legaturile vor fi dependente de structura site-ului:

Structurile ierarhice - permit legaturile logice, sistemul de navigare urmarind structura
sitului

Structurile secventiale - permit sisteme de navigare de tipul inainte-inapoi.

Indiferent de structura site-ului putem gandi un sistem de navigare care sa permita
accesarea paginii Home de pe orice pagini a site-ului. In cazul site-urilor mari se poate recurge
la crearea unei pagini speciale care sa permitd utilizatorului sa se orienteze in site. Aceste pagini
speciale sunt cunoscute sub numele de hdaryi ale site-ului. Harta site-ului trebuie sa poata fi
accesata de pe oricare pagina a site-ului, inclusiv de pe pagina Home.

7.3.4. Organizarea unei pagini
Majoritatea paginilor Web sunt organizate pe blocuri/module. Folosirea modulelor face
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pagina mai usor de "citit" si mai usor de intretinut [1, pag. 8].

e BLOCUL CONTAINER - este blocul atotcuprinzator, blocul ce circumscrie
continutul intregii paginii. Uneori blocul container se confunda cu un tag HTML cum ar fi div,
table sau chiar body. De cele mai multe ori latimea acestui bloc este fixa (in pixeli sau ca procent
din latimea ferestrei browser-ului.

e BLOCUL LOGO - este un element de design omniprezent in paginile Web. Logo
se identifica cu acea zond a paginii cunoscutda si sub numele de "blocul/sectiunea/zona de
identificare". Zona de identificare poate, alternativ, sa con{ind numele firmei si este prezenta in
partea superioara a paginii. Blocul LOGO scoate in evidentd, subliniaza caracterul de unitate a
site-lui. Blocul LOGO transmite puterea si seriozitatea celui care se afld in spatele produsului,
proprietarului site-ului. Asa cum "o imagine face cat o mie de cuvinte" un logo bun face cét o
mie de pagini. LOGO se confunda de cele mai multe ori cu ANTETUL paginii.

e BLOCUL ANTET - este localizat in partea cea mai de sus a paginii. Antetul
contine primele informatii pe care le vede vizitatorul. Tendinta este de a include zone de antet
care sd impresioneze, care sd incante vizitatorul. Adevaratul scop al antetului este sa dirijeze
privirea vizitatorului spre continutul principal al paginii.

e BLOCUL DE NAVIGARE - contine elemente ce faciliteaza "rasfoirea site-ului”
de catre utilizator. Aceastd zona reprezintd "busola utilizatorului" pe toata durata vizitei. Un bloc
de navigare isi atinge scopul doar daca inspird utilizatorului sentimentul de control, de siguranta
a navigarii, de regasire rapida a nodurilor principale ale site-ului: pagina Home, Contact, etc.
Vizitatorii prefera ca elementele de navigare - meniul principal al site-ului - sa se géseasca in
partea de sus a paginii. Designerii pozitioneaza in mod constant meniul deasupra "indoiturii".
Pentru un laptop al carui display are rezolutia recomandatda de 1366 x 768 pixeli, indoitura se
gaseste la aproximativ 400, 500 de pixeli fatd de partea de sus a ecranului si reprezintd linia
imaginara ce desparte partea superioard a paginii de partea inferioara, parte care poate fi vazuta
doar daci se actioneaza bara de derulare pe verticala a ferestrei browser-ului.

zona de navigare

Pensiunea Sandra:
zond de
navigare

Fig. 7.4. Blocurile unei pagini Web

e BLOCUL CONTINUT - trebuie sa constituie punctul de rezistenta a paginii, toate
celelalte elemente ale paginii nu trebuie decat sa mijloceasca accesul la confinut, sa-1 facd mai
atractiv. Vizitatorul va reveni pe site numai daca este interesat de continut.
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e BLOCUL SUBSOL - este localizat in partea cea mai de jos a paginii. In subsol
apar de cele mai multe ori informatii ce privesc dreptul de autor. Desi se gasesc in zone
diametral opuse pe pagind, SUBSOLUL si ANTETUL se asecamana - ambele vor sa
Impresioneze, sa invite vizitatorul sa ramana pe pagina, sa navigheze pe paginile site-ului.
Ultimele tendinte recomanda subsolul " lat" - la subsol putdndu-se gasi mai multe link-uri spre
diferite resurse ale site-ului sau site-uri inrudite prin continut.

e SPATIUL GOL - se poate gasi oriunde in pagina si poate, in functie de context, sa
aducd limpezime, claritate, distinctie i unitate paginii Web. Aglomerarile de text si de imagini
creeaza un anume disconfort pentru vizitator.

7.3.5. Greseli de design
Nerespectarea principiilor de design poate sa conduca la urmatoarele tipuri de greseli [5,
pag.294]:

e cxistenta paginilor fara legaturi (fundaturi) - pagina care nu duce nicaieri

e pagini "uriage" - aceste pagini sunt un rezultat al nerespectdrii divizarii si
ierarhizarii informatiei (paginile sunt greu de citit, sunt greu de inteles, se incarca
greu in fereastra browser-ului)

e excesul de elemente multimedia (imagini, sunete, video)

e pagini inegale - sunt pagini care nu respecta ierarhia site-ului, pagini cu continut
mai putin important dar care se gasesc pe aceeasi pozitie cu paginile subiectelor
principale

e pagini dezorganizate si stridente - text dezorganizat, imagini suprapuse neinspirat
peste imagini de fundal, combinatii de culori sau fonturi total neinspirate.

7.4. Metode de construire a site-urilor
Crearea unui site tine de experienta si de stilul autorului. Nu exista o metoda recomandata,
dar creatorul site-ului poate combina sau alege una din urmatoarele metode [5, pag.286]:

7.4.1. Metoda "Top-Down"
Pasii ce trebuie parcursi pentru crearea unui site prin metoda ,,top-down” sunt:
e seincepe cu crearea primei pagini (pagina Home)
e sunt create in ordine celelalte pagini — continutul fiecarei pagini poate fi orientativ,
dar oricum va fi minim.

Metoda evidentiaza logica de confinut a site-ului reclamand o foarte bund cunoastere a
proiectului. Foarte des aceasta metoda se confunda cu crearea si folosirea unui sablon (template)
pentru toate paginile proiectului.

7.4.2. Metoda ""Bottom-Up*™*
Aceastd metoda este recomandata atunci cand sunt indeplinite anumite conditii:
e (Cand nu este cunoscuta structura site-ului
e (Cand nu este cunoscut aspectul final al site-ului
e (and paginile nu trebuie sa respecte un sablon
e Cand avem de inserat 1n site pagini deja existente

Aceastd metoda presupune o etapa suplimentara — etapd in care trebuie s redam aspectul
unitar al site-ului (elemente de identitate, stiluri, etc.).

7.4.3. Metoda incrementarii

Majoritatea site-urilor necesita o dezvoltare ulterioara. Asta inseamna cad in prima faza
putem avea pagina de start (Home), alte cateva pagini principale si un sistem de navigatie.
Dezvoltarea ulterioara a site-ului constand 1n adaugarea de pagini intermediare si actualizarea
sistemului de navigatie.
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7.5. Organizarea si denumirea fisierelor

7.5.1. Organizarea fisierelor

Organizarea fisierelor unui site difera de la autor la autor dar intotdeauna ea trebuie sa aiba
la baza niste reguli foarte clare. Designer-ul trebuie sa dea dovada de consecventa in aplicarea
acestor reguli.

Un site de marime medie poate sa contina cateva zeci de fisiere de diferite tipuri.

Tabelul 7.1. Tipuri de fisiere

Tipuri de fisiere Extensia
HTML .htm, .html
imagine Jpg, .png, .gif, etc.
audio .mp3, .0gg, .wav, etc.
video .mp4, flv, .swf, etc.
script .php, .js, etc.

Organizarea fisierelor dupa dosare — consta in crearea de dosare (directoare, foldere) si
repartizarea fisierelor in aceste dosare pe baza unor criterii stabilite de designer.

Metoda 1
e Cream cate un dosar pentru fiecare tip de figier: imagini, audio, video, scripturi
e Stocam figiere de tip imagine in folder-ul imagini, fisierele audio in dosarul audio,

s.a.m.d.
Metoda 2
e (Credm cate un dosar pentru fiecare sectiune a site-ului si apoi subdosarele de care
avem nevoie.

e Stocam fisierele ce tin de sectiunea respectiva in subdosarele corespunzatoare.

Organizarea dupa nume — consta in folosirea unui prefix care sa indice tipul de fisier sau
sectiunea din care face parte.
e Fisierele de tip HTML vor avea prefixul h_(h_constact.html ; h_test.htm; etc.)
e Fisierele de tipul PHP vor avea prefixul x_(x_vanzari.php ; X_preturi.php; etc.)
e Fisierele folosite in subsolul paginii vor avea prefixul sub_(sub_stea. jpg; etc.)
e Fisierele folosite in antetul paginii vor avea sup_(sup_sigla.png; etc.)
La vizualizarea continutului unui director fisierele cu acelasi prefix vor aparea grupate.

7.5.2. Denumirea fisierelor
Existd reguli foarte simple care consecvent aplicate vor putea usura munca membrilor
echipei.
Evitarea utilizarii literelor mari in numelor dosarelor si fisierelor
Evitarea utilizarii caracterelor speciale: @, #, $, %, &
Evitarea utilizarii spatiilor in numele dosarelor si fisierelor
Folosirea uneia dintre extensiile .html sau .htm (niciodatd amandoua in acelasi site)
Folosirea numelor sugestive (contact.html pentru pagina de contact, sigla.jpg pentru
sigla, etc.). Numele fisierelor trebuie sa fie cat mai scurte.
e Respectarea tuturor regulilor privind numele figierelor dictate de sistemul de
operare al server-ului pe care va fi gizduit site-ul. In Windows caracterele interzise
sunt: 2 * 1 /\“><

7.6. Test de autoevaluare a cunostintelor

1. Principiul folosirii eficiente a resurselor se refera la:
a) utilizarea denumirilor corecte pentru fiecare fisier
b) organizarea fisierelor dupa dosare
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¢) dimensiunea fisierelor si timpul de acces
d) tipul de structura al site-ului
2. Limita maxima a volumului unui site este:
a) 100 MB
b) 3GB
c) 5GB
d) nu exista o limita maxima
3. Alegeti varianta recomandata pentru denumirea unui fisierului:
a) SIGLA.PNG
b) Sigla.PNG
c) sigla.png
d) SiGla.png
4. Pagina splash este:
a) o pagina de tip subsidiar
b) harta site-ului
c) pagina de intrare pe site
d) pagina HOME a site-ului
5. Blocul LOGO este recomandat:
a) la subsolul fiecarei pagini
b) pe toate paginile site-ului
€) numai pe pagina Home a site-ului
d) totdeauna sub "indoitura"
6. Informatiile privind dreptul de autor este recomandat sa apara:
a) pe fiecare pagina in antet
b) oriunde in pagina
) pe fiecare pagina la subsol
d) doar pe pagina de Contact
7. Care dintre variante contine numai fisiere video?
a) clip.mp3 si clip.mp4
b) clip.mp4 si clip.flv
c) clip.ogg si clip.wav
d) clip.swfsi clip.mp3
8. Care dintre afirmatiile de mai jos este adevarata?
a) literele mari sunt interzise in numele fisierelor
b) Top-Down si Bottom-Up sunt doud metode de construire a site-urilor
c) toate site-urile au o structura de tip ierarhic
d) fiecare pagina a unui site nu trebuie sa fie mai mare de 100MB
9. Care dintre caracterele enumerate nu poate fi utilizat pentru denumirea unui fisier stocat pe
un calculator pe care ruleaza sistemul de operare Windows?
a) $
b) &
) @
d) ?
10. Prin divizarea informatiei unui site se intelege :
a) respectarea cu strictete a regulilor de denumire a figierelor
b) folosirea fisierelor de dimensiuni mici
C) interzicerea postarii informatiilor ce tin de alta tema decat tema declarata a site-ului
d) gruparea informatiei in unitati mici si distincte

Raspunsuri corecte: 1¢, 2d, 3c, 4c, 5b, 6¢, 7b, 8b, 9d, 10d
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CAPITOLUL 8
PROCESAREA IMAGINILOR, ANIMATII SI FLASH-URI

Introducere

Am ajuns la stadiul in care stim cine este publicul tinta, am fixat scopul si obiectivele site-
ului, am stabilit structura site-ului, avem o schita a site-lui, am identificat si colectat continutul
dorit (texte, elemente de grafica, elemente multimedia), am decis asupra metodei de construire si
am stabilit regulile de organizare si de denumire ale fisierelor. Avand ca materie prima
continutul adunat, in acest capitol vom detalia modul de creare a textelor, modul de procesare a
imaginilor si de creare a animatiilor pentru structura site-ului.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e saidentifice si sa prezinte/creeze continutul paginilor text
e siidentifice elementele grafice, multimedia (flash) si sonore
e sd organizeze elementele text, grafice si multimedia in forma agreata de client
e i realizeze conversia elementelor grafice, audio sau video in diferite formate
specifice Web-ului
sd proiecteze/reproiecteze noi elemente grafice
e sa creeze fisiere audio/video pe baza materialelor selectate

8.1. Principii de machetare

Este foarte probabil ca in aceleasi conditii, cu aceleasi instrumente, avand la indemana
aceeasi materie prima, doud echipe de design sa realizeze doua produse total diferite. Dintre cele
doua site-uri, realizate de cele doua echipe, s-ar putea ca unul s fie foarte slab. Principiile pe
care le vom enunta mai departe ne vor spune care sunt conditiile minimale ce trebuie respectate
pentru a nu mai avea site-uri ,,urdte”. Aceste principii trebuie avute in vedere de fiecare data
cand operam cu textul, cand proiectdm sau reproiectam un element grafic, cand cream fisiere
audio sau video, cand realizam animatii flash.

Cele mai importante principii de machetare sunt [7, pag.7]:

8.1.1. Proximitatea

Acest principiu spune ca doud obiecte apropiate par a avea o relatie si dacd intre doud
obiecte exista o relatie atunci ele trebuie sa ocupe pe pagina pozitii apropiate.

Iatd un exemplu In care proximitatea pune In evidenta relatiile dintre elemente:

Toate | Periferice Periferice Prin controlul
elementele listei | Mouse Mouse spatiudui dintre
suntla fel | Tastatura Tastatura elETeTie
apropiate astfel | Memorii relatiile sunt

incdtnu se vad | RAM Memorii acum puse
relatiile dintre ROM RAM —
ele ROM eviden(d

Fig. 8.1 Machetarea - proximitatea
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Tot de proximitate este vorba atunci cand avem perechea de obiecte imagine-titlu imagine;
tabel-titlu tabel, obiect — descrierea obiectului, etc.

8.1.2. Alinierea
Toate elementele din pagina trebuie sa fie aliniate unele in raport cu celelalte.

Regulile ce trebuie respectate sunt:
e nNimic nu trebuie sa fie agezat la intamplare
e pe toatd pagina trebuie sa existe un singur tip de aliniere: la stdnga, centrat sau la
dreapta
e alinierile nu trebuie amestecate
e textul trebuie un pic indentat fatd de marginile ferestrei browser-ului sau de
marginile casetei in care se gaseste.

Iatd un exemplu in care alinierea joaca un rol important:

Expert Impex 0742048092 Emilian Popescu

- Expert Impex
Emilian Popescu L !

Str. Republicii

. Brasov

Str. Republicii Brasov 0742048092
Folosirea mai multor alinieri Informatia pare acum mai

creeazd senzatia de dezordine organizatd. Componentele textili

au acum o margine care le leagd

Fig. 8.2. Machetarea - Alinierea
Despre o aliniere la centru se spune ca este: echilibrata, simetrica, calma, oficiala.

8.1.3. Repetitia
Conform acestui principiu anumite elemente trebuie repetate.
Intr-o pagina Web putem repeta:

un font cu stilul aldin

0 linie lata

0 anumita culoare

un element de formatare

in principiu orice element al paginii

Repetitia subliniaza aspectul unitar al lucrarii sau poate fi folosita pentru a controla ochii
vizitatorului. Repetitia ajuta la organizarea informatiilor, la ghidarea cititorului.

Repetitii: Activitati desfasurate:
Culoarea verde 2013-2014

e o "8a-l ajutam pe Mos Craciun!”

Fontul aldin . -
Marcatorii(cerc) o ,Craciunul antreprenorilor
Indentarea o "Craciun la Gradinita nr. 5"
Spatierea © "Locul deseurilor nu e in casa”
alinierea o Revista ECO-LIFE

2012-2013
o Raport anual (extras)
o Galerie foto
o Certificat ECO-Schools

Fig. 8.3. Machetarea — Repetitia
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Emilian Popescu Emilian Popescu
Expert Impex Expert Impex
Str. Republicii Str. Republicii
Brasov Brasov
0742048092 0742 048092
In acest caz nu avem niciun element In acest caz avem un font aldin care se
care se repetd. Dupd ce citim cartea de repeta iar efectul se face simfit imediat:
vizitd ochii hoindresc, fard fintd, pe ochii se plimbd intre cele doud elemente
suprafata cartii de vizitd. care se repeld.

Fig. 8.4. Machetarea - Repetitia

De evitat:
e repetarea unui obiect pana cand aceasta devine plictisitor
e accentele stridente, tipatoare care pot fi obtinute prin repetare
8.1.4. Contrastul
Contrastul consta in alaturarea unor elemente diferite. Cu cat diferenta este mai mare cu
atat va fi observata mai usor.

Contrastul poate fi creat prin diferentele de culoare, de marime sau de forma. In exemplul
de mai jos ceea ce atrage atentia este butonul Conectati-va.

[¥] Tine-ma minte Aveti nevoie de ajutor?
Fig. 8.5 Machetarea - Contrastul

Existd diferite modalitati de a exploata, intr-o pagina Web, contrastul:
e prin asocierea unui font mare cu unul mic
prin asocierea unei culoare reci cu una calda (albastru si galben)
prin aldturarea unui element ,,lung” cu unul ,,inalt”
prin asocierea unui font obignuit cu unul aldin
prin aldturare unui obiect mic cu un obiect mare

8.1.5. Raportul de aur. Regula treimilor

Atunci cand pentru ordonarea si alinierea elementelor unei pagini Web este folosita o grila
trebuie luate in calcul si proportiile.

Matematicienii au remarcat ca in naturd existd un asa numit ,raport de aur”. Valoarea
raportului de aur este de 1,62. Folosirea raportului de aur pentru stabilirea proportiile conduce la
obtinerea unei pagini Web mai atragatoare din punct de vedere estetic.

P 10 em N

10em _ 173 |
162 r/eem

»

F Y

Fig. 8.6. Raportul de aur
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Regula treimilor — consta in impartirea unei linii in doua segmente dintre care unul este
de doua ori mai mare decat celdlalt. Regula treimii este o versiune simplificata a raportului de
aur.

PS e Edit Imag
| ¥ Auto-Select:
hjkhj @ 129% (suport de curs, RGB/8) * <

5

—
P E @O T oM

Normal 2 opacty: 100% |2

Lock: S @ A ow S

O T copyightaotan

© T Rectngle3

BELS PR3 Ao EANEAS NAERDD

@ T home proximiatea alini..

yright 2014 vm, | o R s

Doc: 1,3404/386,9 r

Fig. 8.7. Regula treimilor

8.1.6. Echilibrul vizual

Echilibrul vizual functioneazi pe principiul balantei. In ochii privitorului toate obiectele au
,vizual” o greutate. Modul de distribuire in pagina a elementelor de diferite ,,greutdti” conduce la
senzatia de echilibru sau de dezechilibru.

8.1.6.1. Echilibrul simetric

Echilibrul paginii se obtine aplicind procedeele de simetrie din matematici. In cazul
simetriei orizontale echilibrul se obtine prin distribuirea simetrica fatd de o axa verticala, iar in
cazul simetriei verticale fatd de o axa orizontald. In cazul simetriei fatd de o axd, nu este
obligatoriu ca aceasta sa fie orizontald sau verticala, ci poate fi si oblica, important este echilibrul
sau dezechilibrul ce trebuie sa iasa in evidenta.

Simetria se numeste radiala daca elementele sunt situate la distante egale fata de un punct.

Fig. 8.8. Echilibrul simetric

8.1.6.2. Echilibrul asimetric
Conform acestui principiu greutatea paginii poate fi echilibrata prin pozitionarea unor
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obiecte de marimi, forme sau tonalitati diferite.

Fig. 8.9. Echilibrul asimetric

8.1.7. Proportia

Principiul are la baza diferentele dintre scara la care sunt reprezentate obiectele. Plasarea
obiectului intr-un mediu cu o scard mai mica face ca obiectul s pard mai mare §i invers plasarea
obiectului intr-un mediu la o scara mai mare face ca obiectul sd pard mai mic.

———

E =
Fig. 8.10. Proportia
8.2. Culoarea pe Web
,»Tineti minte: majoritatea designerilor (facem prinsoare ca 99,9%) nu folosesc 0 abordare

stiintificd in alegerea culorilor. Designerii experimenteaza, prin Incercari succesive, pana ce
creeazd ceva care li se pare placut si eficient”[8, pag.146].

8.2.1. Atributele culorii
O culoare are trei atribute principale:

e Nuanta (Hue) — se confunda cu numele culorii: rosu, verde, galben, albastru (este
datd de lungimea de unda a radiatiei luminoase)

e Saturatia (Saturation) — masoara puritatea culorii. La scaderea saturatiei culoare
se duce spre gri iar la cresterea saturatiei culoarea devine din ce in ce mai vie, mai
intensa.

e Strilucirea (Brightness) - reprezinta masura in care o culoare apare mai
luminoasa sau mai intunecata. Prin scaderea stralucirii, culoarea se intuneca pana la
negru iar prin cresterea stralucirii culoarea se deschide, se lumineaza pana la alb

8.2.2. Psihologia culorii

Reactiile oamenilor la anumite culori pot fi foarte diferite si chiar sd fie diametral opuse
parerilor specialistilor in psihologia culorilor, dar un lucru este cert, culorile pot trezi emotii si
controla comportamente.

¢ Rosul — stimuleaza adrenalina , creste tensiunea, intensificd metabolismul uman.
Rosul exprima pasiune, rosul poate insemna dramatism, rosul reprezintd bogatie
(mai ales nuantele mai inchise, maronii care sunt des asociate cu toamna si adunatul
recoltelor). Rosul este culoarea oamenilor care iubesc viata.

e Portocaliul - este o culoare energica ce exprima entuziasm si creativitate.
Portocaliul este des asociat cu lumina soarelui.

~02 ~



Proiectarea structurii sitE-ului

e Galbenul — este o culoare activa foarte vizibila. Galbenul este asociat cu fericirea.

e Verdele — este culoarea care induce linistea din sanul naturii. Poate trezi sentimente
de prospetime si de speranta. Verdele poate exprima bogatie, stabilitate si educatie.
Fundalul negru adauga verdelui un aspect distins si tehnic.

e Albastrul — este o culoare universala care simbolizeaza deschidere, inteligenta si
credintd. Albastrul, ca si verdele are un efect calmant (vegetatia si cerul albastru).
Albastrul reduce pofta de mancare.

e Violetul — este culoarea asociata cu regalitatea, cu puterea. Violetul poate insemna
extravaganta si bogatie. Violetul poate tempera dinamismul rosului si reduce din
efectele calmante ale albastrului.

e Albul — este culoarea perfectiunii. Este ,,culoarea” in care se ,,ingramadesc” in
anumite proportii toate celelalte culori. Albul este culoarea luminii si a puritagii.

e Negrul — este culoarea puterii, a elegantei si a fortei

8.2.3. Temperatura de culoare
Experienta face ca oamenii sa asocieze corpurilor o anumitd culoare in functie de
temperatura acestora. Culorile apropiate de culoarea focului sau a soarelui sunt considerate culori
calde. Culorile apropiate de “albastrul gheturilor” sunt percepute ca fiind culori reci.
e Culorile calde: sunt culorile de la rosu (violet-rosu) la galben (maro, portocaliu, roz
sunt considerate culori calde)

e Culorile reci: sunt culorile de la verde la albastru (violet-albastru)

8.2.4. Modele de formare a culorilor

8.2.4.1. Modelul CMYK

CMYK este un model de culoare de tip substractiv folosit la tiparirea documentelor.
Foloseste patru culori: Cyan, Magenta, Yellow si Black. Atunci cand lumina alba (lumina
soarelui) ajunge pe suprafata unui obiect senzatia de culoare este data de lumina reflectatd de
suprafata acestuia.

8.2.4.2. Modelul RGB

RGB este un model de culoare de tip aditiv. Modelul RGB foloseste trei culori: Red, Green
si Blue. Acest model de culoare este intalnit in cazul tuturor monitoarelor si televizoarelor.
Ochiul receptioneaza chiar lumina care provine de la sursa (monitorul) — iar prin suprapunerea
celor trei culori (rosu, verde si albastru) in diferite proportii se formeaza toate celelalte nuante.

Toate aplicatiile de procesare a imaginilor permit precizarea cantitatilor de rosu, verde si
albastru necesare formarii oricarei culori. Cantitatile (intensitatile) necesare din fiecare culoare
fundamentald au valori intre 0 §i 255. Putem folosi aplicatia Paint pentru a exemplifica formarea
culorii galben: Red 255; Green 255 si Blue 0.

Edit Colors. &J‘
Basic colors ™
_ e el B i
H FTEE NN N
EEEEENENEN
ENEEEEEN ]
EEEEEENEN
EEEEETE
Custom colors:
e rrr
Hue: 40 Bed: 255
rrrrrrrrrrir 200 Croo[]
Define Custom Colors >> ColoriSgiid | ym: 120 Blue: 0

[ Add to Custom Colars ]
Fig. 8.11 Modelul RGB
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8.3. Realizarea continutului ,,text”

Lizibilitatea si inteligibilitatea sunt cele doua principii importante ce trebuie avute in
vedere atunci cand trebuie sa cream continut de tip text [8, pag.208].

Lizibilitatea priveste aspectele legate de recunoasterea cat mai usoara a textelor scurte:
titluri, indicatoare, etc.

Inteligibilitatea face trimitere la cat de usor pot fi citite textele lungi, foarte lungi.

Reguli de inteligibilitate:

Pentru textele ce vor fi afisate pe ecranele monitoarelor sunt recomandate fonturile
fara serif. Pentru textele tiparite sunt recomandate fonturile cu serif.

Dimensiunea fontului trebuie sd fie de cel putin 10 puncte dar nu mai mare 14
puncte.

Stilul recomandat pentru font este cel obisnuit (normal). Textul cursiv, aldin, numai
majuscule sau numai majuscule mici (small caps) trebuie evitat daca volumul
acestuia este mare (mai multe randuri sau chiar pagini).

Liniile de text nu trebuie sa fie lungi.

Liniile nu trebuie sa fie foarte scurte (cate un cuvant, doua cuvinte pe rand).
Trebuie asigurat un contrast intre fundal si text (se recomanda textul negru pe
fundal alb, trebuie evitat scrisul rosu pe fundal galben stralucitor sau portocaliu pe
roz).

Reguli de lizibilitate

Sunt recomandate fonturile fara serif.

Trebuie evitate fonturile la care se confunda usor literele n cu h sau i cu 1 (de
exemplu fontul Antique Olive).

Trebuie evitate fonturile care amesteca literele mari cu literele mici.

Textul nu trebuie scris numai cu majuscule.

Ghilimelele

Sunt de preferat ghilimelele curbe (elegante) in locul celor drepte. Pentru inlocuirea acestor
pot fi folosite facilitatile de ,,gasire si inlocuire” ale editoarelor HTML.

Codurile HTML ale caracterelor necesare sunt:

e Apostrof de deschidere &#145;

e Apostrof de inchidere &#146;

e Ghilimelele de deschidere &#147,

e Ghilimelele de inchidere &#148;
Variabile

Aspectul paginilor Web este dependent de calculatorul pe care sunt afisate. Exista o serie
de variabile dintre care putem aminti:

Fontul prestabilit al browser-ului.

Dimensiunea prestabilita a fontului browser-ului.

Rezolutia monitorului.

Valorile prestabilite ale fontului pe calculatorul client (setarile de tip Display).
Fontul specificat de designer.

Dimensiunea fontului specificat de designer.

8.4. Realizarea continutului grafic

8.4.1. Tipuri de grafica
Exista doua categorii fundamentale de grafica pe calculator:

Imagini rastru (bitmap, raster)
Grafica vectoriala
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Imaginile rastru

Tehnica rastru se bazeaza pe impartirea suprafetei imaginii in mici patratele cunoscute sub
numele de pixeli. Fiecare pixel are doua atribute: pozitia si culoarea. Capacitatea de a reda
detaliile creste cu numarul de pixeli (numarul de pixeli pe inch — ppi, defineste rezolutia
imaginii). Intr-o imagine de tip rastru putem edita grupuri de pixeli sau chiar un singur pixel:
schimbarea nuantei, modificarea saturatiei si stralucirii. O imagine de tip rastru are un numar fix
de pixeli si din aceastda cauza, la redimensionare, aceasta isi poate pierde din detalii (margini
zimtate, pixelate, etc.).

Imaginile rastru redau foarte bine trecerile subtile de la o nuantd la alta (gradientii de
culoare), umbrele, tonurile continue asa cum apar ele in fotografiile realizate cu aparatele foto
sau obtinute prin scanare.

Grafica vectoriala

O imagine vectoriala este stocatd sub forma unor formule matematice pentru liniile si
curbele ce o compun, pentru formele acestor curbe, pentru culorile folosite pentru desenarea
acestor curbe. Calitatea imaginilor vectoriale nu este dependenta de dimensiunile acesteia.

Daca avem nevoie de imagini ce trebuie scalate la diferite dimensiuni (sigle, ilustratii),
atunci ele trebuie realizate vectorial.

8.4.2. Formate de fisiere

8.4.2.1. Formate de fisiere
a) Formatul JPEG (Joint Photographic Experts Group)

este un format de tip rastru
este un format inter-platforma (Linux, Windows, etc.)
suporta comprimarea (dar cu pierderi)
nu suporta transparenta
nu suporta animatia
suporta intreteserea (Incarcarea progresiva)
adancimea de culoare: 8, 16, 24 sau 32 bifi
extensia fisierelor: .jpg sau .jpeg
recomandat pentru fotografii sau imagini ce contin gradienti de culoare, efecte de
iluminare, profunzime, tonuri continue
b) Formatul GIF (Graphic Interchange Format) - este un format de tip rastru
este un format de tip rastru
este un format inter-platforma (Linux, Windows, etc.)
suportd comprimarea (fara pierderi)
suporta transparenta
suportd animatia
suporta intreteserea (incarcarea progresiva)
adancimea de culoare: 8
extensia fisierelor: .gif
recomandat pentru: imagini ce contin un numar limitat de culori clar delimitate
(logo, sigle, etc.), animatii cu rezolutie scazuta;

e nerecomandat pentru: fotografii sau imagini ce contin gradienti de culoare, efecte

de iluminare, profunzime, tonuri continue

¢) Formatul PNG (Portable Network Graphics)
este un format de tip rastru conceput pentru transferul imaginilor prin Internet
este un format inter-platforma (Linux, Windows, etc.)
suporta comprimarea (fara pierderi)
suporta transparenta
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e nu suportd animatia

e suporta intreteserea (incarcarea progresiva)
e adancimea de culoare: 8 sau 24

e cxtensia fisierelor: .png

Comparatii intre formate
a) PNG -GIF

e Pentru imagini de dimensiuni mici (icon-uri, butoane, sigle) fisierele GIF sunt mai
mici. In toate celelalte cazuri fisierele PNG sunt mai mici

e PNG redd mai bine detaliile avand adancimea de culoare mai mare

e PNG nu suporta animatia

b) PNG -JPEG

e Imaginile obtinute prin fotografiere sunt mai mici in format JPEG

e Dacd o imagine urmeaza sa fie editatd atunci formatul PNG este cel mai potrivit
deoarece suporta compresia fara pierderi

e Pentru imagini de dimensiuni mici este mai potrivit formatul PNG chiar daca
imaginea contine gradienti de culoare

e Pentru imagini ce contin zone mari i omogene de culoare, clar delimitate, este mai
potrivit formatul PNG

8.4.2.2. Specificatii pentru Web
Formatele fisierelor JPEG, PNG si GIF trebuie sa respecte urmatoarele specificatii:

Specificatiile formatului JPEG

Modul de culoare: RGB

e Adancimea de culoare: 8, 16, 24

e Rezolutia: 72 ppi

e Dimensiuni: apropiate sau identice cu cele necesare pe pagina Web

Specificatiile formatului PNG
e Modul de culoare RGB
Adancimea de culoare: 8 sau 24 biti
Culori: 2 pana la 256 (numai pentru cele cu adancimea de 8 bifi)
Rezolutia: 72 ppi
Dimensiuni: apropiate sau identice cu cele necesare pe pagina Web

Specificatiile formatului GIF
e Modul de culoare: RGB
Adancimea de culoare: 8 biti
Culori: 2 pana la 256
Rezolutia 72 ppi
Dimensiuni: apropiate sau identice cu cele necesare pe pagina Web

8.4.3. Software pentru grafica
Adobe Photoshop

Ps File Edit Image Layer Type

- '; - B3 Moder Nermal

'

Nosdecson  [IF @5 ceoe I - NN oo [ s W
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Fig. 8.13. lllustrator - Interfata
Adobe Fireworks

eom oW Q ExpondedMose - | [P (=B X
Eile Edit Miew Select Modify Text Commands Filters Window Help
‘DB@20B s TR E LT EE T T |

Fig. 8.14. Fireworks - Interfati
Paint — program de desenare (accesoriu al SO Windows)

@l | = | Untitled - Paint = | el
Home View @
ut "t 1 Crop 7 A ~.n/ OO O)| -« | [ Outline jr— D l:‘ . . . . . . . . . E|
Copy | . AN O | EFi _ [ ] []
Pavste Se\'ect “\ Rotate * o f Q Bruihes OE:> @ﬂ @ = SIfE Colar Cozlor (E?‘;tr;
Clipboard Image Tools Shapes Colars

Fig. 8.15. Paint - Interfata

Paint.NET — o versiune imbunatatita a programului Paint

File Edit View Image Layers Adjustments Effects Utilities Window Help

BB e © - =, Window ~ *_ | { Units Pixels - - ) b ¥
Took # - |Brushwidth: @ 2 ~ @ | Fill Solid Color v el l 0 ]-

Fig. 8.16. Paint.NET - Interfata

Lista poate continua cu programele de referinta de la Corel si multe alte aplicatii (Inkscape,
Gimp, etc.).

8.4.4. Prelucrarea digitala a imaginilor in Photoshop CS6

8.4.4.1. Retusarea fotografiilor
» lansati aplicatia Photoshop
» din meniul File alegeti optiunea Open
» rasfoiti prin structura de directoare si selectati imaginea ce trebuie retusata
1) Rezolutia si dimensiunile imaginii
» apdasati combinatia de taste Alt+Ctrl+] (sau Image—Image sixe...)
» modificati parametrii: rezolutia si dimensiunile

™
Image Size ﬁ
Pixel Dimensions: 2,18M
width: Y Pixels - ]3
Height: 792 Pixels - _
Document Size:
Width: 33,87 Centimeters - :l"
¢
Height: 27,04 Centimeters hd
Resolution: 72 Pixels/Inch -

Scale Styles
Constrain Proportions
Resample Image:

Bicubic Automatic -

Fig. 8.17. Photoshop - redimensionarea imaginii

Important: dacd doriti sd modificati individual dimensiunile imaginii atunci
asigurati-va ca este debifata optiunea Contrain Proportions.
Retineti:
e rezolutie mai mare Tnseamna fisier mai mare si implicit timp de descarcare
de pe Web mai mare;
e dacd rezolutia monitorului este mai mica decat rezolutia imaginii, atunci
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aceasta va parea mai mare decat dimensiunile fixate in Photoshop pentru

printare.
1) modificarea modului si adancimii de culoare
» din meniul Image selectati Mode—RGB sau CMYK precum si adancimea de
culoare: 8, 16 sau 32 biti

Retineti:
[ ]

Grayscal
Adjustments QI e
Auto Tone ShifteCtleL | Indexed Color...
AutoContrast  AlteShift=CtrleL | v RGB Color
Auto Color ShiftCtrleB | CMVK Color
Image Size... Alts Ctrle ;:":“’”’
Canvas Size... At Ctrle C Sechapnel

» v 8Bats/Channel
16 Bits/Channel
32 Bits/Channel

Image Rotation

Trim...
Reveal All

Duplicate...
Apply Image...
Calculations...

Variables Lo
Apply Data Set

Analysis

Fig. 8.18. Photoshop - modul de culoare

de descarcare de pe Web mai mare
2) ajustarea luminozitatii (stralucirii), contrastului si saturatiei
» din meniul Image selectati Ajustments apoi Brightness/Contrast sau Hue/Saturation

adancimea de culoare mai mare inseamna fisier mai mare si implicit timp

r N
Brightness/Contrast ﬁ Hue/Saturation L ﬂ
Brightness: 42 Preset: Custom -
- [ Reset )
B ] .
Contrast: aster
a Hue: 0
[“use Legacy [¥] Preview a
L Saturation: 0
4]
Lightness:
o
[ colorize
“w D v
'\‘[E? .. [7] Preview
—
—

Fig. 8.19. Photoshop - stralucire, contrast, saturatie

Din meniul Image puteti opta sa lasati programul sa ajusteze automat contrastul,
culoarea sau tonul.
3) Decuparea si indreptarea

Fig. 8.20. Decuparea si indreptarea

» lansati aplicatia Photoshop
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din meniul File alegeti optiunea Open

rasfoifi prin structura de directoare si selectati imaginea ce trebuie indreptata

cu instrumentul Crop(&) desenati un marcaj de decupare in jurul imaginii. Marcajul
nu trebuie sa fie foarte exact, acesta va fi oricum redimensionat

Y VV

Fig. 8.21. Photoshop — Decuparea si indreptarea(pasul 1)

» deplasati indicatorul mausului in afara marcajului de decupare pana cand
indicatorul mausului devine o sigeati dubli si curba ()

Fig. 8.22. Photoshop — Decuparea si indreptarea(pasul 2)

» executati click si fara sa eliberati mausul rotiti imaginea astfel incat marginile
acesteia sd devind paralele cu marginile marcajului de decupare apoi eliberati
mausul

—
Fig. 8.23. Photoshop — Decuparea si indreptarea(pasul 3)
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» deplasati mausului in unul din colturile marcajului (dreapta sus) si apropiati-va de
coltul marcajului pand cand indicatorul devine o sageata dublad, dreapta(l).
Executati click si fard sa eliberati mausul trageti de marginea marcajul pana cand
acesta coincide cu marginile imaginii. Repetati operatiunea pana cand marcajul se
potriveste perfect cu imagine ace trebuie decupatd. Daca marginile imaginii nu sunt
perfect plane cu marginile marcajului repetati pasul precedent.

]

,
’ .
3z
.4

R
".
W,
3

]

]

Fig. 8.24. Photoshop — Decuparea si indreptarea(pasul 4)

» cand rezultatul pare multumitor apasati tasta Enter pentru ca imaginea sa fie
decupata.

8.4.4.2. Corectarea ochilor rosii

Defectul apare atunci cand fotografierea are loc intr-o camera intunecata. Fenomenul are
loc atunci cand lumina blitului aparatului de fotografiat este reflectati de retind. In conditii de
intuneric pupila ochiului este mult dilatata permitand luminii blifului sd ajunga mai usor pe retind
si evident sa fie reflectatd sub forma ,,ochilor rosii”.

Fig. 8.25. Photoshop - corectarea ochilor rosii

Fenomenul este aga de des intalnit incat multe editoare grafice, printre care si Photoshopul,
au un instrument special destinat corectarii acestui defect.

Corectarea ochilor rosii
» se lanseaza aplicatia Photoshop
» din meniul File se alege optiunea Open
» se rasfoieste prin structura de directoare si Se selecteaza imaginea ce trebuie
indreptata
» se selecteaza instrumentul Red Eye Tool

n '.y Spot Healing Brush Tool
#" Healing Brush Tool
f_:g Patch Tool

2G Content-Aware Move Taool
+ Red Eye Todl

Fig. 8.26. Photoshop - Red Eye Tool

» din bara Optiuni Se seteaza valori pentru parametri Pupil Size (deschiderea pupilei)
si Darken Amount (nivelul de intunecare al pupilei). Daca ochiul este de culoare
deschisa se seteaza valori mici pentru Darken Amount.

559 = Darken Amount: 109 -

» se executa click pe pupila rosie a unui ochi apoi pe pupila celuilalt ochi. Daca
rezultatul nu este cel asteptat se repeta operatiunea.
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8.4.4.3. Text cu efect Warp

ES\GNER Wex

Fig. 8.27. Photoshop - Text cu efect de Warp

i |

» se selecteaza instrumentul Horizontal Type Tool si inainte de a continua, din bara

Optiuni, se seteaza valorile parametrilor astfel: Font — Myriad Pro, Bold de 75
puncte

T - lI. Myriad Pro - Bold - il 7spt ~ Az  Sharp

= I B
» din meniul Window, se afiseaza paleta Character si Se selecteaza butonul All Caps

Fig. 8.28. Photoshop - Paleta Character

» se insereaza textul ,,designer web”

» cu textul selectat, din bara de Optiuni, se executa click pe butonul Create warped
text I apoi se seteaza valorile parametrilor ca in figura:

Warp Text ===

Style: [ Arc Upper -

@ Horizontal () Vertical
Bend: +50 %
Ty
Harizontal Distortion: 38 %
Ty
Vertical Distortion: 0 %

Ty

Iiig. 8.29. Photoshop - Warp Text

8.4.4.4. Plasarea textului pe o cale deschisd

» se foloseste instrumentul Pen pentru a desena curba dupa care dorim sa alunece
textul

» cu instrumentul Horizontal Type Tool selectat trecem peste curba desenata si cand
apare pictograma textului pe o cale (#) executam click si incepem sa scriem textul.
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&

» textul de-a lungul curbei

O“\, de CU,.S\
<> %
o,
er Wep 2014

8.4.4.5. Plasarea textului pe un cerc
» se selecteaza din caseta de instrumente Ellipse Tool

/m Rectangle Tool
[ Rounded Rectangle Tool

/ Line Tool

L"‘: Custom Shape Toal

Fig. 8.30. Photoshop - Ellipse Tool

» din bara Optiuni, se seteaza valorile parametrilor astfel: Fill — none; Stroke — rosu
de 2pt

e+ Fil: [ stoke: [ ] 2pt - - W & H: +& ¥ AlgnEdges

» se deseneaza un cerc (pentru a obtine un cerc perfect e tine apasata tasta Shift in
timpul procesului de desenare)

» cu instrumentul Horizontal Type Tool selectat se trece peste cerc si cand apare
pictograma textului pe o cale (4) se executa click si se scrie textul

> Se insereazi textul

Sarcini de lucru: plasati textul pe o cale inchisa

Inserati litera S (dimensiune mare — 200pt)

Folosind instrumentul Pen desenati o cale urmarind conturul litere S
Plasati textul pe calea obfinuta

Y VYV
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8.4.4.6. Realizarea unui GIF
» lansati aplicatia Photoshop
» din meniul File alegeti optiunea New cu parametrii: width 546 pixels; height 111pixels;
72pixels/inch; RGB 8 bit; background Transparent

Name:  imagineGIF
[ Preset: Custom M
Spe:
Width: 800 Pixels - Delete Preset...
I Height: 288 Pixels -
Resolution: 72 Pixels/Inch -
Color Mode: RGB Color +  8bit -
Background Contents: Transparent -
Image Size:
¥ Advanced TS

Fig. 8.31. Photoshop - Crearea unei nou fisier

» cu instrumentul Horizontal Type Tool selectat inseram textul, pentru text se folosesc
setarile din imagine

T o| T

» selectati din césuta de instrumente Custum shape, apoi din bara de Optiuni, din Set shape
to create alegeti Registration Target 1

Fig. 8.32. Photoshop - Custom Shape

» inseram forma Registration Target 1 plasand-o, dupa preferinta in raport cu textul.
Respectati ordinea straturilor.
.::E:nd i me TS "
Normal + Opacity: 100% |~

ek + A/ Fill: 100% -

& T Designer pagini Web
-

O !‘% Registration Target 1
L]

T [EEB backbround transparent

Fig. 8.33. Photoshop - Layers

» acum imaginea ar trebui sa arate astfel:
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signer pagini Web

» Actionam combinatia de taste Alt+Shift+Ctrl+S pentru salvarea imaginii. Alegem
formatul GIF cu 8 culori lasand nemodificate celelalte setari. Observam ca, desi este o
imagine relativ mare, 800 x 288 pixels, dimensiunea fisierului este rezonabild 6,7 KB. La
o calitate de 60% fisierul JPEG corespunzitor are cel putin 25 KB. Concluzie: pentru

logo sau sigle formatele recomande sunt GIF sau PNG.

Save for Web
@ [ Original | Optimized | 2Up |4Up. | Preset: [Unnamed] - =
g
Q Selective - 8 [+
i Diffusion ~ Dither: | 100% ||
|| [ rancparen B
= () No Transparency Dither  ~ Amount:

signer pagini Web S
Lossy: [0 [+]
[ cor o
Preview: Moritor Color

Metadata: Copyright and Contact Info

sl “imagineGIF" Color T2

@ﬁgner paginiWeb

e
Selective paletie | [ animation
sesiors

il
9

&727K
Y T

Alpha: —  Hex: - Index:

EEIRECNE

el [
Fig. 8.35. Photoshop - Imagini pentru Web

Save... ] [ Reset ] [ Rremember

» Save pentru a finaliza salvarea.

8.4.4.7. Realizarea unui GIF animat
Principiile ce stau la baza oricarei animatii sunt aceleasi: iluzia miscarii apare atunci cand

mai multe imagini, putin diferite, se succed rapid.

-web

Fig. 8.36. Realizarea unui GIF animat

Animatia opacitatii straturilor

» lansati aplicatia Photoshop

» din meniul File alegeti optiunea New cu parametrii: width 200 pixels; height 200 pixels;
72pixels/inch; RGB 8 bit; background Transparent

» pe primul strat inserati textul ,,web” cu fontul Myriad Pro, bold de 72 puncte

~ 104 ~



Proiectarea structurii sitE-ului

Fig. 8.37. Realizarea unui GIF animat (pasul 1)

» Afisati panoul Timeline din meniul Window si executati click pe butonul Create Frame
Animation (butonul implicit este Create Video Timeline).

Fig. 8.38. Realizarea unui GIF animat (pasul 2)

> In panoul Timeline executati click pe butonul Duplicates selected frames (ex)

= Once v L |

Fig. 8.39. Realizarea unui GIF animat (pasul 3)

> Rezultatul ar trebui si arate astfel:

0 sec.™ 0 sec.™

Once ¥ 44 o B B+ 5 N o

Fig. 8.40. Realizarea unui GIF animat (psul 4) _

» Cu al doilea cadru din panoul Timeline selectat mergem in panoul Layers si aducem
Opacity la 100%

f. 0 © B 1

Fig. 8.41. Realizarea unui GIF animat (pasul 5)

> In panoul Timeline selectim timpul de asteptare la 0,1 secunde

Fig. 8.42. Realizarea uni GIF animat(pasul 6)

» Selectam ambele cadre din panoul Timeline (click in timp ce tinem tasta Ctrl apasata)
apoi executam comanda Tweens Animation Frames( IEH)
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Tween With: Selection + Lok

Frames to Add: 10 Cancel

— Layers ——— — —
@ All Layers
() Selected Layers

— Parameters
|| Position
[¥] Opacity

Fig. 8.43. Realizarea unui GIF animat (pasul 7)

> Rezultatul ar trebui si arate astfel:

mmmm@mwm

Oisec. Olsec. Olsec.™ Olsec™ Olsec Ofsecy Olsec™ Olsec™ Olsec™

Fig. 8. 44 Reallzarea unui GIF animat (pasul 8)

» Executati Plays animation (HEM) pentru a vedea animatia
» Salvati imagine in format GIF (looping options Forever)

Eﬂ Original | Optimized | 2-Up |4-Up. Preset: [Unnamed] - =
>4 oI =
Q Selective v Colors: |4 [~]
& offsn v orhen
‘ [ ] ‘ Transparency Mate:|  [=]
‘E‘ Mo Transparency Dither = Amount: .
o [ Interlaced Web Snap:
Lossy:
[¥] Convert to sRGB
Preview: Monitor Color -
Metadata: Copyright and Contact Info -
Color Table =
+ 0O @ a &l
Image Size
w200 px Percent: 100 %
H: 200 px :l Qudity: Biwbic v
‘Oniginal: *Untitled-3" GIF 100% dither
156K 13,076 Selective palette Animation
demniite = #<0br= | | ooping Options:  Forever -
Ble] [ | Mphai-  Hexi-  Indec— [ uern EIERENITTS
! Save... ] [ Reset ] [ Remember ]

Fig. 8.45. Realizarea unui GIF animat (pasul 9)
» Vizualizati in browser animatia creata
8.4.4.8. Optimizarea imaginilor. Conversia imaginilor

Evitarea halourilor sau a artefactelor
In jurul imaginilor postate pe un fundal intunecat sau de tip textura apare un inel de pixeli
de culoare alba. Evident ca este ,,vina” programului de editare care pentru eliminarea marginilor

,zdrentuite” a aplicat aceasta solufie. Solutia nu este deloc rea daca imaginea ar fi postata pe un
fundal alb.
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Fig. 8.46. Imagine cu efect de halou

Acest neajuns poate fi mult diminuat daca la salvarea imaginilor GIF cu fundal transparent
vom alege sd coloram inelele de pixeli In culoarea fundalului. Procesul poartd numele de
,,matuire” sau ,,matizare”.

Fig. 8.47. Imagine matizata

Concret, in fereastra de salvare alegem pentru campul Matte culoarea viitorului fundal(
v HEM 1) — negru 1n cazul de fata.

Save for Web

O R

| Original | Optimized | 2Up | 4Up |

Ornginal: “sigla.png”
1,05M

&IF
415K
1sec @ 1 Mbps

T R

100% dither
Selective palette
128 colors

Preset: [Unnamed]
GIF

Selective

Diffusion

Transparency

4
[}

~  Colors: | 128 lz‘
~  Dither: [100% ||

vte: [N~

Mo Transparency Dither v Amount:

2| [+

Crrmsones] | @ [

Alphai —  Hexi

Indes; -

[Minterlaced

Convert to sRGB

Preview: Monitor Color

Web Snap: | 0%

Lossy: |0

Metadata: Copyright and Contact Info

Color Table

Image Size
W: 534

px :l
Hi 534 px Quality: Bicubic

Animation
Looping Options: | Once

1of1

Percent: 100

[=]
[=]

%

[ Save...

] [ Reset

] [ Remermber

]

Fig. 8.48. Matizarea unei imagini in Photoshop

Alegerea celui mai bun raport calitate/dimensiune
Aplicatia Photoshop dispune de instrumente speciale ce faciliteaza salvarea imaginilor

destinate publicarii pe Web.

» Compararea raportului calitate/dimensiuni in cadrul aceluiasi format dar cu
parametri diferiti: GIF 64 culori ; GIF 128 de culori; GIF 256 culori
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Save for Web
@ [ Original | Optimized | 2-Up | 4Up | Preset: [Unnamed] - =
,
= GIF -
j o ) Selective v Coors:|pss  [«|
sianer pa ini We e <! oteooe ]
. [ Transparency Matte: [+]
= ;’é‘f("”"’ “imagin=GlF.ped” Mo Transparency Dither  w Amount:
[ interlaced Web Snap: | 0% [=]
Lossy: [0 [=]
PR ) [7] Canvert to sRGB
sl ner a Inl web Preview: Monitor Color -
Metadata: Copyright and Contact Info
GIF 100 dither =
3.071K Selective palette & T o -
1sc@1lMbps v= 64 colors
ini w b
signer pagini We :
GIF 100% dither 1
8,535K Selective palette Ll ]
lsec@1Mbps = 128 colors |
| I | [ | ES|
)
[ )
Image Size
Slgner paglnl e e wq e
H: 288 px =" Quality: Bicubic -
GIF 100% dither
10,11K Selective palette Animation
1sec@1Mbps ~= 256 colors - )
Looping Optians: | Once
@[ s [] R 6: B: - Alpha: —  Hex Index: 1of1

] B - - ( . Save... ] | Reset ] [ Remember
Fig. 8.49. Photoshop — Optimizarea imaginilor pentru Web(1)

» Compararea raportului calitate/dimensiuni pentru salvarea imaginii in diferite
formate(GIF, PNG, JPG)

Save for Web
@Iﬂ | Original | Optimized | 2-Up | 4Up | Preset:  JPEG Medium - = |
w
j P [T v Quaity: |30 [=]
sianer padini We S— e [
. [¥] Optimized Matte: [=]
i | | Cronsl: “magineclr pad [~]Embed Color Profile
SD0K
I Convert to sRGE
slaner baqini WEb Prvien: Monr o -
Metadata: Copyright and Contact Info -
GIF 100% dither —
o o Color Table =
1sec @1Mbps ~= 256 colors
A@ﬂ ini w b
PNG-8 100% dither
8,751K Selective palette
1sec @1Mbps ~= 256 colors
1 a Bl &
(N
Image Size
Slgner paglnl we won n e 10 %
H: 288 px unam: Bicubic -
PEG 30 quality
15,5K Animation
1sec@1Mbps ~=
Looping Options: | Once
@[ s [] Ri— G- B Alphs: - Hax: Tndse: - iofi il | »
] B [ Save... ] [ Reset ] [ Remember

Fig. 8.50. Optimizarea imaginilor pentru Web(2)

» Lansarea si vizualizarea imaginii in fereastra diferitelor browsere prezente pe
calculatorul de lucru
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£ C\Users\mac\AppData\LocalTem 2 ~ & | @ imagineGIF

signer pagini Web

[Format: GIF

[Dimensions: 800w x 288h

Size: 10,11K

Settings: Selective, 256 Colors, 100% Diffusion Dither, Transparency on, No Transparency Dither, Non-Interlaced, 0% Web
Snap

<ntmi>
<nead>
<title>imagineGIF</title>

tent="text/htnl; c

[</heml> W

Fig. 8.51. Vizualizarea imaginilor in browser

8.5. Realizarea continutului audio-video
Majoritatea materialelor audio sau audio-video necesitd un anumit grad de prelucrare
pentru a putea fi postate pe un site.
Tipuri de camere video digitale
e DV, miniDV, DVCAM, DVCPRO 50, HDV, DVCPRO HD

e Camere video cu stocare pe HDD, DVD, carduri de memorie — camere capabile sa
salveze direct in format MPEG.

Principalele dezavantaje ale formatelor native utilizate de camerele video sunt:
e dimensiunea foarte mare a fisierelor rezultate

e dimensiunile ferestrei filmului nu se potrivesc cu dimensiunile rezervate pe pagina
Web

o formatele figierelor nu sunt compatibile cu tehnologia Web-ului

8.5.1. HTMLS5. Formate audio si video recomandate pe Web
Formatele audio suportate de cele mai populare browsere sunt:

Tabelul 8.1. Browsere - compatibilitatea audio

Browser mp3 wav 099
Internet Explorer Da Nu Nu
Chrome Da Da Da
Da

Firefox incepand cu Da Da

versiunea 21
Safari Da Da Nu
Opera Nu Da Da

Formatele video suportate de cele mai populare browsere sunt:

Tabelul 8.2. Browsere - compatibilitatea video

Browser mp4 webm 0gg

Internet Explorer Da Nu Nu

Chrome Da Da Da

Firefox . [2a Da Da
incepand cu

~109 ~



Proiectarea structurii sitE-ului

versiunea 21
Safari Da Nu Nu
Opera Nu Da Da

8.5.2. Aplicatia Adobe Media Encoder CS6

Programul Media Encoder face parte din suita de aplicatii Adobe Master Collection CS 6
dar poate fi instalat si separat. In suita Master Collection se gisesc cdteva programele de
referinta ce trebuie sa faca parte din portofoliul unui designer:
Adobe Photoshop
Adobe Illustrator
Adobe Fireworks
Adobe Dreamweaver
Adobe Flash
Adobe Audition
Adobe Flash Builder
Adobe Bridge

Adobe media Encoder stie sd lucreze cu o gama extrem de bogatd de formate de intrare.
Printre formatele de iesire se regisesc principalele tipuri de fisiere audio sau video ce pot fi
inglobate in paginile Web. Adobe Media Encoder rezolva rapid si curat conversia fisierelor
audio si video.

8.5.2.1. Spatiul de lucru
Fereastra aplicatie Adobe Media Encoder este impartita in patru panouri principale:

» Panoul ,,Queue” — este panoul in care trebuie adaugate fisierele ce trebuie convertite. Pot
fi adaugate fisiere video sau audio. Un fisier poate fi addugat prin una din urméatoarele
patru metode:

e File—Add Source ...
o Ctrl+1
e Tragerea fisierului/fisierelor cu ajutorul mausului
e Prin click pe simbolul din partea de sus a panoului
Conversia fisierelor din coada de asteptare poate fi pornita:
e Prin click pe butonul IEN
e Prin apasarea tastei Enter
e File—Start Queue
Operatia curenta de conversie poate fi oprita:
e Prin click pe butonu! [IEN
e Prin apasarea tastei Esc
e File—Stop Queue
Stabilirea parametrilor fisierului de iesire (output)
e Dupa addugarea fisierului sursd, trageti cu mausul una din presetarile dorite din
panoul ,,Preset Browser” sau precizati manual formatul si parametrii doriti
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Adobe Media Encoder - Lo | B i
file Edt Preset Window Help

Fig. 8.52. Adobe Media Encoder - Interfata

» Panoul ,,Encoding” — este panoul in care apar informatii cu privire la procesarea cozii.

» Panoul ,,Preset Browser” — este panoul in care apar principalele presetari ale formatului i
parametrilor fisierelor de iesire.

» Panoul ,,Watch Folders” — este panoul in care putem si adaugam folderul ce contine
fisierele ce trebuie convertite. Toate fisierele din toate folderele care apar in acest panou
vor fi procesate.

8.5.2.2. Conversia fisierelor audio §i audio-video
e Ctrl+I pentru a adauga fisierul in panoul Queue
e Precizam formatul si parametrii fisierului de iesire (tragem cu mausul una din
presetarile disponibile in panoul Preset Browser)
e Precizam numele fisierului de iesire si dosarul destinatie
e Apdsam tasta Enter pentru pornirea procesului de conversie

8.5.2.3. Taierea. Redimensionarea ferestrei
» Ctrl+I pentru a adauga fisierul in panoul Queue
> Executati click pe I8l de pe coloana Format din panoul Queue si precizati formatul dorit —
de exemplu FLV apoi executati click pe numele formatului pe care tocmai l-ati ales —
adicd pe FLV — pentru a lansa fereastra de Setari (Export Settings)
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¥ Export Settings

Format: | FLV

00;00;06;22

[
Entire Clip
E
Gaussian Blur
Cue Point Name

Blurriness:

Blur Dimension:

Parameter Names for:

Fig. 8.53. Taierea filmelor(pasul 1)
> In fereastra Export Settings dati click pe Source apoi selectati optiunea Crup (Ed)

00;00;06;22

[ S

Source Range: ' Entire Clip v
Fig. 8.54. Taierea filmelor(pasul 2)

Trageti de manerele plasate pe colturile filmului pentru a reduce fereastra acestuia.
Portiunile de film corespunzétor benzilor de fereastrd decupate nu vor mai aparea in
fisierul de iesire.

» Scurtarea filmului prin ascunderea portiunilor de la inceputul sau de la sfarsitul filmului.
Glisati cele doua indicatoare ce indica inceputul si sfarsitul clipului.

Fig. 8.55. Taierea filmelor(pasul 3)

» Redimensionarea filmului (Resize Video) — poate fi facuta din ferecastra din dreapta.
Dimensiunile trebuie sa coincida sau sa fie apropiate de dimensiunile la care acesta va fi
afisat in pagina Web.
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Frame Height :

Fig. 8.56. Taierea filmelor(pasul 4)

Confirmati setarile facute actionand butonul OK
» Apasati tasta Enter pentru pornirea procesului de conversie

£ Encoding =

Source: vizita 03.avi 1 output encoding

Elapsed Remaining: 00:00:09
w Output Pre
File Name -
Path ecktoplresurse-Designy
Format
Preset:
Video

Bitrate
Audio:

Fig. 8.57. Taierea filmelor(pasul 5)

8.5.3. Aplicatia Movie Maker 2012

Programul Movie Maker este un editor video mic, compact si foarte util pentru crearea si
prelucrarea de baza a filmelor. Materialele folosite ca sursd de program pot proveni de pe
calculator sau de la camerele foto sau video conectate la calculator. Aplicatia poate exporta
filmele create in formatele .mp4 (codare MPEG-4/H.264) si .wmv (Windows Media Video).
Conversia acestor filme poate fi facutda cu Adobe Media Encoder, aplicatie prezentata in acest
suport de curs.

8.5.3.1. Spatiul de lucru

510~ [filmulmeu-Movie Mak
= Parnire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare @
= el 9 Video camera web &2 Titlu = (=
= & T e x iy
: 4 inregistrare naratiune ~ [ Legenda =
Lipire Adiugare videoclipuri Addugare _ P’ P | on Salvare Sign
5i fotografii muzics - [ Instantaneu 42| Generic - film in
Clipboard Adaugare Teme AutoFilm Editare Partajare

F Faceti clic aici pentru a rasfoi dupa videoclipuri si
B=| fotografii

00:00,00/00:00,00

Fig. 8.58. Movie Maker - Interfata

Fereastra aplicatie Movie Maker este impartita in doud panouri principale:
e Panoul de adaugare a videoclipurilor si a fotografiilor (acestea pot proveni din
camera foto sau camera video digitala, de pe un card de memorie flash, de pe
DVD-uri sau de pe telefonul mobil)

e Panoul de previzualizare a resurselor

8.5.3.2. Crearea si editarea continutului video
» Adaugarea unui videoclip

e Pornire —Adaugare videoclipuri si fotografii (fisiere existente pe calculator)
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e Inregistrare de pe orice dispozitiv multimedia conectat la calculator
» Ascunderea partiala a videoclipului - programul permite setarea punctelor de inceput si
de sfarsit pentru fiecare videoclip in parte.
e Selectam clipul corespunzator din panoul de adaugare
e Instrumente video—Editare— Instrument de ascundere partiala
e Setam punctele de inceput si de sfarsit

I =
| H SN ST S R R - E‘—u
L Setare punct de inceput | Punct de inceput: 0,92 3 Q X

+ Setare punct de sfarsit | Punct de sfarsit: 5,695 2 || Salvaresetdride Revocare
ascundere partiald

Marcaje ascundere partiald Ascundere partiald

00:00,92/00:06,76

(Al )

|| Elementul din2 E @ =y

Fig. 8.59. Movie Maker - Ascunderea partiald a videoclipului

» Scindarea unui videoclip
e Selectam clipul ce trebuie scindat
e Derulam clipul pana la pozitia in care trebuie facuta scindarea
e Instrumente video—Editare—Scindare
» Modificarea vitezei unui videoclip
e Selectdm clipul ce trebuie scindat
e Derulam clipul pana la pozitia in care trebuie facuta scindarea
e Instrumente video—Editare— Viteza
» Adaugarea efectelor vizuale
e Selectam clipul
e Efecte vizuale—alegem efectul si modul de aplicare(pentru clipul curent sau pentru
toate clipurile)

Pornire  Animatii | Efectevizuale | Proiect  Vizualizare Editare Optiuni 2
= S ‘ - 1 1 ‘ . 0~ Luminozitate
n 7‘ mu SRl ml‘ - | -‘ !‘ 2 - [ Se aplica tuturor
Efecte

Fig. 8.60. Movie Maker - Efecte vizuale

» Adaugarea tranzitiilor
e Selectam clipul
e Animatii—Tranzitii

B~ Pornire Animatii Efecte vizuale Proiect Vizualizare Editare Optiuni @

j Durats: - _
W - g se aplica tuturor -

Tranzitii Panoramare 5i zoom

Fig. 8.61. Movie Maker - Tranzitii

8.5.3.3. Crearea si editarea continutului audio
» Adaugarea muzicii
e Pornire —Adaugare muzica (fisiere existente pe calculator)
» Aparitia si disparitia graduald a muzicii
e Instrumente muzicd—Optiuni— Aparitie graduald/disparitie graduala
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| H 5 ¢ 5 | Filmul meu - Movie Maker mstrumente video || mstrumente muaics | ST
Pomire  Animatii  Efectevizuale  Proiect  Vizualizare Editare Optiuni @
(? g Aparite gracusis, [weaie  ~ , ;} Setare moment n‘{e nceput Momentiﬂn:eput: 0,005 f
- ) Lo Setare punct de inceput | Punct de inceput: 0,005 -
:ﬂ';':; & Disparitic graduald: | Lent - )| SN | etare punct de sfarsit Punct de sfarsit: | 348,065 %
Audio Editare

Fig. 8.62. Movie Maker - Editarea continutului audio(1)

» Modificarea punctului de inceput si de sfarsit al muzicii
e Instrumente muzica—Optiuni—Setare punct de inceput/punct de sfarsit

| @ % ¢ = | Filmul meu - Movie Maker instrumente video || mstrumente muzics | = | El
Pomite  Animatii  Efectevizuale  Proiect  Vizualizare Editare Optiuni 7]
(?}) g Apartie gradusts: | Medie . ‘ '-_:ijSetara momantd‘e'\'n:eput Momentiﬂn:eput: 0,185 f
- _ le Setare punct de inceput | Punct de inceput: 300,005 =
xﬂ‘zﬂ (& Disparitie graduala: | Lent -]| Sndare | cetare punct de sfarsit Punct de sfarsit: 345,065 %
Audio Editare

Fig. 8.63. Movie Maker - Editarea continutului audio(2)

» Modificarea volumului audio
e Instrumente muzicd—Optiuni—Volum muzica
8.5.4. Crearea continutului de tip Flash

Cel mai potrivit instrument de realizarea a animatiilor pe Web este Adobe Flash. Este putin
probabil ca intr-un viitor apropiat HTMLS5 sa poata oferi alternative care sa se ridice la nivelul
programului Flash.

8.5.4.1. Crearea unui buton simplu in Flash CS6
» Creati un nou document de tipul ActionScript3

-
MNew Document ﬁ
General Templates
Type:
P ActionSeript 3.0 Width: 550 px
P Actionseript 2.0
B sr Height: 300 px
! AIR for Android Ruler units: | Pixels | =

Fig. 8.64. Flash - Crearea unui buton simplu (1)

» Desenati un dreptunghi folosind unealta Rectangle Tool

Tools

Xk N Q&
3. TNHEH » &
<. F F

VSN

Pl Bl L

m

Fig. 8.65. Flash - Crearea unui buton simplu (2)

» Transformati dreptunghiul (forma) intr-un simbol, de tipul Button, executand click
dreapta pe forma si alegand Convert to Symbol. Numiti simbolul btnSimplu

Convert to Symbel ==
Mame: [Symbol 1 | [ ok ]
Type: Registration:
Folder: Library root

Advanced P !

~115~



Proiectarea structurii sitE-ului

Fig. 8.66. Flash - Crearea unui buton simplu (3)

» Intrati in versiunea master a simbolului btnSimplu executand dublu click pe instanta
obiectului si identificati cele patru cadre a obiectului: Up, Over, Down si Hit.

Fl Ele f6t View Insent Modéy Tet Commnds Convol Debug Window Help Essentials -~ | 2 H;IHLI
— ——————
-

& B & 0 | @ S B
=] % :

‘& |5 rosmon o sz B =

o [ | g

| IC Il

—1 Stroke: :

T

@ e s 2 ||

& saale: [5] I a

-l cap: 2

= e 3. FA

= =l &
®a0 aver Down I 2.

o

rd

El

@

a

|

Bl |

LE)

m

%

~

AJ3 oe i i seoeks oo @I T

Fig. 8.67. Flash - Crearea unui buton simplu (4)

Starea Up — indica starea normald a butonului

Starea Over — indica starea butonului cand mausul trece pe deasupra butonului

Starea Down — indica starea butonului la click

Starea Hit — indica zona activa a butonului, zona in care mausul trebuie sa ajunga

pentru ca obiectul sd reactioneze.

> In fereastra Timeline executati click dreapta pe coloana Over la intersectia cu randul
Layerl si din meniul contextual alegeti Insert Keyframe.

Fig. 8.68. Flash - Crearea unui buton simplu (5)

» Cu cadrul cheie Over selectat executati click pe butonul din Scend apoi din fereastra
Properties—Fill and Stroke alegeti o culoare de umplere (Fill color) alta decat culoarea
folosita pentru starea Up

» Repetati ultimii doi pasi i pentru starea Down

» Inserati un cadru cheie pentru starea Hit. Cu Rectangle Tool desenati un dreptunghi a
carei lungime sd fie jumatate din lungimea butonului. Plasati la dreapta acest dreptunghi.

btnSimplu.fla* x

=l = Scene1 = btnSimplu

“ [ .

Timeline

& @ O Up Over Duwn
= Layer1 2 s e m S

Fig. 8.69. Flash - Crearea unui buton simplu(6)

» Testati filmul (Ctrl+Enter) si observati ca butonul reactioneaza numai dacad mausul
ajunge in zona Hit. Reveniti si extindeti zona Hit pe toata suprafata butonului.
» Exportati filmul (Ctrl+Alt+Shift+S) dandu-i numele btnSimplu.swf
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8.5.4.2. Crearea unui buton cu efect rollover in Flash CS6
Vom realiza un buton care la trecerea mausului pe deasupra va emite un sunet.
» Creati un nou document de tipul ActionScript3
» Desenati un dreptunghi folosind unealta Rectangle Tool
» Transformati dreptunghiul (forma) intr-un simbol, de tipul Button, executdnd click
dreapta pe forma si alegand Convert to Symbol. Numiti simbolul btnRollover
» Intrati in versiunea master a simbolului btnRollover executand dublu click pe instanta
simbolului. Transformati forma din cadrul Up in simbol de tipul Movie Clip. Numiti noul
simbol ShapebtnRolover
CFl Fie Edt View buet Modfy Ted Commands Control Debug Window Help o — LT S

5 4. L EEree——

“lm X

" = 'S}

3 = 2,

(1] P

= 4.

« I i ol | 0
e T — r-a—
®a I:|= Tz P & [name ~|Astinkage | [,

M layerl 4 e . <] o & btnRollover Pl
Convert to Symbol [ =] &,

= &

Name: [ShapebimRallover ] [ o ] P

Trpe: Registration: &

2

Folder: Library root Ve

Advanced > )

Q
<l
Kl

L1+

| =5

S | R T SN L ] ORI S C I VIS¢ |l — ——

Fig. 8.70. Flash - Crearea unui buton cu efect rollover(1)

» Inserati un cadru cheie in starea Over. Sunetul va fi plasat in acest cadru cheie.
» Pregatim fisierul audio. Vom folosi un figier audio existent in Common

Libraries—Sound
S| Help Essentials 1
Duplicate Window CirlAlt-K
Toolbars B
Timeline CtieAeT g &
Motion Editor
Tools Ctrl+F2 L
Properties CtrieF3 2
v Library CurlsL L5
Common Libraries > L3
3 | I Motion Pressts | Classes T
T e R o — N
®a E|= Over Down Hit WamE |Aslinkage | [
Slagerl oo e om PEEE = o [ & benollower f‘
Code Snippets
Behaviors Shit-F3 ET /
Compiler Errors AR = | b
Debug Panels » %,
Movie Explorer Alt+F3 5,
Output 2] Pd
Align Ctriek 4
Color AlteShift-F 9
Info Ctri+1 Q
Swatches Ctrl+F VB
Transform ChrleT om
Components Ctrl+F7 L)
Component Inspector ShiftF7
Other Panels ,
e [ aie bl e B L H®G gs  Bdensions L Lo 0 B
—

Fig. 8.71. Flash - Crearea unui buton cu efect rollover(2)

» Trageti cu mausul in panoul Library fisierul audio care vi se pare potrivit
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Fl File Edit View Inset Modity Text Commands Control Debug Window Help Esentils - (0 | [=[a] x ]
binSimplu.fla* % | Untitled-5* = e -
Z scene 1 lm btnRolover =)
%
kL
[ &
Extormat ibrary Q P
»
S| 4.
v I i
-t o & |oae B ™
| | & [[Name | A5 Linkage &,
185 tems £ | & «J Animal Dog Bark 26.mp3 ")
L
= = |5 Lin 1 © 1 &5 burollowr o
% AmbienceBasketball Game Girls Ju. [ =] f
&% Ambience Ocean Shore D1.mp3 - - -
% Animal Dog Bark 26.mp3. &,
¢ Animal Mammal Camnivore Cat Dom... 2,
¢ Animal Mammal CarnivoreDog Co... »
«}# Animal Mammal Carivore Tiger Sn... P
&< Cartoon Drum Rell Tom 04.mp3
£ Cartoon Human Male Baby Talk 01.... LW
&% Cartoon HumanMale Giggle03.mp3 Q
&% Cartoon Human Male Giggle Seoob...
) CartoonHuman Male Laugh Eil Tr... Fd |
< Cartoor ale Scream Cave ... .y |
«I Cartooy Male Scream In Pai -] =
Bl ] > bl
al o & TR N T W RS R Y ON b T 1 I O — L63F s~
R

Fig. 8.72. Flash - Crearea unui buton cu efect r5l|over(3)

» Selectati cadrul cheie Over, apoi din panoul Properties—Sound alegeti din lista fisierul
audio preferat.

Fl ele Edit View Insert Modify Teet Commands Control Debug  Window Help Esentals - (0 |l=l8] X 1
e — ®
= | &
- =

= | eaee
3 . [}
(1] =
S| e [
< I L v [ | sounp T
== @ | ene omomizmes 0] |\
®a0 v [oEoom & mwlee -2 | O

o 7 7

= . Z

44 kHz Mono 16 Bit 1.0 5 91.0 kB ?

2

o
7l
>l

ne

S

Al aF TN TN TS EeL T ol 2400fs 00s [X e =

Fig. 8.73. Flash - Crearea unui buton cu efect rollover(4)

» Testati filmul (Ctrl+Enter)
» Exportati filmul (Ctrl+Alt+Shift+S) dandu-i numele btnRollover.swf

8.5.4.3. Crearea unui buton de navigare pe Web in Flash CS6

Vom crea un buton care la click se comporta ca un veritabil hyperlink. Pentru aceasta vom
folosi un buton gata facut din Common Libraries—Button. Am optat pentru ,,buttons rounded”.
Trageti intregul folder buttons rounded in Library apoi creati pe Scena o instantd a simbolului
rounded orange.
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sert  Modify Text Commands

Control  Debug  Window

Help

B — e [ — T )
i) g S
= | o E
- .
o | RSl ©
e remm] = y
‘ I Name T
Timeline T~ e
» [ buttons drdefiat 13 mms. pel ~
a0y s 0 5,2 B 0 F 1 B butonsowl Name ~|Asunkage | [
» [ buttons rectbevel L] w [ buttons rounded 7
» [ buttonsrectfla: %) rounded blue v
v [ buttons rounded ) rounded blue2 Za
& rounded blue 73] rounded blue2 center z
& roundedblue2 5% rounded blue center £
rounded blue 2 center %) rounded gremn o
[22) rounded bluecenter &1 rounded greencenter /'
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rounded greencenter [7) roundied grey center Ed
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rounded grey center [?3) rounded orange center Q
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[22) rounded red center e
» [ buttons rounded dotble
> buttons rounded stipes .
S0 3ET_I= 3 »5
RS | Ilaie e rl e aa®E L 240 g0s ] T i | IR e —— R4

Fig. 8.74. Flash - Crearea unui buton

» Modificati numele butonului din Enter in Go to

de navigare(1)

Fl

 center
@ middie fa...
Q outer layer
0 border

oo F

Ele Edit View [Dsert Modify Text Commands

ne 1 rounded orar

Control  Debug  Window  Help

B R . 6. -

Untitled-6 7] & @

|

3

5 = [ )
2| cRER—.!

13 tems Il
Name | AS Linkage

oomO

INIEETH NN RSl 1 Ol

ke ops @Iy

| s |+ [ buttonsrounded

% rounded blue

& rounded blue2

[¥4) rounded blue 2 center
[¥4) rounded bluecenter
) rounded green

[72] rounded greencenter
%) rounded grey

[34] rounded grey center
¥ rounded orange

[& rounded orange center
& rounded red

[#4) rounded redcenter

| SRR TE] v
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Fig. 8.75. Flash - Crearea unui buton de navigare(2)

» Afisati panoul Code Snippets din meniul principal Window apoi Click to Go to Web
Page —{}—Insert

Fl Fle Edit View Insen  Modify Tem Commands Contsl Debug  Window Help

Cooe Seippats
4.8
pe i L)
2y 3 actions
) Chck ta Ga to Wab Page

) Click ta Position an Object
() €tk to Display a TextFiald
[} Generate a Random fumber

() 8ning Obgact ta the Front

[c]¢]

Show cods
- o wab

URL in a new browser windaw.
Instructions:

URL address.
Keep the quotation marks ().
L7l

Clicking on the specified symbol instance loads the

1. Replace https//sww.adobe.com with the desired

SHE FCSNOS ANNE /A 0en |

D) Simpla Timae —
8]
T
= -
l -5
aaF NEETH NN T ERE-SEeL 100 24006 0o [41 I o al 6 J[ET I D

Fig. 8.76. Flash - Crearea unui buton de navigare(3)

» Click pe instance_name_here si fara sa eliberati mausul trageti textul peste butonul Go

to.
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Fl gle Edit Wiew Inset Modify Iet Commands Control Debug Window Help fssentils - [0 =8| X

[DnfiEeds  Iv] 4 @&
,
o | e el
Nam [ AS Linksge
Pl tutennn coundod
'URL address. [
Keep the quotation marks ().
*
inst v

LB Sl £SO NESeNN D e ven E|

NS | Ilie<ip wri|j @EBE T 25006 095 [ 1 O 16 §[T I 0

Fig. 8.77. Flash - Crearea unui buton de navigare(4)

» Confirmati in caseta de dialog aparuta cu OK apoi iar Insert

@0
=
/* Click to Go to Web Page
Clicking on the specified symbol instance loads the URL in a new browser window.
Instyuctions:
1. Replace http://www.adobe.com with the desired URL address.
Keep the quotation marks ().
-
!
button 1.addEventListener|MouseEvent.CLICK, fl_ClickToGoToWebPage);
function
fl_ClickToGoToWebPage(event:MouseEvent]vaid
{
navigateToURL{new URLRequestThitpe/www.adobe.com”), °_blank");
}
=
Incert

Fig. 8.78. Flash - Crearea unui buton de navigare(5)

» Afisati scriptul executand click dreapta pe primul cadru al noului layer Actions si alegem
din meniul contextual Actions. Modificati adresa URL.

d7 Code Snippets 4, @

k to Go to Web Page
ing on the specified symbol instance loads the URL in a new browser window.

1/ /v, adobe.com with the desired URL address.
ep the quotation marks ("").

button_l.addEventListener (MouseEvent.CLICK, fl1_ClickToGoToWebPage);

function f£1_ClickToGoToWebPage (event:MouseIvent) ivoid
{

navigateToURL (new URLRequest ("http://www.vmacovei.ro"), "_blank"):
H

Line 13 of 14, Col 54

Fig. 8.79. Flash - Crearegmhnui buton de navigare(6)

» Testati filmul (Ctrl+Enter)
71 btnGoTo.swf =<

File View Control Debug

| . Gato
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Fig. 8.80. Flash - Crearea unui buton de navigare(7)
» Exportati filmul (Ctrl+Alt+Shift+S) dandu-i numele btnGoTo.swf

8.6. Realizarea continutului sonor cu Adobe Audition CS6

Adobe Audition este un instrument complex de prelucrare audio. Dintre operatiunile de
baza ce pot fi executate cu acest program avem:
8.6.1. Copierea

» Deschidem fisierul audio ce trebuie prelucrat. File — Open. Formatele de fisiere
suportate de Adobe Audition sunt:

All Supported Media (264, *3¢ ~
All Supported Media (*.264, *3ap, *.ac, “aif, *aifc, *.aiff, *.ape, *.a5f, “asx, *au, “ave, *avi, *.avr, *bwf, *.caf, *fbv, *flac, *flv, “htk, “iff, “mlv, .m2t, *:m2ts, *.mda, *.mdv, *.mat, *.mod, *mov, *mp2, *.mp3, *.mp4, *mpc, *.mpe, *.mpeg, *.
Adobe Premiere Pro Sequence XML (“xmi)

ATFF (i, *.aiff, *.aifc)

Audition 2.0 XML Session (*xml)

Audition CD Layout (*.cdhd

Audition Session (%.sesx)

~avi)
FCP XML Interchange Format (“xml)
FLV (*fiv)
libsndfile (*.aif, *.aifc, *.aiff, *au, *avr, *.caf, “flac, “htk, *.iff, “.mat, mpc, *.003, *.0gg, *,paf, *.pcm, *.pvf, “raw, *.1f64, *:5d2, *.sds, *sf, *.snd, *voc, *vox, *wbd, “wav, “wve, *xi)
Monkey's Audic (.ape)
MP2 Audio (*.mp2)
MP3 Audi (*.mp3)
MPEG Movie (“mp2, *:mpeg, “mod, *.mpe, *:mpg, “mpv, *.m2t, *m2ts, *.mts, *t5, *.mlv, “.mpd, *mdv, “.mov, *.mds, *.zac, *3gp, *.avc, *264, “f4v)
OMF (*.omf)
P2 Movie (".m:f)
RED R3D Raw File (*.3d)
Shockwave flash object (swf)
Wave PCM (*wav, *bwf)
Windows Media (*wmv, “wme, *.asf, %.a5)
All Files ()

Fig. 8.81. Adobe Audition - Formate audio

> In fereastra de editare selectim prin tragere cu mausul portiunea ce trebuie copiata.

Fig. 8.82. Adobe Audition - Fereastra de editare

» cu datele selectate putem executa urmatoarele comenzi:
e Edit—Copy (pentru a copia datele in Clipboard)
e Edit—Copy to New (pentru a crea un nou fisier cu datele copiate)

8.6.2. Taierea

e selectdm prin tragere cu mausul portiunea ce trebuie decupata
e cexecutam comanda Edit—Cut (datele decupate ajung in Clipboard)
8.6.3. Lipirea
Datele aflate initial in Clipboard pot fi lipite intr-un fisier existent astfel:

e Aducem indicatorul @ in pozitia in care dorim lipirea
e Executam Edit—Paste
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8.6.4. Stergerea

e Selectdm portiunea audio ce trebuie stearsa si executam Edit — Delete sau
e Selectaim portiunea de sunet pe care dorim sid o pastram §i executim comanda
Edit—Crup
Materialul audio prelucrat poate fi salvat in diferite formate. Adobe Audition poate fi astfel
folosit si pentru conversia figierelor audio.

8.7. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Prin saturatia (saturation) unei culori se intelege:
a) gradul de puritate al culorii
b) masura in care culoarea apare mai intunecata
C) masura in care culoarea apare mai luminoasa
d) nuanta culorii
2. Alegeti culoarea rece:
a) rosu
b) portocaliu
c) albastru
d) galben
3. Pentru realizarea unui logo animat formatul cel mai potrivit este:
a) JPEG pe 8 biti
b) JPEG pe 24 biti
c) GIF
d) PNG
4. Cresterea rezolutiei unei imagini este insotita de:
a) Ccresterea dimensiunii figierului
b) pierderea unor detalii
C) Vvariatii ale saturatiei
d) micsorarea timpului de descarcare
5. Rezolutia unei imagini se exprima in:
a) rpm
b) dpi
c) ppi
d) pixeli
6. Care dintre fisierele enumerate este un fisier de tip audio?
a) secventa.wmv
b) secventa.mp4
C) secventa.ogg
d) secventa.mpeg
7. Pentru redimensionarea unei imagini aplicatia potrivita este:
a) Adobe Media Encoder
b) Adobe Flash
c) Paint
d) Movie Maker
8. Combinatia de taste folositd, pe un sistem Windows, pentru testarea unui film in Adobe Flash
este:
a) Ctrl+l
b) Ctrl+Enter
c) Alt+Enter
d) Shift+Alt+Enter
9. Extensia filmelor de tip flash este:
a) .flash
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b) .swf

c) .btn

d) .mpg

10. Alegeti afirmatia falsa:

a) Modul de culoare recomandat pentru imaginile ce vor fi afisate pe un monitor este
RGB.

b) Modul de culoare recomandat pentru un document ce urmeaza sa fie printat este
CMYK.

c) Toate imaginile RGB sunt de tip JPEG.

d) Formatul JPEG nu accepta transparenta.

Raspunsuri corecte: 1a, 2¢, 3¢, 4a, 5d, 6a, 7c, 8b, 9b, 10c
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CAPITOLUL 9
ELABORAREA DE PROTOTIPURI

Introducere

Ne gasim in punctul in care stim cui si ce trebuie sa transmitem, avem ,,toate” materialele
necesare credrii paginii Web. Avem, pe hartie, modul de organizare a diferitelor elemente in
pagina (text, imagini, animatii, etc.). Cum transpunem totul pe intelesul browser-ului? Cum
facem ca informatia sa apara in locul dorit pe pagina, cum facem ca aspectul sa fie unul care sa
sustina comunicarea?

Solutia este poate mai simpla decat ne-am astepta, orice browser intelege limbajul HTML.
Daca vrem mai multd interactivitate atunci trebuie sa stim ca browserele inteleg si CSS si

egeiwy e

asa cum 1isi doresc utilizatorii.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e siidentifice compozitia de baza a site-ului si elementele de navigare
e s prezinte modul de creare a zonelor grafice, multimedia si sonore
e saidentifice resursele si tehnologiile pentru realizarea site-urilor Web
e sa descrie modul de formatare a elementelor de continut ale site-ului cu ajutorul
software-ului specific

9.1. World Wide Web

Pentru a putea comunica intre ele calculatoarele sunt legate in retele. Cea mai extinsa retea
este reteaua cunoscuta sub numele de Internet. Internetul cuprinde calculatoare si retele de pe tot
cuprinsul globului.

Pe Internet functioneazd mai multe servicii: serviciul de posta electronica, FTP (File
Transfer Protocol, WWW (World Wide Web), etc.

Cel mai popular dintre ele este serviciul WWW (Web) care de multe ori se si confunda cu
Internetul. WWW este un serviciu de informare ce are la baza notiunea de pagind Web. Pagina
Web este un fisier ce contine informatii si referinte (legaturi, hyperlink-uri) catre alte pagini
Web.

Site-ul este o colectie de pagini Web gazduite pe un calculator numit server.

Web-ul este o platforma de tip client-server. Pe server ruleaza o aplicatie cunoscut sub
numele de server Web (Apache, IIS, etc.). Pe calculatorul client ruleaza o aplicatie de tip client
numitd browser (Internet Explorer, Firefox, Chrome, Opera, Safari, etc.). Principiul de
functionare este simplu: respectand un set de reguli (protocolul), browser-ul (clientul) face o
cerere catre server (serverul Web), iar acesta 1i raspunde. Browser-ul afiseaza sub forma unei
pagini Web raspunsul serverului. Protocolul folosit pe Web este HTTP (Hypertext Transfer
Protocol). Web-ul este gestionat la nivel international de organizatia W3C (World Wide Web
Consortium).

9.2. Limbajul HTML
HyperText Markup Language (HTML) - este limbajul de baza al Web-ului. HTML este
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folosit pentru definirea structurii documentelor Web. Rolul fiecarui element din pagina Web este
descris cu ajutorul limbajului de marcare a hypertextului HTML.
Limbajul HTML este folosit pentru:

o formatarea textului

e inserarea legaturilor (hyperlink-uri)
crearea si formatarea listelor
crearea si formatarea tabelelor
inserarea formularelor
inserarea elementelor grafice (imagini)
inserarea elementelor audio si video

9.2.1. Structura unui document HTML

Documentul HTML este un document de tip text. Pentru definirea structurii, limbajul
HTML foloseste o serie de coduri de marcare cunoscute sub numele de etichete (tag-uri).

Toate documentele HTML au doua parti principale, un antet si un corp. Structura celui mai
simplu figsier HTML arata astfel:

<!DOCTYFE HTML versiune>
<html>

<head:>

</ head>

<body>

</body>

</html>

Fig. 9.1. Structura unui figier HTML

Rolul si semnificatia etichetelor folosite:

Eticheta <IDOCTYPE> este prima eticheta ce trebuie sa apara intr-un document HTML.
Prin intermediul acestei etichete sunt precizate tipul documentului (HTML) si versiunea
limbajului folosit. Cea mai utilizatd versiune pe Web este HTML 4.01. Ultima versiunea a
limbajului este HTMLS5.

Structura unui document HTML 4.01 va fi:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN" "http://www.w3.org/IR/html4/lcose.dcd">
<html>
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>

Fig. 9.2. Structura unui fisier HTML 4.01
Structura unui document HTMLS5 va fi:

<ldoctype html>
<html>
<head>
</head>
<body>
</body>
</html>

Fig. 9.3. Structura unui figier HTML5

Eticheta <html> (cu perechea </html>) apare imediat dupa DOCTYPE s§i marcheaza
inceputul si sfarsitul documentului HTML.

Eticheta <head> (cu perechea </head>) delimiteazi blocul HEAD. in blocul HEAD apar
informatii legate de documentul HTML: titlul paginii; limba in care este scris textul
documentului, autorul paginii si alte informatii utile in special motoarelor de cautare. Tot in zona
HEAD pot aparea unele reguli CSS sau scripturi, asa cum o sa vedem mai departe.

Eticheta <body> (cu perechea </body>) delimiteaza blocul BODY. Blocul BODY
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marcheaza corpul paginii Web, tot continutul care trebuie sa fie vazut de utilizator trebuie plasat
intre perechea de etichete <body> si </body>.

9.2.2. Etichetele HTML

Etichetele HTML sunt identificate printr-un cuvant cheie incadrat intre doud paranteze
unghiulare. Numele etichetei este dat chiar de cuvantul cheie. Exemplu <html>, <head>,
<body>. De obicei fiecare etichetd are si o pereche. Eticheta pereche foloseste acelasi cuvant
cheie precedat de caracterul slash. Exemplu: <body> cu perechea </body>. Prima eticheta se mai
numeste si etichetd de deschidere, iar perechea acesteia eticheta de inchidere.

| <numeEticheta>continut</numeEticheta’

Atribute

Pentru a preciza caracteristicile, proprietatile unei etichete se folosesc atributele. Ca si
etichetele, atributele au un nume (cuvant cheie), dar se folosesc numai $i numai in interiorul
marcajelor.

| <numeEticheta atributl="valcarel" atribut2="valoare2"> continut</numeEticheta> |

O eticheta poate avea mai multe atribute. Atributele se folosesc numai cu etichetele de
deschidere. Atributele trebuie sa apara imediat dupa numele etichetei de deschidere la distanta de
un spatiu. Desi nu este obligatoriu, valorile atributelor se pun intre ghilimele duble sau simple.

Etichete cu continut vid

Exista etichete care nu au eticheta de inchidere. Etichetele fara pereche se numesc etichete
goale sau cu continut vid. Un astfel de exemplu este eticheta <br> (line break) si se foloseste
atunci cand dorim ca urmatorul element de conginut sa inceapa pe o linie noua.

Frimul rand<bri>
Al doilea rand.

Etichete imbricate

Atunci cand mai multe etichete vizeaza acelasi element trebuie sa folosim etichete
imbricate - 0 pereche de marcaje plasate in interiorul altei perechi de marcaje.

Exemple:

e marcaje corect imbricate: <p><b>continut</b></p>
e marcaje incorect imbricate<p><b>continut</p></b>

Ce se intampla daca etichetele nu sunt imbricate corect?

Nimic rau. Limbajul HTML este "foarte rezistent" la erori, browser-ul va incerca sa
"repare" pagina si apoi o va afisa, dar exista riscul ca acesta sd arate diferit in functie de browser-
ul folosit de utilizator.

Existd o versiune "imbunatatita" a standardului HTML si-anume XHTML (EXtensible
HyperText Markup Language). intre cele doua standarde HTML si XHTML existi o serie de
diferente care privesc si modul de scriere a documentelor Web, iar printre acestea se numara si
obligativitatea imbricdrii corecte a marcajelor.

9.2.3. Etapele realizarii unui document HTML
Pentru a realiza un document HTML sunt necesare:
e un editor de text (Notepad , Notepad++, vi, emacs, etc.)
e un browser (Internet Explorer, Firefox, Chrome, Opera, Safari, etc.)
Facem observatia ca doar pentru a crea si a testa o pagind Web nu este necesara
conexiunea la Internet.

Etapele realizarii unui document HTML sunt:
1) editarea continutului documentului HTML
2) salvarea documentului, obligatoriu cu una dintre extensiile .htm sau .html
3) vizualizarea in browser a paginii create
4) repetarea primilor trei pasi pana cand se obtine rezultatul asteptat.
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Prima mea pagina Web

<!doctype html>
<html>
<head>
</head>
<body>
Suport de curs.
</body>
</html>

(S - T TSPV C R

[ localhost/vmacovei2014/1 = 1

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.htm 77 =

Suport de curs

Fig. 9.4. HTML - Prima pagina Web

Retineti

e limbajul HTML nu este case senzitive (tag-urile pot fi scrise cu majuscule, cu
minuscule sau si majuscule si minuscule. Spre exemplificare, eticheta <head> poate
fi scrisa la fel de bine si asa: <HEAD>, <heaD>, <heAd>, etc.

e tag-urile vide nu au eticheta de inchidere

e multiplele apasari ale tastelor Space sau Tab sunt echivalente cu un singur spatiu

e obtinerea unui spatiu mai mare se poate face prin inserarea caracterului &nbsp;
(non-breaking space)

e spatiile din interiorul marcajelor sunt ignorate. Toate constructiile urmatoare sunt
corecte in HTML: <html>, <h tml>, < html >

e intr-o pagind HTML comentariile pot fi inserate intre etichetele <!--  si -->.
Comentariile nu vor fi afisate in browser.

Fiti consecventi
e scrieti toate tag-urile numai cu litere mici sau numai cu litere mari
e indentati codul (aliniati liniile de cod in functie de semnificatia acestora)
¢ climinati toate spatiile din interiorul marcajelor
e folositi cat se poate de des comentariile, codul va fi mult mai usor de urmarit si de
inteles

9.2.4. Titlul paginii Web

Creati pagina corespunzatoarele codului HTML din figura de mai jos. Vizualizati in
browser pagina creata.

<!DOCTIYPE html>

<htmlz>

<head>

<meta charset="UTF-8">

<titlerDesigner pagini Web</title>

</head>

<body>

Diacriticele limbii romdne sunt: &, i, &, =, t
</body>

</html>

(=TT R B T B I R

[y

[ Designer pagini Web x \'-._

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.htm ol =

Diacriticele limbii romane sunt: 4.1, &, 5. t

Fig. 9.5. HTML - Titlul paginii Web
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Din analiza codului acestei pagini putem trage urmatoarele concluzii:

e Continutul elementului <title> ... <title> este afisat in bara de titlu a browser-ului.
Titlul paginii Web trebuie obligatoriu inclus intre marcajele <title> ...</title> si
obligatoriu in interiorul blocului HEAD. Daca blocul <title>...</title> lipseste in
bara de titlu a browser-ului va fi afisat numele fisierului.

e Eticheta <meta charset="UTF-8"> permite specificarea setului de caractere. Setul
de caractere UTF-8 include suport si pentru diacriticele romanesti.

Retineti

e Titlul trebuie sa aiba legatura cu continutul paginii

o Titlurile trebuie sa fie scurte, unele browsere scurteaza titlurile paginilor
Depanare

La executarea salvarii, daca folositi editorul de texte Notepad, poate sd apard un mesaj de
avertizare :

| Untitled - Notepad = B %
File Edit Format View Help

<! DOCTYPE html> Y -
<html> Notepad Iﬂ
<head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Designer pagini web</titles

</head> ChUsers\mac\Desktop'primaPagina.html

<body> & |_g This file contains characters in Unicode format which will be lost if you
Diacriticele 1imbii romine sunt: &, 1, &, s, © save this file as an ANSI encoded text file. To keep the Unicode

</bod information, click Cancel below and then select one of the Unicode
</html> options from the Encoding drop down list. Continue?

OK ] ’ Cancel

Fig. 9.6. Notepad —Encoding UTF-8 (1)

Avertizarea poate fi evitatd precizand corect, de aceasta data pentru Notepad, setul de
caractere: UTF-8.

| Untitled - Notepad —— =
File Edit Format View Help — .

= | - N
<!DOCTYPE html> | Save As &3 :
<html> e - I l
heta () [mpesop » ~ Ty [ Search Deskeop >

<meta charset="UTF-8">
<title=Designer pagini wWeb</title>

File name: *bet -

<éh§ad>
<Dody> : -
Diacriticele 1imbii romine sunt: &, 1, &, SRS IT""‘*I:}"‘“""'E"'ts(""""'tJ l
<;E0d
</html> i
¥ Browse Folders Encoding: [AN-SI 'J [ Save ] ’ Cancel ]
ANSI L

Unicode i

Unicode bii endian

Fig. 9.7. Notepad —Encoding UTF-8 (2)

9.2.5. Stabilirea culorilor in documentele HTML
Modul de culoare folosit in documentele HTML este RGB.
Intr-un document HTML culoarea poate fi specificati in doud moduri:
e prin codul hexazecimal al culorii
e prin numele culorii.

Aplicarea corecta a culorilor iIn documentele HTML se reduce la intelegerea codului
hexazecimal si mai ales a modului in care putem afla codul hexazecimal al unei culori atunci
cand cunoastem valorile RGB.

In modul RGB fiecare culoare se obtine prin suprapunerea, in diferite proportii, a culorilor
rosu, verde si albastru. Proportia in care se gaseste fiecare dintre cele trei culori este cunoscuta
sub numele de intensitate sau valoare RGB. Valorile RGB sunt numere din intervalul 0-255.

Astfel, culoarea galbena se obtine pentru urmatoarele valori RGB: Rosu=255, Green=255
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si Blue=0 sau altfel scris rgh(255,255,0).

Edit Colors ﬂ‘
Basic colors:
ECEECEEE
EH FEEEEN
EEEEEEEN
N NN ... ]
HEEEEEE NN
EEEENTE
Custom colors
I I I i T
Hug: 40 Bed: 255
Crrrrrrrrr o] el
Define Custom Colors >> ColorlSgld ) 120 Bue: 0
[ ok ][ cancel ] [ Add to Custom Colors

Fig. 9.8. Culori RGB

Codul hexazecimal al culorii "galben” este #FFFF00. Cum a fost obtinut acest cod?
Codul hexazecimal al unei culori se obtine convertind fiecare valoare RGB din baza 10 in
baza 16 (baza sistemului de numeratie hexazecimal).
e Rosu: 255@0=FF@s)
e Green: 255(10)=FFs)
e Blue: 0@10)=0(e)

Utilizarea aplicatiei Calculator pentru conversia zecimal —hexazecimal
» Lansati aplicatia Calculator si alegeti interfata Programmer (daca versiunea instalatd nu
are acest tip de interfata atunci cel mai probabil trebuie sa alegeti interfata Scientific).

View Edit Help

255‘

B8e8 @062 ©OED ©PO@ ©ODE PEEe OBBe BBBe

63 47 32
2008 0000 0000 0000 0EEe 0600 1111 1111
8

31 15

O |[|[woa] A [ we] [ ] s [[1a- [ |
oe |Lldle [0
L Od e

Osn || nou{mon) € || 7 || 8 || 9 Jl.o]| =
@quora |[ o [[xer] D[4 ][5 |[6 ][+ ] we
owen L2l € ][ 1 ][ 205 [l _
Omte |fwot|[ana][ F][ 0 [ Jfud

——— ——— £ 3

Fig._9.9. Conversia zecimal - hexézecimal(l)

» Selectati butonul radio Dec si scrieti numarul zecimal 255, apoi selectati butonul radio
Hex. Valoarea obtinuta, FF, este corespondentul in hexazecimal al numarului zecimal
255.

r =
B Calculator = —

View Edit Help

FF‘

B8e8 @062 ©OED ©PO@ ©ODE PEEe OBBe BBBe

63 47 32
/008 0000 QOGP 0000 0GEEe 0806 1111 1111
31 15 8

@nee || |[moa) A || me[um [ s |[w-[[ w |

() Dec
O od S

oo [aa[sot] ][ 7 |[ 8 |[ o o]l %

®aqwora || or ||xor || D |[ 4 |[ 5[ 6 ||+ [ wx

‘:::'DWGVd - 1 — Ir - I - 1r — 1 1
l () Word el M — [ < " - [

| L | o [

Fig.L9.1O. Conversia zecimal - hexazecimal(2)
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De multe ori este mai comod sd referim o culoare prin numele ei. In HTML existd o
asociere intre codul hexazecimal si numele culorii.

Nume Hexazecimal Nume|Hexazecimal Nume Hexazecimal Nume Hexazecimal

agua |#00EEEE black FRPPPELEEEEN | = FLLLE z

silver |#cOcOcO

Fig. 9.11. Codul culorilor

Culoarea fundalului. Culoarea textului

Culoarea de fundal a paginii Web poate fi stabilita cu ajutorul cuvantului cheie bgcolor
folosit ca atribut al etichetei <body>. Atributul bgcolor are ca valoarea numele sau codul
hexazecimal al culorii.

Culoarea textului poate fi stabilitd cu ajutorul cuvantului cheie text folosit ca atribut al
etichetei <body>. Atributul text are ca valoarea numele sau codul hexazecimal al culorii.

<!DCCTYPE html>

<html>

<head>

<meta charset="UTF-&">

<titlerDesigner pagini Web</title>

</head>

<body bgcolor="#00FF00" text="blus">

hceastd pagind are fundalul verde si textul de culoare albastrid.
</body>

</html>

1
2
3
4

- = Ellg

/ [ Designer pagini Web x \_

= = €[4 localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.html

g
n

Fig. 9.12. HTML - Culoarea de fundal

0.2.6. Afisarea si formatarea textului

9.2.6.1. Intreruperea randurilor

Intreruperea unui rand si trecerea la unul nou se realizeazi cu ajutorul etichetei <br>(line
break). Eticheta <br> nu are pereche de inchidere. Eticheta <br> face parte din categoria
etichetelor fara continut sau etichetelor vide.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="UIF-&">
<title>Designer pagini Web</title>
</head>
<body>
Suport de curs.<br>
g Designer pagini Web.<br>
10 Brasov.
11  </body>
12 </html>

=1 & b W R
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(5
I,’: [ Designer pagini Web x '\
[ C' | [4 localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.html 7 = ‘
Suport de curs.
Designer pagini Web.
Brasov.

Fig. 9.13. HTML - Intreruperea randurilor

9.2.6.2. Titluri in paginda
Titlurile si subtitlurile pot fi introduse cu ajutorul marcajelor (etichetelor):

<hl¥...</hl>
<nZ»...</h2>
<n3>...</h3>
<h4>...</h4>
<nS»...</h5>
<h6>...</h6>

===
/[ Designer pagini Web x

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.html he

-

Titlu de nivel 1

Titlu de nivel 2
Titlu de nivel 3
Titlu de nivel 4

Titlu de nivel 5

Titlu de mivel &

Fig. 9.14. HTML - Titluri in pagind

Alinierea titlurilor se poate face cu ajutorul atributului align. Atributul align poate lua una
din valorile left , center, right sau justify. Alinierea la stinga este implicita.

1 <!'DCCTYPE html>

2 <html>

&2 <head>

4 <meta charset="UTF-&">

5 <title»Designer pagini Web</title>

& </head>

T <body>

8 <h3 align="center">Ttlu aliniat la centru</h3>

g <h3 align="left">Titlu aliniat la stdnga</h3>

10 <h3 align="right">Titlu aliniat la dreapta</h3>

11 <h3 align="justify">Titlu aliniat "justify". Observarea acestul tip de aliniere este posibilid numai daci
textul depdseste litimea ferestrei broawser-ului. Observarea acestui tip de aliniere este posibild numai daca
textul depdseste litimea ferestrei broawser-ului.</h3>

12 </body>

12  </html>

i = [ B [

b

,-"- [ Designer pagini Web x® N

5
n

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.html

Ttlu aliniat la centru
Titlu aliniat la stinga
Titlu aliniat la dreapta

Titlu aliniat "justify'. Observarea acestui tip de aliniere este posibila numai daca textul depaseste
latimea ferestrei broawser-ului. Observarea acestui tip de aliniere este posibila numai daca textul
depaseste latimea ferestrei broawser-ului.

U

Fig. 9.15. HTML - Alinierea titlurilor
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9.2.6.3. Paragrafe

Marcajul de delimitarea a unui paragraf este <p>...</p>. Eticheta paragraf suporta atributul
de aliniere align. Atributul align poate lua una din valorile left , center, right sau justify.
Alinierea la stdnga este implicitd. Textul unui paragraf incepe intotdeauna pe un rand nou.
Inaintea si la sfarsitul oricarui paragraf browser-ul afiseaza cate un rand gol.

1 <!DOCTIYPE html>

2 <html>

3 <head>

4 <meta charset="UIF-8">

5  <title»Designer pagini Web</title>

6 </head>

7 <body>

g Text inainte de paragraf.<br>

g Text inainte de paragraf.
10 <p align="left">Textul acestui paragraf este aliniat la stdnga. Cbservati rdndurile goale: inainte si dupi

paragraf. Observati diferenta de comportament dintre etichetele paragraf si line break.</p>
11 Text dupd paragraf.<br>
1z Text dupa paragraf.
13 </body>
14 </html>

i o[ B [

[ Designer pagini Web %\

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.html w| = ‘

Text inainte de paragraf.
Text inainte de paragraf.

Textul acestui paragraf este aliniat la stinga. Observati randurile goale: inainte si dupa paragraf. Observati diferenta de comportament
dintre etichetele paragraf si line break.

Text dupa paragraf.
Text dupé paragraf. -

Fig. 9.16. HTML - Paragrafe

9.2.6.4. Afisarea textului pe un singur rand
Browser-ul intrerupe automat linia de text atunci cand acesta depdseste latimea ferestrei.
Pentru a Tmpiedica acest lucru putem folosi marcajul <nobr> ...</nobr>.

<!DOCTYFE html>

<html:>

<head>

<meta charset="UIF-8">

<title>Designer pagini Web</title>

</head>

<body>

Aceasta este o linie de text care depidseste latimea ferestrei browser-ului. Implicit browser-ul va intrerupe
linia afisdnd textul pe doud sau mai multe rdnduri. Dacd este cazul, micsorati latimea ferestrei pentru a pune

in evidentd acest lucru.

<br><br> <!-- inserim doui rédnduri goale -->

<nobr>
Leceasta este o linie de text care depfseste litimea ferestrei browser-ului. Prin folosirea etichetei - nobr -
browserul va afisa pe o singurd linie tot textul. Dacd este cazul, micsorati latimea ferestrei pentru a pune
in evidentd acest lucru.

</nobr>
</body>
</html>
i = | B [l
[ Designer pagini Web x \
C' | [} localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.html w = |

Aceasta este o linie de text care depaseste latimea ferestrei browser-ului. Implicit browser-ul va intrerupe linia afisand textul pe doud sau mai
multe randuri. Daca este cazul, micsorati latimea ferestrei pentru a pune in evidentd acest lueru.

Aceasta este o linie de text care depaseste latimea ferestrei browser-ului. Prin folosirea efichetei - nobr - browseruil va afisa pe o singura linie tc

Fig. 9.17. HTML - afisarea textului pe un singur rind
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9.2.6.5. Text preformatat

Folosirea marcajului <pre> ...</pre> face ca browser-ul sa pastreze formatarea textului asa
cum a fost facutd ea Tn documentul HTML sursa. Eticheta <pre> obliga browser-ul s recunoasca
indentarile, spatiile suplimentare dintre cuvinte si aranjarea textului pe randuri. Textul va arata la
fel ca in editorul de texte (Notepad).

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
& <meta charset="UIF-§">
4 <title>Designer pagini Web</title>
5  </head><body>
& <prex>
7 COferte
8 01-30 iunie : 220 lei/fzi
£ 01-31 iulie : 330 lei/fzi
10 01-30 septembreie: 122 lei/zi
11 </prex
1z </body></html>
i o B [
) [ Designer pagini Web %\
| C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.htm o= l
Cferte
01-30 iunie : 220 leifzi
01-31 iulie : 330 lei/fzi
01-30 zeptembreie: 122 lei/fzi -
A

Fig. 9.18. HTML - Text preformatat

9.2.6.6. Centrarea textului
Daca nu dorim sa definim un paragraf pentru a centra textul atunci putem folosi marcajul
<center>..</center>.

<!DOCTYPE htmlx>

<html><head>

<meta charset="UTF-8">
<title>Designer pagini Web</titlex
</head><body>

<center>

Centrarea textului<br>

Elementele de bazi ale limbajului HTML.
</center>

</body></html>

O W o =] s W R

[

[ L= | B |

/[ Designer pagini Web x \

| C | [} localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.htm w =

Centrarea textului
Elementele de bazi ale limbajuhd HTML.

Fig. 9.19. HTML - Centrarea textului

9.2.6.7. Blocul div

De foarte multe ori este necesar sd imparfim pagina in mai multe diviziuni logice.
Diviziunile logice pot fi obtinute cu ajutorul marcajului <div>...<div>.

Diviziunile logice de tip div ofera mai multe alternative de formatare si de obtinere a
aspectului dorit. Blocurile div sunt foarte des utilizate impreuna cu stilurile CSS. Blocurile div
accepta o paleta foarte larga de atribute (align, lang, class, style, etc.).

<!DOCTYPE html>

<html><head:>

<meta charset="UIF-8">

<title>Designer pagini Web</title>

</head><body>

<div align="right" lang="ro" class="cssMHume">Continut</div>
</body></html>

e L R

-~ &

Fig. 9.20. HTML - Blocul DIV
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Blocurile div nu au niciun continut semantic si in HTMLS5 exista tendinta de a fi inlocuite
cu "blocurile" de tip sectiune. Aceste aspecte vor fi detaliate in paragraful 9.2.7.

9.2.6.8. Fonturi

Setarea fontului de baza - se poate face cu ajutorul marcajului <basefont>. Textul va
respecta specificatiile marcajului <basefont> pana la sfarsitul paginii sau pana la intalnirea
urmatorului marcaj <basefont>.

Marcajul <basefont>suporta urmatoarele atribute:

e color="numele culorii sau codul hexazecimal al acesteia"

e face="numele fontului sau o lista de fonturi separate prin virgula"

e size="numdr intre 1 si 7, 7 fiind dimensiunea maxima a caracterelor fontului"
in standardul HTML 4.01 valorile implicite ale atributelor marcajului <basefont> sunt:

e color="#000000"

o face="Times New Roman"

e size="3"

Daca marcajul <basefont> lipseste atunci vor fi folosite valorile implicite HTML sau
valorile implicite ale browser-ului.

<!DOCTYPE html>

<html><head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Designer pagini Web</titlel

</head><body>

<basefont color="#FF0000" size="7" face="Verdana, Geneva">
Text cu dimensiunea de 7, rosu, fon Verdana sau Geneva.
</body></html>

o =] o N Wb kO

Fig. 9.21. HTML — Elementul BASEFONT

Majoritatea browser-elor nu mai suportd marcajul <basefont>. Acest marcaj a fost eliminat
din standardul HTMLS.

Setarea fontului cu ajutorul marcajului <font>
O alta modalitate de stabilire a fontului este oferita de marcajul <font>...</font>.
Marcajul <font>suportd urméatoarele atribute:

e color="numele culorii sau codul hexazecimal al acesteia"

e face="numele fontului sau o listd de fonturi separate prin virgula"

e size="numar intre 1 si 7, 7 fiind dimensiunea maxima a caracterelor fontului"

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
2 <meta charset="UTF-8">
4 <title>»Designer pagini Web</title>
5  </head><body>
i} <font color="4#FF0000" size="5" face="Verdana"r
7 Text cu dimensiunea de 5, rosu, font Verdana.
2  </font>
8  </body></html>
-
=RRCN X
/ [] Designer pagini Web X \l
| C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/primaPagina.htm e =

|
Text cu dimensiunea de 5, rosu, font Verdana. ‘

Fig. 9.22. HTML - Elementul FONT

Marcajul <font> a fost eliminat din standardul HTMLS5, dar majoritatea browserelor inca
mai suporta eticheta <font>.
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9.2.6.9. Accentuarea textului

Utilizarea etichetelor fizice
e Marcajul <big>...</big>. Marcajul are ca efect cresterea dimensiunii caracterelor cu
0 unitate. Marcajul a fost eliminat din standardul HTMLS5 si nu mai este recunoscut
de majoritatea browser-elor.
e Marcajul <small>...</small>. Marcajul are ca efect micsorarea dimensiunii
caracterelor cu o unitate.
Marcajul <b>...</b>. Marcajul permite obtinerea caracterelor aldine (ingrosate).
Marcajul <i>...</i>. Marcajul permite obtinerea caracterelor inclinate (italice).
Marcajul <u>...</u>. Marcajul permite obtinerea caracterelor subliniate.
Marcajul <s>...</s>. Marcajul permite obtinerea caracterelor tdiate cu o linie
orizontala.
e Marcajul <sup>...</sup>. Marcajul permite scrierea de tip indice superior.
e Marcajul <sub>...</sub>. Marcajul permite scrierea de tip indice inferior.

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
3 <meta charset="UTF-8":>
4 <titlerDesigner pagini Web</title>
5  </head><body>
& <b>text aldin</b><br><i>text italic</i>
7  «<brx<udtext subliniat</ux<br><s>text tdiat</s><br>
8 Indice<sup>superior</sup><br> Indice<subrinferior</sub><br>
8 <b»<i>text aldin si italic</i></b>
10  «</body></html>
-
o[ e S
/[ Designer pagini Web x \ O\
C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/evidentiereTextuluihtm w =
| text aldin
text iralic
text subliniat
L
Indicesuperior
[ﬂd-lceinferior
text aldin si italic
h.

Fig. 9.23. HTML - Accentuarea textului(1)

Utilizarea etichetelor logice

Etichetele din paragraful precedent (<b>, <i>, <s>,<u> <sup>,<sub>,<kbd>) fac parte din
categoria etichetelor fizice. Aceste etichete obligd browserul sa afiseze textul exact in formatul
precizat. In cazul in care browserul nu recunoaste o etichet aceasta va fi efectiv ignorati.

Exista o serie de etichete de evidentiere a textului care sunt mai putin restrictive. Aceste
etichete, cunoscute sub numele de etichete logice, permit browser-ului sa aplice orice tip de
evidentiere de care dispune si pe care acesta, browser-ul, o considera potrivita.

Etichetele logice cele mai utilizate sunt:
e <strong>...</strong> text puternic evidentiat, aldin
<em>...</em> pentru scrierea cu caractere italice
<cite>...</cite> pentru scrierea unui citat cu caractere italice
<blockquote>...</blockquote> pentru scrierea si indentarea citatelor
<code>...</code> pentru scrierea secventelor de cod
<dfn>...</dfn> pentru definirea unor termeni
<kbd>...</kbd> pentru scrierea cu caractere monospatiate, de tip tastatura

<tt>..</tt> permite scrierea de tip teleprinter, caractere monospatiate. Eticheta a
fost eliminata din standardul HTML5
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e <var>..</var> pentru variabile sau argumente
e <address>...</address> pentru scrierea adreselor cu text de regula italic

<!DOCTYPE html:>

<html><head>

<meta charset="UIF-8">

<title>Designer pagini Web</title>
</head><body>

<strong> text puternic evidentiat</strong><br>
<em> text inclinat </em><br>

<citer citat</citex<br>

<code> secventd de cod</code><br>
</body></html>

O W o =] @ o W R

=

Fig. 9.24. HTML - Accentuarea textului(2)

9.2.6.10. Utilizarea caracterelor speciale

In aceasta categorie intra o serie de caractere sau simboluri care nu se pot obtine direct din
tastatura (©, €, ®, <, >, #, + sau chiar diacriticele) sau sunt caractere care din motive de
securitate nu pot fi acceptate in documentele HTML (cum sunt caracterele specifice limbajelor
de script). Mai mult, toate caractere si simbolurile standardului ASCII (American Standard Code
for Information Interchange) pot fi inserate cu ajutorul codurilor HTML.

Toate codurile HTML incep cu semnul & (ampersand) si se termind cu ; (punct si virguld).

Tabelul 9.1. HTML - Codurile caracterelor speciale

ca_racter/ codHTML caracter codHTML
simbol
a &#259; & &amp;
A &#258; © &copy;
a &#226; + &divide;
A &#194: > &gt:
1 &#238; < &lt;
I &#206; £ &pound;
$ &#351, ® &reg;
S &#350; + &plusmn;
t &#355; ¥ &yen;
T &#354, ™ &trade;

9.2.6.11.Linii orizontale
Liniile orizontale pot fi inserate cu ajutorul marcajului <hr>.
Marcajul <hr> suporta urmatoarele atribute:
e align - pentru alinierea liniei pe orizontald cu valorile: left, center, right
e width - pentru precizarea lungimii liniei: in pixeli sau in procente din fereastra
browser-ului; daca unitatea de masura nu este precizatd atunci valoarea se
considerd a fi in pixeli (width="100" sau width="100px"").
e size pentru precizarea grosimii liniei: in pixeli; dacd unitatea de masura nu este
precizata atunci valoarea se considera a fi in pixeli (Size="3" sau size="3px").
e color - pentru precizarea culorii liniei

1 <!'DCCTYPE html>

2 <html><head>

3 <meta charset="UIF-8">

4 <titlerDesigner pagini Web</title>

5  </nead»<body>

& <hZ align="center">Linii orizontale</h2>

7 <hr align="center" width="100%" sSize="5px" color="#0000FF">
8 sunt folosite pentru delimitare<br:>

3 sunt doar pentru aspect

10 <hr align="1left" width="300px" color="#0000FF" size="3px">
11  </body></html>
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[ Designer pagini Web * ."'\\

| C | [ localhost/vmacovei2014/Amt/liniihtm i

[ [R

Linii orizontale

sunt folosite pentru delimitare
sunt doar pentru aspect

Fig. 9.25. HTML - Linii orizontale

9.2.7. Liste
Listele sunt des folosite pentru organizarea informatiilor in cadrul paginilor Web. Listele
pot fi de trei tipuri:
o liste ordonate (numerotate)
¢ liste neordonate (nenumerotate, cu marcatori)
o liste de definitii.

9.2.7.1. Liste neordonate
e pentru inserarea unei liste neordonate se folosesc etichetele <ul> ... </ul>
e pentru inserarea unui articol n lista se folosesc etichetele <li> ... </li>
e semnul din fata fiecarui articol din lista poate fi: disc (valoare implicita), cerc sau
patrat
e pentru precizarea simbolului din fata articolelor se foloseste atributul type al
elementului <ul> cu valorile: disc, circle sau square. Tipul disc este implicit.

e dacd dorim ca lista sd poarte un titlu atunci acesta trebuie scris imediat dupa
eticheta de deschidere a listei <ul>

<!DOCTYPE html:>

<html><head>

<meta charset="UIF-8">
<title>Designer pagini Web</title>
</head><body>

Liste neordonate

<hr>

<ul type="circle">Programe de graficid
<li>Photoshop</li>

<1i>Corel Draw</lix
<li>Illustrator</li>

</ulx>

<ul type="square">Editocare HTML
<li>Dreamweaver</li>

<li>Coffee Cup</li>
<li>Notepad++</1ix

</ul>

</body></html>

i — —

).:. [ Designer pagini Web =\

[ N S
L Ny B T = R . Y BT S U R

[
1

a -

&

| C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/listei.htm i —

l Liste neordonate

Programe de graficd L
© Photoshop
Corel Draw
© Ilustrator

=]

Editoare HTML
= Dreamweaver
= Coffee Cup
= Notepad++

Fig. 9.26. HTML - Liste neordonate
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9.2.7.2. Liste ordonate

e pentru inserarea unei liste ordonate se folosesc etichetele <ol> ... </ol>

e pentru inserarea unui articol in lista se folosesc etichetele <li> ... </li>.

e pentru precizarea stilului de numerotare foloseste atributul "type" al elementului
<ol> cu valorile: "1" (pentru cifre arabe) , "a"(pentru litere mici) , "A"(pentru litere
mari) , "I"(pentru cifre romane), "i" pentru cifre romane mici. Daca atributul type
lipseste, atunci lista va fi numerotata cu cifre arabe.

e daca dorim ca lista sa poarte un titlu, atunci acesta trebuie scris imediat dupa
eticheta de deschidere a listei <ul>

e pentru precizarea valorii de start se poate folosi atributul start

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
= <meta charset="UTF-8">
4 «<title>Designer pagini Web</title>
5  «</heads<body>
& Liste ordonate
T <hr>
8 <ol type="a"»Programe de graficad
8 «<li>Photoshop</li>
10 «<li>Corel Draw</li>
11  «<1i>Illustrator</li>
1z </ol>
13 <ol type="I" start="5">Editoare HTML
14 «<li>Dreamweaver</li>
is <li>Coffee Cup</li>
16 <lis>Notepad++</1i>
17  </ol>
&  </body></html>
w = T et R =l
)_': | Designer pagini Web * ."\\
i C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/listei.htm DicdI—
l Liste ordonate
Programe de grafica L
a. Photoshop
b. Corel Draw
c. [strator
Editoare HTML

V. Dreamweaver
VI. Coffee Cup
(| WVII. Notepad++

Fig. 9.27. HTML - Liste ordonate

9.2.7.3. Liste imbricate
Procedeul prin care o listd este inclusd in alta lista poartd numele de imbricare.

1 < !DOCTYPE html:>

2 <html><head>

3 <meta charset="UIF-&">

4 <title>Designer pagini Web</title>
5 < /head><body>

6 Liste imbricate

7  <hr>

8 <ol type="A">»

5 <lir»Probe scrise

10 <ol type="a">

11 <lizMatematica</1li>

12 <li>Fizica</li>

13 <lirInformatica</lix

14 </ol>

15 </f1lix

16 <1li» Probe practice si orale
17 <ul type="sgquare">

18 <li>Competente digitale</1li>
19 <li>Competente lingvistice</li>
20 </ul>

21 </1lix

22 </ol>

23 </body></html>
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[ Designer pagini Web %\

| C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/listelmbricate.ntm T =

| . . .
Liste imbricate

A Probe scrise |
a. Matematica
b. Fizica
c. Informatica

B. Probe practice si orale
= Competente digitale
= Competente lingvistice

Fig. 9.28. HTML - Liste imbricate

9.2.7.4. Liste de definitii
Este un tip special de lista ce contine o succesiune de termeni si definitii.
e pentru inserarea unei liste de definitii se folosesc marcajele <dI> ...</dI>
e pentru inserarea unui termen se folosesc marcajele <dt>...</dt>

e pentru inserarea definitiei unui termen se folosesc marcajele <dd>...</dd>

<!DOCTYFE html>
<html><head>
<meta charset="UTF-8">
<title>Designer pagini Web</title>
</head><body>
Liste de definigii
<hr>»
<dl>
<dt>Illustrator
<dd>program de graficd wvectoriald«/dd>
<dd»aplicatie de referintd in domeniu</dd>
</dtr
<dt>Flash
<dd>program de animatie pe Web</dd>
</dtx>
</dl>»
17 </body></html>

[
I T R R R T Y S OB X R

[
(]

[ ]
oot s w

- = = -

I — R

jf [ Designer pagini Web x K

I C | [4 localhost/vmacovei2014/fmt/listeDefinitii.htm o = [

Liste de definitii

Ihustrator
program de grafica vectoriald
aplicatie de referinta in domeniu

Flash
program de animatie pe Web J

Fig. 9.29. HTML - Liste de definitii

9.2.8. Tabele
Tabelele sunt structuri de tip grila ce pot fi folosite pentru organizarea informatiilor.

9.2.8.1. Crearea tabelului
e pentru inserarea unui tabel se folosesc etichetele <table> ... </table>
e pentru inserarea unei linii (rand) se folosesc etichetele <tr> ... </tr>
e pe fiecare rand, pentru inserarea unei celule se folosesc etichetele <td> ... </td>
e implicit chenarul unui tabel nu este vizibil.
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<!DOCTYPE html>

<html><head>

<meta charset="UIF-8">

<title>Designer pagini Web</title>

</head><body>

<table>
<trr<tdrcelula(rl,cl)</tdr<tdrcelula(rl,c2)</cd></tr>
<trr<tdrcelula(r2,cl)</tdr<tdrcelula(r2,c2)</cd></tr>
<trr<tdrcelula (r3,cl)</cd><td>celula(r3,c2)</cd></cr>
</tablex

</body></html>

O W om -] ;s W R

o

F = —

,-". [ Designer pagini Web x "\\

@ | [ localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.html

e
m

cehala(r2.cl) celula(r2,c2)

cehala(r]l.cl) celula(rl,c2)
cehala(r3.cl) celula(r3,c2)

Fig. 9.30. HTML - Tabele

9.2.8.2. Chenarul tabelului

Implicit, chenarul unui tabel nu este vizibil. Pentru a evidentia bordurile unui tabele se
foloseste atributul border al etichetei <table>.Valorile atributului border sunt exprimate in
pixeli. Daca valoarea atributului border nu este precizatd, atunci tabelul va avea o bordura
implicita cu grosimea de 1pixel. Daca border="0", atunci tabelul nu va avea bordura.

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
3 <meta charset="UTF-8">
4 <title>Designer pagini Web</title>
5 </head><body>
& <table border="3px">
7 <trx><td>celula(rl,cl)</cd><td>celula(rl,c2)</cd></cr>
8 <trx><tdrcelula (r2,cl)</td><td>celula(r2,c2)</ocd></
g <tr><tds>celula (r3,cl)</tdx><td>celula(r3, c2)</td></tr>
10 </table>
11 </body></html>
[ . | — — R
J,-" [ Designer pagini Web x \

=
n

‘ € | [ localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.html

{[cetutar1 c1)|cebatate1.c2)f
!|cehﬂa(r2=cl} celula(r2.c2)|
{|cetta(e3.c1)[cehlat3.c2)||

—

Fig. 9.31. HTML - Chenarul tabelelor

9.2.8.3. Titlul tabelului

Daca dorim ca tabelul sa aiba un titlu atunci acesta trebuie scris imediat dupa eticheta de
deschidere a tabelului delimitat de marcajele <caption> ... </caption>. Titlul poate fi pozitionat
deasupra tabelului, sub tabel, la stinga sau la dreapta tabelului dupa cum valorile atributului
align al etichetei <caption> are valorile:""top" "bottom" "left" respectiv "right" .

1 <!DOCTYPE html>

2 <html><head>

3 <meta charset="UIF-E&">

0 <title>Designer pagini Web</title>

5 </nead><body>

[ <table border="3px"><caption align="bottom"><i>Titlu: Calendar examene</i»</caption>
7 <trx><td>Ziuva</td><td>Disciplina</td></tr>

B <tr><tdrluni</td><td>Programare</td></tr>

& <tr><tdrmarti</td><td>Baze de date relationale</td></tr>
10 </table

11 </body></html>
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- —— — P
)_.-- [ Designer pagini Web %\
‘ C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.htm el =
||Ziua ||Disciplina
loni ||Programare
marti|Baze de date relationale
Titlu: Calendar examene
e S—

Fig. 9.32. HTML - Titlul tabelului

9.2.8.4. Dimensiunile si alinierea tabelului

Dimensiunile unui tabel pot fi stabilite cu ajutorul atributelor width si height ale etichetei
<table>. Valorile celor doud atribute pot fi exprimate in pixeli sau in procente din fereastra
browser-ului. Alinierea tabelului pe orizontald poate fi facuta folosind atributul align al etichetei
<table>. Atributul align poate lua una din valorile: left, center, right.

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
2 <meta charset="UTF-8">
4 <titlerDesigner pagini Web</title>
5 </headx»<body>
& <table border width="80%" height="200px" align="right">
7 <tr»<tdr>Ziva</td><td>Disciplina<
8 <trr><td>luni</td><td>Programare</t /e
8 <trr<tdrmarti</tdr<td>Baze de date relationale</td></tr>
10 </table>
11  «/body></html>
-
="=7
. .. A -
/ [] Designer pagini Web L
C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.htm el =
Ziua Disciplina
ani Programare
marti Baze de date relationale
L L 8

Fig. 9.33. HTML - Dimensiunile si alinierea tabelului

9.2.8.5. Distantele dintre doua celule

Distantele dintre celulele vecine pot fi controlate cu ajutorul atributului cellspacing al
etichetei <table>. In lipsa bordurilor, distanta dintre doua celule vecine depinde si de distanta
dintre marginile celulei si continutul sau. Aceasta distantd poate fi controlatd prin atributul
cellpadding. Ambele atribute au valori exprimate in pixeli.

1 <!'DOCTYPE html:>

2 <html><head>

3 <meta charset="UIF-8">

4 <title>Designer pagini Web</title>

5 </head><body>

& <tabkle border="5px" width="80%" align="l1left" cellpadding="10px" cellspacing="15p=x">
7 <trr»<tdrZina</td><td>Disciplina</ t

8 <trr<tdrxluni</cd><td>Programare</td></tr>

g <tr><tdrmarti</td><td>Baze de date relationale</td></tr>
10 </table>

11 </body></html>
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- =

=R
/ [] Designer pagini Web %\
‘ C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.html el = )
Zia Disciplina
i Programare
marti Baze de date relationale
o - a8

Fig. 9.34. HTML - distantele dintre doua celule ale unui tabel

9.2.8.6. Imbinarea celulelor

Extinderea unei celule pe orizontala respectiv pe verticald poate fi facutd cu ajutorul
atributelor colspan respectiv rowspan ale etichetei <td>. Valorile atributelor indica numarul de
celule ce vor fi imbinate.

1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head>
& <meta charset="UTF-8">
4 <titlerDesigner pagini Web</title>
5  </head><body>
& <table border="5px" width="80%" align="l1left" cellpadding="10px" cellspacing="15px">
7 <tr><cd 1sp T2r>Orar</cd>< />
8 <trr»<td rowspan="2">S3ptdmdna l</td><td>Programare</td></tr>
] <tr>»<td>Baze de date relationale</td></tr>
10 </table>
11 </body></html>
- —
C=tL=
/] Designer pagini Web x \
C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.html O =
Orar
Programare
Saptamana 1
Baze de date relationale
A n -

Fig. 9.35. HTML - Jmbinarea celulelor unui tabel

9.2.8.7. Alinierea continutului unei celulei
Alinierea continutului unei celule se poate face pe orizontala - cu ajutorul atributului align
sau pe verticald - cu ajutorul atributului valign.
Atributul align al etichetei <td> poate lua valorile:
o left - valoare implicita

e center
e right
e justify

Atributul valign al etichetei <td> poate lua valorile:
e Daseline (la baza)
e bottom (jos)
e middle (la mijloc) - valoare implicita
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e top(sus)

1 <!DOCTYPE html:>

2 <html><head>

3 <meta charset="UTF-8">

4 <titlerDesigner pagini Web</title>

5 </nead><body>

z .

7 lign="top">top</td></tr>

8 n="top">middle</td></tr>
£
10  </body></html>

- -
=[S
[ Designer pagini Web x \
C | [} localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.htm v =
top
bootom
middle
top
k. =

Fig. 9.36. HTML - Alinierea continutului unei celule

9.2.8.8. Culori in tabel
Stabilirea culorilor se face cu ajutorul atributului bgcolor.
e daca folosim atributul bgcolor cu eticheta <table> atunci culoare se aplica
intregului tabel
e daca folosim atributul bgcolor cu eticheta <tr> atunci culoare se aplica doar
randului respectiv
e daca folosim atributul bgcolor cu eticheta <td> atunci culoare se aplica doar acelei
celule.
Prioritatea maxima o are atributul etichetei <td> urmat de cel al etichetei <tr> si la sfarsit
de atributul etichetei <table>.

1 <!DOCTYPE htmlx>

2 <html><head>

3 <meta charset="UTF-8">

4  <title>Designer pagini Web</title>»

5 </nead><body>

6 <table border="2px" width="400px" bgcolor="#99FF&6">

7 t lor="#33CCFF"><td>prioritatea medie</td><td>culori</td></tr>

8 <trr»<tdrculori</td><td bgcolor="#FFFF99">prioritatea cea mai mare</tds></tr>
5 </table>

10 </body></html>

]
(o]

[") Designer pagini Web x "'\\
C' | [} localhost/vmacovei2014/fmt/tabele.htm w = ‘
[prioritatea medie culori
culori prioritatea cea mai mare

Fig. 9.37. HTML - Culori in tabel

9.2.8.9. Aspectul chenarului unui tabel

Specificarea laturilor din chenar care vor fi vizibile se face cu ajutorul atributului frame al
etichetei <table>. Atributul frame poate lua valorile: "void" nu afiseazd chenarul exterior al
tabelului; "above" afiseaza doar bordura superioara; "below" afiseaza bordura inferioara;
"hsides" afiseaza bordurile superioara si inferioara; "lhs" afiseaza numai bordura din stanga;
"rhs" afiseaza numai bordura din dreapta; "vsides" afiseaza bordurile laterale; "box" afiseaza
bordurile de pe toate partile; "border” afiseaza integral bordurile.
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Specificarea modului in care vor fi afisate bordurile ce delimiteaza celulele se face cu
atributul rules al etichetei <table>. Atributul rules poate lua urmatoarele valori:
e none - toate bordurile interioare sunt ascunse
e rows - sunt afisate numai bordurile dintre randuri
e cols - sunt afisate numai bordurile dintre coloane
e all - sunt afisate toate bordurile interioare

9.2.9. Legaturi
Legaturile (hyperlinks) reprezintd modalitatea prin care "textul obisnuit" devine
"hypertext", hypertextul permite inldntuirea paginilor WEB. Practic o legdtura este o zona dintr-o
pagina WEB numita "zona activa", zond pe care daca executam click putem naviga de la o
pagina la alta, pagini situate in cadrul aceluiasi site sau pe site-uri diferite - oriunde in Internet.
Pentru inserarea unei legaturi intr-un document HTML se foloseste marcajul <a>...</a>
Documentul in care se gaseste legatura se numeste document de bazi sau document
apelant, iar resursa catre care duce legatura se numeste finta.
<a href="adresa URL absoluta sau relativa" target="valoare">zona activa</a>

Atributele etichetei <a>

e cel mai important atribut al etichetei <a> este href. Atributul href are ca valoare
adresa URL a resursei spre care se face legatura

e un alt atribut al etichetei <a> este target avand ca valoarea "numele ferestrei" in
care browserul va incdrca pagina solicitatd sau una dintre valorile speciale:
" blank" " _parent" **_self" " _top" (caz in care incarcarea ferestrei se va face:
intr-o pagina noua anonima; in fereastra parinte; in aceeasi fereastra, respectiv in
fereastra "top" a cadrelor curente).

Adresa URL
Revenim asupra notiunii de URL din paragraful 6.6.1 pentru a puncta diferentele dintre
adresele URL absolute si adresele URL relative[3, pag.156].

9.2.9.1. Adresele URL absolute
O adresda URL se numeste absoluta daca este o adresda completd asa cum a fost ea definita
in paragraful 6.6.1. O adresa URL absoluta trebuie sa includa, in ordine, urmatoarele elemente:
e protocolul de transfer
e serverul pe care se afla fisierul
e calea catre fisierul de pe server.

Sa presupunem ca scriem in bara de adrese a unui browser adresa URL absolutd
http://www.vmacovei.ro/examene/calendar.html. Browser-ul va folosi protocolul http pentru a
interoga serverul www.vmacovei.ro si a reda pagina din directorul examene identificata cu
numele calendar.html.

9.2.9.2. Adresele URL relative

Adresele URL relative se mai numesc si adrese URL partiale. Aceste adrese URL se
numesc relative deoarece se raporteaza la documentul de baza (pagina curentd).

Cand o adresa relativa este accesata ea este automat completata cu partea de baza a adresei
URL. Operatia de concatenare este automata.

Exemplu:
Browserul acceseazd adresa URL absolutd http://www.vmacovei.ro/bac/calendar.html.
In acelasi folder (bac) se gaseste si pagina Web rezultate.html.
In pagina calendar.html exista o legitura citre pagina rezultate.html ce foloseste adresa
URL relativa rezultate.html, adica:
<a href="rezultate.html">Rezultate</a>
La activarea legdturii, automat, browser-ul va face urmatoarele operatii:
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e va tdia tot ce urmeaza ultimului slash din adresa URL absolutd a documentului
curent (documentul de bazd) si va obtine adresa URL de baza
http://www.vmacovei.ro/bac/

e va adauga adresa URL relativa la sfarsitul adresei URL de baza si va obtine adresa
URL completa a resursei:

http://www.vmacovei.ro/bac/rezultate.html
e va accesa resursa folosind adresa completa.

In cazul legaturilor ce folosesc adrese URL relative deosebim urmatoarele situatii:
1) cand documentul de baza si tinta se gasesc in acelasi director (legaturi catre o
pagina aflata in acelasi director)
2) cand tinta se gaseste intr-un subdirector
3) cand tinta se gaseste in directorul parinte.

Vom preciza mai departe modul in care se construieste adresa URL relativa pentru fiecare
din cele trei cazuri:

e dacd documentul apelant si tinta se gasesc in acelasi folder, atunci adresa URL
relativa se reduce la numele resursei: resursa.extensie

e daca tinta se gaseste intr-un subdirector, atunci adresa URL relativd se obtine
precizand numele subdirectorului: subdirector/resursa.extensie

e daca tinta se gaseste in directorul parinte atunci adresa URL relativa a resursei se
obtine adaugand .. adica va fi: ../resursa.extensie

9.2.9.3. Legaturi in cadrul aceleiasi pagini Web. Ancore
Navigarea in cadrul paginilor de mari dimensiuni poate fi mult usurata prin aplicarea
urmatorului procedeu:
e inserarea unor puncte de reper (ancore) in pagina
e crearea legaturilor interne, legaturi care sa vizeze punctele de reper, prin care sa se
realizeze salturi exacte in locurile semnalate de punctele de reper.

Inserarea ancorelor
Inserarea unei ancore in pagina Web presupune parcurgerea a doi pasi:
e identificarea, stabilirea locului in care trebuie facut saltul
e marcarea locului cu ajutorul etichetelor <a>...</a>.
marcarea se face astfel: <a id="reperl"></a>.

Important

Atributul id este un atribut universal - orice element dintr-un document HTML are sau
poate avea un id. Valoarea atributului id este unica in tot documentul HTML. Atributul id este
folosit pentru identificarea elementului in pagina.

Folosirea unui alt atribut universal, name, nu mai este recomandata, acest atribut a fost
eliminat din standardul HTML5. Toate browserele recunosc ambele atribute: id si name.

Valoarea atributului id trebuie sa inceapa cu o litera si trebuie sa nu contina spatii.

Putem folosi pe post de ancora id-ul oricarui element din documentul HTML.

Crearea legaturilor interne

Crearea legaturilor interne este conditionatd de existenta ancorelor. Din acel moment
putem crea, oriunde 1n pagind, oricite legaturi catre orice ancora.

Toate legdturile interne trebuie sd respecte sintaxa:

<a href="#idValoare">Zona activa</a>, unde idVValoare este valoarea id-ului ancorei catre
care se va face saltul.
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Exemplu - crearea unui meniu de "salturi' in pagina

[ = | |
[ Ancore - Designer pagini = % \
[ C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/ancore.htm i |
Capitolul 1 || Capitolul 2 || Capitolul 3
Capitolul 1 - Protocoul HTTP .
b
1 <!doctype html>
2 <html>
3 <head>
4 <meta charset="utcf-8">
& <titlezxhncore - Designer pagini Web</titlex>
& </head><body>
7 <h4 align="leftc">
8 <z href="$#capl">Capitolul 1</a> || <a href="$fcap2">Capitolul 2</a> || <a href="#cap3">Capitolul 3</a>
£ </h4>
a0 <a id="capl"»</a> <!-— ancora —-->
11 <div>
12 <h3>Capitolul 1 - Protocoul HITP</h3>
13 continutul eapitolului 1 pe 122 de rdnduri</div>
14 <a id="cap2"></a>» <!-- ancora -->
15 <dive
1& <h3>Capitolul 2 - Introducere in HTML</h3>
17 continutul capitolului 2 pe 323 de rdnduri</dive
8 <a id="cap3"></a> <!-- ancora -->
15 <h3>Capitolul 3 - PHP</h3>
20 <div> continutul capitolului 3 pe multe de rdnduri</divs>
21 </body></html>

Fig. 9.38. HTML - Ancore

9.2.9.4. Legaturi catre ancore definite in alte pagini Web
Vom considera ca sunt indeplinite urmatoarele conditii:
e documentul apelant si documentul tinta se gasesc in acelasi folder
e documentul tintd are numele documentTinta.html
e in documentul tinta este definita ancora cu id="idAncora"
Legatura din documentul apelant va fi:
<a href="documentTinta.html#idAncora">Zona activa</a>

9.2.9.5. Legdturi cdtre alte tipuri de fisiere

Intr-o pagini Web putem insera legituri citre orice tip de resursi: document HTML,
document Word, arhive, fisiere executabil, fisiere audio, fisiere video, documente PDF, etc.

De multe ori pentru a interpreta corect aceste "resurse” browser-ul recurge la "aplicatii
ajutatoare": plug-in sau helper. Pentru a afisa in fereastra browser-ului un document PDF avem
nevoie de Adobe Reader iar pentru un film flash este nevoie de aplicatia Adobe Flash Player.

Sintaxa legaturilor catre alte tipuri de fisiere nu difera de sintaxa obisnuita:

<a href="URL resursa" target="numele ferestrei">Zona activa</a>

Exemplu: <a href="http://vmacovei.ro/teste/examen.rar">Descarca arhiva - Test 1</a>

In cazul resurselor care nu pot fi procesate/afisate browser-ul va oferi utilizatorului
alternativele de a salva resursa pe calculatorul local sau de a alege un program adecvat pentru
deschiderea acelui tip de resursa.

[] Fa Ia fel in mod automat pentru fisiere ca acesta de acum inainte.

Fig. 9.39. HTML - Salvarea resurselor
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9.2.9.6. Culorile legdaturilor
Browser-ele afiseaza, traditional, legaturile folosind urmatoarele culori:
e Albastru - pentru legaturile nevizitate
e Violet - pentru legatorile vizitate
e Rosu - pentru legatorile active (cand indicatorul mouse-ului se gaseste deasupra
zonei active, dar inainte de a executa click).
Aceste culori implicite pot fi modificate prin intermediul urmatoarelor atribute ale
elementului body:
e link - pentru culoarea legaturilor nevizitate (nume sau cod hexazecimal)
e vlink - pentru culoarea legaturilor vizitate (nume sau cod hexazecimal)
e alink - pentru culoarea legaturilor active (nume sau cod hexazecimal)

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charsec="utcf-&">»

<title>hncore - Designer pagini Wek</title>
</head>

<body link="magenta"™ wvlink="green" alink="yellow">
<a href="http://www.w3.org/">W3C</a>

</body>

</html>

O W - M E W R

[

Fig. 9.40. HTML - Culorile legaturilor

9.2.10. Imagini
Pentru a insera o imagine Intr-un document HTML se foloseste marcajul <img>.
Eticheta <img> poate fi utilizata cu mai multe atribute:

e SIC - are ca valoare "adresa URL" a fisierului ce va fi inserat ca imagine.

e border - cu valori exprimate in pixeli pentru grosimea bordurii/chenarului imaginii

e width - cu valori exprimate in pixeli pentru latimea imaginii

e height - cu valori exprimate in pixeli pentru inaltimea imaginii (daca ambele
atribute (width si height) lipsesc  atunci browserul va afisa imaginea la
dimensiunile ei reale)

e align - cu valorile: "absbottom™ "absmiddle” "bottom" "baseline” "top" "texttop"
pentru alinierea pe verticala a imaginii inserate relativ la elementele aflate pe
acelasi rand cu imaginea (elemente inline) si align cu valorile: "left" "right" pentru
alinierea pe orizontala a imaginii

e hspace - cu valori exprimate in pixeli sau procente pentru definirea spatiului alb pe
orizontala la stanga si la dreapta imaginii

e vspace - cu valori exprimate in pixeli sau procente pentru definirea spatiului alb pe
verticala, deasupra si sub imagine

e alt - are ca valoare un text reprezentand 0 descriere a imaginii. Acest text va tine
loc de imagine 1n cazul in care browserul nu poate afisa imaginea.

e clear - nu este un atribut al elementului <img>, ci al elementului <br>, dar are ca
efect indepartarea textului din jurul imaginii corespunzator valorilor: "all" "left"
"right” "none" . Se foloseste astfel: <br clear="left">

9.2.10.1. Inserarea imaginilor
Succesul inserdrii unei imaginii intr-un document HTML depinde de stabilirea corecta a
valorii atributului src, adica a adresei URL.
<img src="adresa URL absoluta sau relativa">
Vom numi mai departe "fisier de referintd", fisierul in care trebuie inserata imaginea.
In aceste conditii vom deosebi urmatoarele cazuri:
e cand fisierul de referinta si fisierul imagine se gasesc in acelasi folder
e cand fisierul imagine se gaseste Intr-un subdirector al directorului in care se gaseste
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fisierul de referinta
e cand fisierul imagine se gaseste in directorul parinte al directorului in care se
gaseste fisierul de referinta.

Codul HTML corespunzitor pentru inserarea celor trei galerie
imagini(logo.gif, sigla png si expozitie jpg) in fisierul expozitie jpg
contact. htmlva fi: ' -
<img src="logo.gif"> HTML
<img src="grafica/sigla.png"> contact html
<img src=""../expozitie jpg"> logo.gif
v
grafica
siglapng

Fig. 9.41. HTML - Inserarea imaginilor

9.2.10.2. Dimensionarea imaginii

Dimensiunile la care apare imaginea in cadrul documentului HTML vor fi cele precizate
prin intermediul atributelor width si height. Aceste dimensiuni pot fi diferite de dimensiunile
reale ale imaginii. Prin afisarea la dimensiuni mai mari decat cele reale se obtine o scadere a
calitatii. Se recomanda prelucrarea imaginii astfel incat dimensiunile reale si dimensiunile
imaginii postate sa coincida. La aceeasi rezolutie, 0 imagine cu dimensiuni mai mici poate fi
stocata intr-un fisier mai mic care va putea fi descarcat intr-un timp mai scurt.

e Dacia cele doud atribute lipsesc, atunci imaginea va fi afisatd la dimensiunile ei
reale.

e Daci specificam doar una dintre dimensiuni (latimea sau inaltimea), atunci automat
browser-ul va pastra aspectul imaginii modificand proportional si cealalta
dimensiune.

e Daci specificam ambele dimensiuni, atunci browser-ul va afigsa imaginea exact la
dimensiunile precizate. Daca dimensiunile nu sunt in acord cu aspectul initial al
imaginii, atunci aceasta va fi deformata (prea lunga sau prea latd). Orice editor de
imagini poate afisa dimensiunile reale ale imaginii (paragraful 8.4.4).

e Precizarea dimensiunilor imaginii cu ajutorul atributelor width si height tine si de
optimizarea paginilor Web. Lipsa acestor parametri face ca browser-ul sa blocheze
afigsarea altor elemente de pe pagind pana la calcularea si aflarea dimensiunii
spatiului pe care trebuie sa-1 rezerve imaginii.

<!'doctype html>

<html><head>

<meta charset="utf-g">

<title>hncore - Designer pagini Web</title>
</head><body><center>
<img sreo="sigla.png®> <!-- n n
<imgy src="sigla.png" width= s 1 100"
<img src="sigla.png" width="50" height="50"> <!-
<img src="sigla.png” width="50" height="100">
</center></body></html >

0w M =] @m s W R

[

~

- e ——— .
[ Ancore - Designer pagini = % \‘-\ Sk}

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/imagini.html A —

Fig. 9.42. HTML - Dimensiunile imaginii
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9.2.10.3. Imagini de fundal

Atributul background al etichetei <body> permite utilizarea unei imagini ca fundal al
paginii Web. Atributul background primeste ca valoare adresa URL relativa sau absoluta a
imaginii. Codul HTML de mai jos stabileste ca fundal imaginea fmate.gif . Imaginea de fundal
inseratd simuleaza liniatura unei foi din caietul de matematica.

Pixel Dimensions: 6,29K
Wwidth: 87
Height: 74
Document Size:

Width: 3,07 Centimeters

Height: 2,61 Centimeters

Resolution: 72 Pixels/Inch

[¥] Scale Styles
[#] Constrain Proportions
[¥] Resample Image:

Bicubic Automatic

Fig. 9.43. HTML - Imagini de fundal

Se observa cd imaginea cu dimensiunile reale de 87 x 74 de pixeli este automat
multiplicata pe orizontala si pe verticala pana la umplerea ferestrei browser-ului.
[ [E= e

y | Background - Designer pa % \-..\_

| C' | [4 localhost/vmacovei2014/fmt/imagini.htm w = |

anal 111

bac

1 <!doctype html>

2 <htmlr><head:>

& <meta charset="urf-g8">

4 <titler>Background - Designer pagini Web</titlex
5  </head>

& <body background="fmate.gif">

T <h3 align="left">Imagini ca background</h3>

8 <hr =size="10px" color="#000000">

8 <b>Foaie de matematici.</b>

10 </body></html>

Fig. 9.44. HTML - Aplicarea unei imagini de fundal

9.2.10.4.Imagini ca legdituri

Imaginile pot fi folosite ca zone active ale legaturilor dintr-o pagina Web.

Spre exemplificare, sa consideram o legatura "clasica", o legatura ce foloseste ca zona
activa textul "Contact": <a href="nhttp://vmacovei.ro/contact.ntml">Contact</a>.

Dorim sa folosim ca zona activa imaginea contact.png. Vom considera, pentru simplitate,
ca fisierul apelant si imaginea contact.png se gasesc in acelasi folder. Legatura va trebuie sa
arate acum astfel: <a href="http://vmacovei.ro/contact.html"><img src="contact.png"></a>

<!'doctype html>

<html><head>

<meta charset="ucf-8">

<title>Background - Designer pagini Web</title>
</head><body>

Imagini folosite ca zone actiwve ale legdturilor<hr>

<a href="http://vmacovei.ro/contact.html"><img src="contact.PHG" width="100" height="54"></a>
</body></html>

W =] ;oo W ke
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=ne=n x|
[ Legéturi - Designer pagini .. L &
C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/imagini.htm i d—

vmacovei.rofcontact.html

Imagini folosite ca zone active ale legaturilor )

Fig. 9.45. Imagini ca legaturi

9.2.10.5. Imagini miniaturale (thumbnails)

In cazul galeriilor foto dorim si afisam pe aceeasi pagind mai multe imagini miniaturale
oferind totodata utilizatorului posibilitatea de a executa click pe oricare dintre acestea pentru a
vedea versiunea maritd. Folosirea versiunilor miniaturale echivaleaza cu o reducere
semnificativa a timpului de incarcare a paginii.

Procedeul consta in parcurgerea urmatorilor pasi:

e se deschide versiunea marita a imaginii intr-un editor de imagini
e se redimensioneaza imaginea (160 X 120 pixeli de exemplu) si se salveaza sub un
alt nume
o se realizeaza o legatura catre versiunea marita folosind ca zona activa imaginea
micsorata
<a href="URL imagine maritd"><img src="URL thumbnail"></a>

Sigur, existd si solutia redimensionarii imaginii In browser, dar aceasta nu rezolva
problema timpului de incarcare atunci cand avem multe imagini.

9.2.11. Imagini harta

Scenariu: Sa presupunem ca dispunem de o harta a Romaniei (harta.png) pe care sunt
dispuse municipiile resedinta de judet. Pentru simplitate, vom considera ca avem trecute pe harta
doar capitala si municipiul Brasov.

Dorim sa folosim harta in felul urmator: atunci cand dam click pe zona in care se afla pe
harta municipiul Brasov sa se deschida pagina de prezentarea "brasov.html" iar atunci cand dam
click pe zona in care se afla capitala sa se deschida pagina "capitala.html”.

Solutie: Fiecare imagine poate fi vazutd ca o hartd de pixeli.

e Atasam imaginii harta.png un sistem de axe cu originea in coltul din stanga sus
e Deschidem imaginea intr-un editor de imagini (Photoshop) si determinam
coordonatele in pixeli ale capitalei (x=350px, y=300px) si ale municipiului Brasov
(x=300px, y=200px).
PS File Edit Image La

. DEE
harta.png @ 100% (Layer 0, RGB/8) * =

[

e Be

*
O
~

Fig. 9.46. HTML - Imagini hartd(1)
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e stabilim forma (dreptunghi, cerc sau poligon) si dimensiunile zonei active din jurul
fiecarui punct (oras) in felul urmator:

» pentru dreptunghi vom determina coordonatele colfului din stdnga sus si
coordonatele coltului din dreapta jos. Pentru municipiul Brasov dreptunghiul
va avea parametrii: coords="250,170,350,230" (un dreptunghi cu lungimea de
100 pixeli si inaltimea de 60 pixeli)

> pentru cerc vom determina: coordonatele centrului si raza. Un cerc cu raza de
30 pixeli centrat pe Bucuresti va avea parametrii: coords="350,300, 30"

» pentru poligon vom retine coordonatele tuturor varfurilor poligonului:
coords="x1, y1, x2, y2, X3, y3, ... ,xn, yn"

e cream un fisier HTML in care imaginea mapata va fi inseratd astfel:

<!DOCTYPE html>

<html><head>

<meta charset="UIF-§">

<titlerDesigner pagini Web</title>

</head><body>

<hl align="center"> Lucrul cu imagini mapate/imagini harta</hl>

<hr /»<br»

<img src="imagini/harta.png” width="800" height="400" border="0" usemap="#harta” alt="">

<map name="harta">»

<area shape="circle" coords="330,300, 30" href="capitala.html" target="_blank" alt="Capitala Romaniei"
title="Capitala Romaniei" >

<area shape="rect" coords="2350,170,350,230" href="brasov.html" target="_klank" alt="Municipiul Brasov"
title="Municipiul Brasov" >

</map>

</body></html>

1
2
3
&
=
&
7
g8
9
1}

[ Vasile Macovei - maparez x § Y

€ C' | [ localhost/vmacovei/vmacovei/platforma/tutoriale/Tutorial HTML/Exemplulz20ImaginiMapate.ntml 93| =

Lucrul cu imagini mapate/imagini harta

0(0.0)

axa x

|
300 pixeli

Dimensiunile imaginii sunt:
wight =600 pixeli si height = “400” pixeli
Coordonatele municipiului Brasov sunt:
x=300 pixeli si y=200 pixeli
Coordonatele capitalei sunt:

x =350 pixeli si y = 300 pixeli

e L
200 pixeli,

Bragov
{b Municipiul Brasov M

Fig. 9.47. HTML - Imagini hartd(2)

9.2.12. Cadre (frames)

"Cadrele" reprezinta o solutie la problema afisarii mai multor pagini Web simultan in
fereastra browser-ului.

Fisierul HTML in care se definesc cadrele (subferestrele) este un fisier HTML obisnuit in
care blocul <body> ... </body> se inlocuieste cu blocul <frameset> ... </frameset>. In interiorul
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acestui bloc se adauga cate un element <frame> pentru fiecare dintre subferestrele (cadrele) pe
care le dorim afisate simultan in fereastra browser-ului.
Atributele elementului <frameset>

e cols pentru impartirea in cadre verticale. Valorile acestui atribut sunt exprimate in
pixeli sau procente. Exp.: cols="100,*" semnifica impartirea ferestrei browser-ului
in doud cadre verticale. Cel din stanga, cu latimea de 100 pixeli, iar cel din dreapta
Cu latimea egald cu restul spatiului rdmas (* inseamna restul spatiului ramas).
Similar in procente vom scrie cols="20%,*"(20% din latimea ferestrei browser-ului
va fi rezervata pentru primul cadru si restul pentru cadrul al doilea).

e rows pentru impargirea in cadre orizontale. Exp.: rows="200,*" semnifica
impartirea ferestrei browser-ului in doua cadre orizontale. Cel de "sus" cu inaltimea
de 200 pixeli, iar cel "de jos" cu inaltimea egala cu restul spatiului ramas
(* inseamna restul spatiului raimas).

e Dborder cu valori in pixeli incepand de la "0" pentru grosimea bordurilor dintre
cadre.

e bordercolor cu valori "nume de culoare” sau "cod culoare” pentru culoarea
bordurilor.

e frameborder cu valorile "yes" sau "no" (bordurile "se vad" sau "nu se vad").

Atributele elementului frame

e srcavand ca valoare adresa URL a paginii ce va fi incarcata in cadru

e name - un identificator pentru cadru - obligatoriu atunci cand cadrul va fi folosit ca
"target" pentru "legaturi" (cand facem click pe o legaturd pagina referitd sa se
incarce in cadrul cu numele specificat de atributul "target" al legaturii)

e frameborder cu valorile "yes" sau "no" (bordurile "se vad" sau "nu se vad")

e bordercolor cu valori "nume de culoare” sau "cod culoare” pentru culoarea
bordurilor

e noresize redimensionarea cadrului nu va fi posibila in fereastra browser-ului

e marginwidth latimea spatiului alb "la stanga" si "la dreapta" cadrului cu valori in
pixeli

e marginheight inaltimea spatiului alb "deasupra" si "sub" cadru cu valori in pixeli

e scrolling pentru vizibilitatea barelor de derulare cu valorile: "auto” , "yes" , "no".

Destinatii. Tinte pentru legaturi
e pentru a folosi un cadru ca destinatie pentru atributul target al unei legaturi trebuie
obligatoriu sa specificam valoarea atributului name pentru elementul frame.

Cadre in-line
e sunt cadre care pot fi inserate oriunde Intr-o pagind Web
e un cadru in-line se insereaza cu ajutorul etichetelor <iframe> ... </iframe>
e atributele elementului <iframe> sunt aceleasi cu cele ale elementului <frame>

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-&">

<title>Cadre inline</title>

</head>

<body>

<a href="http://vmacovei.ro" target="imac">vmacovei.ro</a>

<iframe name="imac" src="reclama.html"” width="300" height="500" align="right" >
Leoest text wa fi afisat daca browser-ul nu suporta cadre inline</iframe>
</body>

</html>

Fig. 9.48. HTML - Cadre
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9.2.13. Formulare

Formularele sunt instrumente des intalnite in paginile Web. Utilizatorii folosesc
formularele pentru a interactiona cu paginile Web. Utilizatorii completeaza formulare si le
expediaza pe server. Prin intermediul formularelor putem culege informatii de la utilizatori.

Pentru inserarea unui formular se folosesc marcajele <form>...</form>.

Un formular poate sa contina:

e campuri in care utilizatorul trebuie sa introduca informatii

e campuri de tip lista - utilizatorul este invitat sa aleaga din lista un articol

e butoane radio

e un buton de trimitere (submit)

e un buton de resetare (reset)

Cele mai importante atribute ale etichetei <form> sunt:

e action - are ca valoare adresa URL a scriptului ce primeste si prelucreaza datele
expediate de utilizator prin intermediul formularului sau o adresa de e-mail prin
intermediul comenzii mailto

e method - pentru precizarea modului de expediere a datelor. Sunt disponibile doua
metode: post si get. Metoda post este metoda mai des folosita si constd in
trimiterea datelor intr-un pachet separat ce urmeaza antetului HTTP. Metoda get nu
trimite datele separat, ci le adauga la adresa URL.

Elementele unui formular
» Elementul input - poate fi de diferite tipuri, tipuri ce sunt specificate prin intermediul
atributului type. Atributul type poate lua urmatoarele valori:
e button - buton de executie
e checkbox - caseta de validare( @)
e date - control de tip data (in HTMLS5)

] . Py
! [Y Designer pagir’li\'\"; x .\_\ . a.- —
C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/formularHTMLS.htm o =
:Zz.ll.aaaa :T
iulie 2014 = 4 .
L Ma Wi J v S D

1 2 3 4 5 G
7 g 9 0 1 12 13
14 18 16 17 18 19 20
21 22 23 24 25 26 27
28 20 30 N

Fig. 9.49. HTML - Formulare(1)

datetime - control de tip data-ora (in HTMLYS)
email - camp de tip adresa de mail (in HTMLY5)
hidden - camp ascuns

Image - imagine ce inlocuieste un buton de submit
month - control de tip luna si anul (in HTMLYS)
number - camp de tip numar (in HTMLS5)
password - camp de tip parola

radio - buton radio

reset - buton de resetare

search - camp de cautare (in HTMLYS)

submit - buton de trimitere

tel - camp de tip numar de telefon (in HTMLYS)
time - control de tip ora:minute (in HTMLS)
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e url - camp de intrare adresa URL (in HTMLY5)
e week - intrare numarul saptamanii din an si anul (in HTMLS)
» elementul textarea - camp text multilinie. Atributul wrap poate lua valorile: off, hard,
soft si virtual.

ngm Tean "soft">Text pe mai multe linii

1 <!'doctype html:>
2 <html><head>
3 <meta charset="ucf-8">
4 <titlexDesigner pagini Web</title>
5 </head><body>
8
7 Data: "date"><br>
8 Luna: "month"><br>
o Time: "time"><br>
10 S&pté&ména: "week" <br>
11 Acceptate termeni i conditii "checkbox"><br>
1z "zubmit™ "Trimice™
13 "reset™ "Anulare"”
14
15 </body></html>
_ - - = ]
/[ Designer pagini Web x \(
C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/formularHTML5.htm | =

Data:|zz.11.z2aaa

Luna:|iulie 2014

Time:|19: 00

Saptimana’| Saptaména 29, 2014
Acceptate termeni si conditii ¥

Trimite | | Anulare

Fig. 9.50. HTML - Formulare(2)

9.2.14. Continut video
HTMLS5 a simplificat mult inserarea continutului video in paginile Web. Pentru redarea
continutului video este suficient sd utilizam marcajul <video>...</video>. Formatele video
suportate de cele mai populare browsere sunt:
e MP4 (fisier MPEG 4 cu H264 video codec si AAC audio codec)
e WebM (fisier WebM cu VP8 video codec si Vorbis audio codec)
o Ogg (fisier Ogg cu Theora video codec si Vorbis audio codec)

Atributele etichetei <video>

e autoplay - pentru redarea imediata a filmului
controls - pentru afisarea butoanelor de control
height - inaltimea in pixeli a ferestrei videoplayer-ului
loop - reluarea filmului dupa ce acesta a ajuns la sfarsit
muted - redarea fara sonor
poster - pentru specificarea unei imagini care sa fie afisatd pe timpul incarcarii sau
pana la focalizarea butonului de start (poster="adresa URL a imaginii")
preload - pentru precizarea modului de incarcare ("none”, "auto"”, "metadata")
src - pentru specificarea fisierului ce trebuie sa fie redat (src="adresa URL")
width - latimea in pixeli a ferestrei videoplayerului
atributele globale ale standardului HTMLS5 - id, title, etc.
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1 <!DOCTYPE html>
2 <html><head:>
& <meta charset="UIF-8">
4 <title» Designer pagini Web</titlex
5 </heads><body><div align="center">
6 <h2 align="left">Inserarea continutului wvideo</h2><hr size="10px" color="#FF0000">
T <video width="300" height="225" controls>
8 <zource src="fotkal.mp4" type="video/mpd">
9 <source src="fotbal.ogg" type="video/ogg">
10 Browser-ul nu suportd eticheta wvideo.
11 «/wvideo>
12 </div></body></html>
r . g E=N R
J [ Designer pagini Web x ¥\ -
‘[ C | [3 localhost/vmacovei2014/fmt/videoHTMLS5.html ol =

L
| Inserarea continutului video

0:43 ) «=®» @

Fig. 9.51. HTML - Inserarea continutului video

9.2.15. Continut audio

Incepand cu standardul HTMLS5 fisierele audio pot fi redate cu ajutorul marcajului
<audio>...</audio>. Formatele audio suportate de cele mai populare browsere sunt: mp3, ogg si
wav.

Atributele etichetei <audio>
e autoplay - pentru redarea imediata a sunetului
controls - pentru afisarea butoanelor de control
loop - reluarea sunetului dupa ce acesta a ajuns la sfarsit
muted - redarea fara sonor
preload - pentru precizarea modului de incarcare ("none”, "auto", "metadata")
src - pentru specificarea figierului ce trebuie sa fie redat(src="adresa URL")
e atributele globale ale standardului HTMLS5 - id, title, etc.

<!DOCTYPE htmlx>
<html><head>
<meta charset="UTF-8">
<title> Designer pagini Web</title>
</head><body><div align="center">
<h2 align="left">Inserarea continutului sonor</h2»<hr size="10px" color="#FF0000">
<audio controls autoplay>
<gource src="rezonante.ogg" type="audio/ogg">
<source src="rezonante.mp3" type="audio/mpeg">
10 Browser-ul nu suportd@ eticheta audio.
11  «</audio>
12 </div></body></html>

W o -] & b W R

)_-'; [ Designer pagini Web  4u -\\
| C | O localhost/vmacovei2014/fmt/audioHTMLS.htm ol =

L
|

Inserarea continutului sonor

Il = 0:17 o) o=@

Fig. 9.52. HTML - Inserarea continutului audio
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9.2.16. Canvas

Elementul canvas permite inserarea unei plange, in context 2D, ce poate fi folosita pentru
desenarea unor forme pe baza limbajului Javascript.

La crearea panzei (canvas) este important sd definim dimensiunile acesteia cu ajutorul
atributelor width si height. Identificarea elementului canvas se face precizand o valoare pentru
atributul id.

<canvas id="idCanvas" width="valoare in pixeli" height="valoare in pixeli">...</canvas>

<!DOCTYPFE html>

<html><head>

<meta charset="UIF-8">

<title> Designer pagini Web</title>

</head><body><div align="center">

<n2 align="left">Canvas</nZx><hr size="IZpx" color="blus">
<canvas id="canvas" width="&00" height="200" style="border:1lpx solid">
Browzer-ul folosit nu suportd elementul canvas

</canvas>

<scriptr>

var mac=document.getElementById('canvas');

var context=mac.getContext('2d4d");

context.beginPath () ;
context.arc(100,100,75,0,Math.PI*2, false);
context.closePath():
context.fillStyle = 'red':
context.fill ()

inserare text
context.beginPath():
context.fillStyle = "blue";
context.font = "35pt Helwetica":
context.fillText ("Designer pagini Web"™, 100, T70):
</script>
</div></body></html>

[ N e
/ [ Designer pagini Web x \ " — g

—
C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/canvas.html ol =

| Canvas

igner pagini Web t

Fig. 9.53. HTML - Canvas

9.2.17. Alte elemente specifice standardului HTML5

Standardul HTMLS a eliminat o serie de elemente prezente n versiunea anterioard si a
introdus, din considerente practice, mai multe noi elemente. HTML5 este compatibil cu
versiunile anterioare HTML si XHTML si invers, orice document valid HTML 4 este valid si
HTMLS daca isi schimba DOCTYPE-ul. Prin standard numele versiunii este HTMLS5 legat.

HTMLS se bazeaza pe standardul HTML 4, elementele de baza ale limbajului au fost
pastrate.

Urmatoarele elemente au fost eliminate din standardul HTMLS5:
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<acronym> <font>
<applet> <frame>
<basefont> <frameset>
<big> <noframes>
<center> <strike>
<dir> <tt>

HTMLS5 introduce noi etichete prin care documentul HTML poate fi impartit in unitati
semantice. Documentele HTML devin mai usor de inteles si de procesat de motoarele de cautare
sau de catre alte aplicatii.

Elemente noi in HTMLS5

<header> <header>
<nav=
<section> <nav>
<article>
<aside>

<figure>
<figcaption> <aside>
<footer>
<details> <article>
<summary=>

<mark>
<time> <footer>

<section>

9.54. Etichete noi HTML5[25]

9.3. Javascript

Pentru a adduga interactivitate paginilor Web pot fi utilizate mai multe limbaje de
programare cum ar fi Java sau mai noul C# . Niciunul dintre limbajele amintite nu se bucura de
popularitatea limbajului Javascript.

Javascript este un limbaj ce este interpretat direct in browser. Utilizarea acestui limbaj se
rezuma la scrierea codului in pagina Web si mai departe, de restul, se ocupa browser-ul.

Cunoasterea limbajului Javascript confera un avantaj creatorului de pagini Web, dar
trebuie retinut ca Javascript este atat de popular incat exista "cod pe net", gata de a fi utilizat,
pentru situatii dintre cele mai diverse: validarea formularelor, contoare, ceas-uri, cronometre,
galerii foto, etc.

Javascript este un limbaj ce ruleaza numai pe calculatorul utilizatorului, pe calculatorul
folosit pentru vizualizarea paginii Web si, din aceastd cauza, se spune ca este un limbaj de tipul
client-side. Exista limbaje, cum ar fi PHP, care ruleazd numai pe server (serverul Web) si care
sunt de tipul server-side.

Limbajul Javascript poate fi folosit pentru:

validarea formularelor

efectuarea de calcule direct pe calculatorul clientului
deschiderea de ferestre noi

afisarea mesajelor de avertizare

generarea ceasurilor

generarea calendarelor

verificarea prezentei unui plug-in

redirectionarea utilizatorului.
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Un script Javascript nu poate fi folosit pentru[4, pag.6]:
e citirea sau scrierea fisierelor de pe calculatorul utilizatorului
e citirea sau scrierea fisierelor de pe calculatorul server
e inchiderea unei ferestre a browser-ului daca aceasta nu da scriptul in cauza
e cCitirea informatiilor din alte ferestre deschise ale browserului.

Rutine de tratare a evenimentelor

De regula, orice actiune a utilizatorului declanseaza un eveniment. Javascript dispune de
rutine de tratare a acestor evenimente.

» Evenimente legate de mouse:

onmousedown
onmouseup
onmousemove
onmouseover
onmouseout
ondblclick
onclick
» Evenimente legate de formulare
onsubmit ; onreset
onchange
onselect
onclick
onblur (se declanseaza cand utilizatorul a parasit obiectul)
onfocus
Avem evenimente legate de ferestre sau evenimente legate de tastatura.

9.3.1. Plasarea scripturilor
Dupa sectiunea din pagind in care pot fi plasate, putem deosebi urmatoarele tipuri de
scripturi:
e scripturi de antet - plasate intre marcajele <head>...</head>
e scripturi de corp - plasate in corpul paginii Web <body>...</body>
Atat scripturile de antet cat si cele de corp pot fi inserate cu ajutorul marcajelor <script> ...
</script>. In HTMLS5 atributul type="text/javascript" nu mai este obligatoriu.

[

<'doctype html>

<html><head>

<meta charset="ucf-g§">

<title>Designer pagini Web</titlex
</head><body>

<script>

document .write ("Plasarea scripturilor"):
</=cript>

</body></html >

(Y R VR ¥ BT WU %

Fig. 9.55. HTML - Plasarea scripturilor

9.3.2. Plasarea comentariilor

Comentariile pot face scripturile mai usor de inteles. In Javascript, pentru comentarea unei

linii se folosesc doud slash-uri //. Pentru comentarea unui grup de linii se foloseste marcajul
I*..*/

<script type="text/javascript">

document te("Plasarea scripturilor™);

</script>

Fig. 9.56. Javascript - Comentarii
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9.3.3. Avertizarea utilizatorului

Avertizarea poate fi facutd prin folosirea metodei alert(). Mesajul trebuie sa apara cu
ghilimele intre parantezele rotunde ale metodei: alert ("Continutul mesajului”).

Daca folosim si instructiunea if atunci putem gandi o secventa de cod prin care sda ne
parvind raspunsul utilizatorului.

<ldoctype html>

<html><head>

<meta charsec="utf-&">»

<title>Designer pagini Web</title>

</head><body>

<script type="text/javascript">

if{confirm("S5igur doriti sa goliti cosul de cumparaturi?™)){
alert ("Raspunsul a fost DA"):

lelse{
alert ("Rapunsul a fost HU");

}
</script>
</body></html>

o e e
L I e R [ T BT T S

N

Message from webpage = Message from webpage 23

:I Sigur doriti sa geliti cosul de cumparaturi? h Raspunsul a fost DA

o ] [ G ]

b, r.. F

Fig. 9.57. Javascript - Avertizarea utilizatorului

9.3.4. Redirectionarea utilizatorului

In functie de raspunsurile sau comportamentul utilizatorului acesta poate fi trimis catre o
alta pagina.
<ldoctype html:>
<html><head>
<meta charsect="utf-&">
<title>Designer pagini Web</title>
</head><body>
<gcript type="text/javascript":»

[

window.location="http://vmacovei.ro";
</=zcript>
</body></html>

D W m =] ;o Wk

=

Fig. 9.58. Javascript - Redirectionarea utilizatorului

9.3.5. Calcule in formulare

Limbajul Javascript permite efectuarea de calcule pe calculatorul clientului.

In exemplul ce urmeaza datele introduse de utilizator sunt prelucrate cu Javascript, iar
rezultatul calculului va fi imediat afisat in campul cu id-ul pretTotal. Pentru mai multa siguranta
campul pretTotal a fost declarat readonly.

Utilizatorul trebuie sa introduca numarul de zile care trebuie sa fie un numar intre 3 si 20
inclusiv. Codul Javascript va verifica daca numarul este in intervalul specificat:
if((nrzile.value>=3) && (nrzile.value<=20))
Daca numarul de zile respectd conditiile atunci Javascript va face calculele si va afisa
pretul total:

var tarifpezi=124;
preclotal.value=nrzile.value*tarifpezi;

Altfel, daca numarul de zile precizat de utilizator nu respecta conditiile, Javascript va afisa
un mesaj de avertizare: aiexz( ")
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1 <!'doctype html>
2 <html><headr <meta charset="utf-8"> <titlerDesigner pagini Web</title>
3  </head><body>
4 <script>
5 document .write("<nhl align='center'>Rezervare camere hotel<)/hl>"):
& document.write ("Rezervari intre 3 si 20 zile.<hr>")
7 </zcript>
8
o <table>
10  <crr<td> Numir de zile: </td>
11 <td> "nrzile"™ "number™ o "caleuleazaPretul () "»</cd></cr>
12 <tr><td> Pretul total </td>
13 <tcd> "precTotal™ "number™ iy "> frdye/tr
14 </tablex
15 </ form>
16 <script>
17 function calculeazaPretul ()
8 {
19 if{(nrzile.value>=3) && (nrzile.valus<=20))
20 1
21 var tarifpezi=l1Z4;
22 pretTotal.value=nrzile.value*tarifpezi;
23 ]
24 elzeq{
25 alert (" "y
26
27 ¥
28 </zcript>
29  «</body></html>
-
ol ]
' r i x® - -
,{ [ Designer pagini Web \ r—
C' | [4 localhost/vmacovei2014/fmt/prelucrareFormularhtml o=
Rezervari intre 3 si 20 zile.
Numar de zile: 17
Pretul total 2108
. . s ————

Fig. 9.59. Javascript - Calcule in formulare

9.3.6. Validarea formularelor

In paragraful 3.3 aminteam ci validarea datelor provenite de la un formular trebuie ficuta
la doud nivele:

e inaintea introducerii datelor - caz in care, dacd datele nu respectd regulile si
conditiile de validare impuse, utilizatorul este avertizat si invitat sd introduca date
corecte. Procesul de corectare avand loc chiar in momentul introducerii datelor.

e dupa introducerea datelor - caz in care datele deja introduse sunt verificate cu
diferite instrumente. La acest nivel sunt marcate datele eronate in vederea corectarii
sau eliminarii lor.

Validarea datelor introduse de utilizator, pe partea de client, nu rezolva problemele de
securitate. Daca datele urmeaza sa fie stocate intr-o baza de date atunci trebuie obligatoriu facuta
validarea acestora pe server, inainte de inserarea in baza de date.

Cu Javascript se poate face numai o validare pe partea de client. Orice utilizator, rauvoitor,
poate sa ocoleasca acest tip de validare.

Redam mai jos un exemplu simplu de validare a unui formular cu Javascript.
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1 <'doctype html>

2 <html><head> <meta charset="utf-8"> <title>Designer pagini Web</titlel>

2 </headx<body>

4 <hl align='left'>Rezervd acum:</hl>

5 Intre 3 si 10 zile<hr>

&8 "comanda™ "prel.php" "post" "return Valideaza()"
7 <tablex>

8 <trr><td> Hume =i prenume:

9 <td> "nume " "text"s</odr/ T

10  <tr><tds> Numdrul de zile: </td>

11 <td> "nrzile" "number" "OTr</rda</Tr>

12 <tr><td align="right"™ colspan="2"> "submit™ "Trimite™ Treset® "Inuleazd"
13 </table>

14

i <script>

16 fonction Valideaza() {
17 var vv=document.forms["comanda"] ["nume"].value;
8 wvar zz=document.forms["comanda™]["nrzile"].wvalue;
i3 if (vw==mmll || ww=="") {
20 alert ("Humele este cbligatoriul"™);
21 return false:
22 ¥
23 el=e{
24 if(zz<3 || zz>10) {
25 alert ("Irebuie =a precizati numarul corect de zile!"™);
26 return false;
27 1
28 1
29 1
30 </script>
31 </body></html>

N
) (= §||@ http://localhost/vmacove 2 ~ & || (& Designer pagini Web | |

x @Corwert - Seled

Rezervﬁ acum: Message from webpage B

Intre 3 51 10 zile y II Mumele este obligatoriu!

Nume s1 prenume: |

|
Numarul de zile: |U |
|

| Trimite || Anuleaza

#,100% -~

Fig. 9.60. Javascript - Validarea formularelor

9.3.7. Fisiere Javascript externe

O altd modalitate de includere a scripturilor in documentele HTML consta in existenta
acestuia ca fisier extern si apelarea sa cu ajutorul atributului src la etichetei <script>.
Vom aplica aceasta modalitate pentru exemplul din paragraful 9.3.6.
Separam partea de script de fisierul HTML salvand functia Valideaza() in fisierul extern
valideazaFormular.js
e Copiati codul de mai jos intr-un fisier text si salvati fisierul, sub numele
valideazaFormular.js, in acelasi director cu documentul HTML din care doriti sa
fie apelat.

function Valideaza(){

var vv=document.forms["comanda"] ["nume"].value;
var zz=document,forms["comanda™] ["nrzile"].value;
if(vv==null || vv=="") {
alert ("Numele este obligatoriu!"):;
return false;
}
else{
if(zz<3 || zz>10) {
alert ("Trebuie sa precizati numarul corect de zile!"):
return false;

}

Fig. 9.61. Javascript - fisiere externe
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e Refaceti documentul HTML:

<'doctype html>

<html>

<head:>

<meta charset="utf-8"> <title>Designer pagini Web</title>
<gcript src="valideazaFormular.js"></script>

</head>

<body>

<hl align='"left'>Rezervd acum:</hl>

Intre 3 i 10 zile<hr>

O e
LTS T S = TS G S (. Y BT S PR X

"eomanda®™ "prel.php" "post" "return Valideaza()"
<tablel>
<Crx><td> Hume 3i prenume: </td>
<td> "nume " "cext"s</ odrg
<tr><td> Numdrul de zile: </td>
<td> "nrzile™ "number" RS le e o o
16 <tr><td align="right"™ colspan="2"> "submit" "Trimite"™ "reset"” "Anuleazd™
17 </tablex>
8
19 <script>
20 </=cripti>
21 </body></html>

Fig. 9.62. HTML — Utilizarea fisierelor Javascript externe

9.4. Foi de stil in cascada - CSS
CSS (Cascading Style Sheets) este un standard acceptat de consortiul W3C. Aranjarea si
formatarea unui document HTML nu este intotdeauna asa de usoara. Ideea care sta la baza
standardului CSS constd in gestionarea unor liste cu optiuni de formatare (stiluri) care pot fi
aplicate intregului document sau doar anumitor sectiuni, etichete ale acestuia. Avantajul este ca
toate elementele de formatare se gasesc intr-un loc, orice modificare transmitandu-se instantaneu
in tot documentul sau in tot site-ul.
De exemplu, daca avem un site de 1000 de pagini in care eticheta <h1> a fost folosita de
3000 de ori si dupa un timp constatdm ca aspectul nu este chiar cel mai potrivit, atunci efortul
nostru va fi pe masura - avem de cdutat in 1000 de pagini si de gasit 3000 de titluri. Cu CSS totul
se rezolva in cateva secunde!
Foile de stil pot fi utilizate in trei moduri diferite:
e Foi de stil inline
e Foi de stil incapsulate
e Foi de stil legate (externe)

9.4.1. Utilizarea stilurilor inline

Aceastd modalitate de utilizarea a stilurilor nu este una dintre cele mai eficiente. Stilul este
definit si actioneaza numai in interiorul unei etichete.
Exemple:

<!doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Designer pagini Web</title>

</head>

<body>

<hl style="text-align:center:; color:#00F"> Stiluri inline</hl>
<hr style="width:90%;">

<p style="font:Verdana, Genewva; font-size:20px: color:#F00; padding-left:40px:">Paragraf formatat cu stiluri
inline</p>

</body>

12 </html>

D W m =] m o W k)

=

Fig. 9.63. CSS - inline

9.4.2. Utilizarea stilurilor incapsulate

Acelasi efect il putem obtine concentrand toate elementele de stil in zona head a paginii
folosind marcajele <style> ...</style>

Toate stilurile inline din exemplul precedent(9.4.1) le vom converti in stiluri incapsulate.

De data aceasta toate etichetele <h1>, <hr> si <p> din toatd pagina, inclusiv cele ce
urmeaza sa le adaugam, vor fi formatate dupa cum sunt definite atributele Tn zona incapsulata.
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<ldoctype html>

<html>

<head>

<meta charsetc="utf-8">

<titlerDesigner pagini Web</titlex

<style>

nl{ text-align:center;color:$00F;}

hr{ width:90%;}

p {font:Verdana, Geneva; color:#F00; padding-left:40px;!}
</style>

</head>

<body>

<hl style="text-align:center; color:$#00F"> Stiluri inline</hl>
<hr style="width:90%; ">

<p style="font:Verdana, Geneva; font-size:20px; color:#F00; padding-lefr:40px;">Paragraf formatat cu stiluri
inline</p>

</body>

</html>

Fig. 9.64. CSS - Utilizarea stilurilor incapsulate

Important
e Daca intr-o pagind avem si stiluri inline si incapsulate atunci prioritate vor avea
stilurile inline
e Daca un stil apare de mai multe ori, eventual modificat, atunci se aplica setarile
nenule corespunzatoare ultimei aparitii pentru fiecare atribut in parte.

9.4.3. Utilizarea stilurilor legate

Stilurile sunt stocate in figiere externe, fisierele de stil au extensia .css.

Legarea unei foi de stil la un document HTML se face cu ajutorul etichetei <link> plasata
in zona head.

Vom converti stilurile incapsulate din paragraful precedent (9.4.2) in stiluri legate.

Creati un fisier text si copiati stilurile din zona incapsulata apoi salvati fisierul sub numele
stilExtern.css in acelasi folder cu pagina Web in care trebuie folosit.

nl{ text-align:center;color:#00F;}
hr{ width:90%;}
rp {font:Verdana, Geneva; color:#F00; padding-left:40px;}
Modificati documentul HTML astfel:
1 <!doctype html>
2 <html>
3 <head>
4 <meta charset="utf-8">
5 <title>Designer pagini Web</titlex
6 <link rel="stylesheet" type="text/css" href="stilExtern.css">
7T  </head>
8 <body>
3 <hl style="text-align:center; color:#00F"> Stiluri inline</hl>
10 <hr style="width:90%;">
11 <p style="font:Verdana, Geneva; font-size:20px:; color:$#F00; padding-left:40px:">Paragraf formatat cu stiluri
inline</p>
12 </body>
13  </html>
Fig. 9.65. HTML — Utilizarea stilurilor legate
Important

e Daca intr-o pagina avem stiluri inline, incapsulate si legate, atunci prioritate vor
avea stilurile inline apoi cele incapsulate. Cea mai mica prioritate 0 vor avea
stilurile legate.

e Daca intr-un fisier CSS extern un stil apare de mai multe ori, eventual modificat,
atunci se aplica setdrile nenule corespunzatoare ultimei aparitii pentru fiecare
atribut 1n parte.

9.4.4. Constructia stilurilor dedicate

Stilurile dedicate sunt stiluri care se pot aplica mai multor etichete din documentul HTML.
Stilurile dedicate pot fi incapsulate sau legate.
Sintaxa generala a unui obiect de stil este:
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zelector{
atributl:valoarel;
artibut?:valoare?;

antribtN=valoareN

Fig. 9.66. Sintaxa unui obiect de stil

Unde selector desemneaza elementul din pagina Web asupra caruia se aplica stilul descris
intre acolade.

Formatarea unitara a unui singur tip de eticheta
Pentru a formata un singur tip de eticheta se va folosi pe post de selector chiar numele

background-color: #000;

font-family:"Trebuchet MS5", Arial, Helwetica, =sans-serif:
padding:0 0 O O;

margin:0 0 O O;

10 font-size:12px |

14 align:center;
15 font-family:Arial, Helvetica, sans-serif; @

16

abi7) * formatarea etichetelor p *
18 p{

13 padding-leftc:10px;

20 padding-right:10px;

21 font-size:l6px }

Fig. 9.67. CSS - Formatarea unei etichete

Formatarea unitara a mai multor etichete
Pentru aplicarea aceluiasi stil mai multor elemente din pagina Web se pot defini clase de
stiluri. Toate obiectele de stil precedate de punct sunt considerate clase.

1

2

=z

4 efinirea clasei titlu
= .titluf

&6 font-size:xx-large;

T font-weight:bolder;

8 text-align:center

B

10

11 .citat{
12 text-align:left;
13 font-style:italic:
14 font:Tahoma, Geneva, sans-serif;

Fig. 9.68. CSS - Formatarea unitara a mai multor etichete

Clasa titlu poate fi folosita acum pentru formatarea oricarei etichete din pagina, dar pentru
aceasta trebuie corect declarat atributul class.

<!'doctype html>

<html><head:>

<meta charset="utf-8">

<title>Designer pagini Web</title>

<link rel="styleshest" type="text/css" href="fmt/fisier-de-stiluri.css">
</head>

<body>

<div class="titlu">5tiluri - definirea si utilizarea claselor </div><hr>
<p class="citat">

Toate elementele din pagind pentru care atributul class are aceeasi valoare vor putea fi formatate la fel.
</p>

<div class="citat"»

Toate elementele din pagind pentru care atributul class are aceeasi valoare vor putea fi formatate la fel.
</fdivy
</body></html>

[ e
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/[ Designer pagini Web x ."\\

C | [Y localhost/vmacovei2014/stiluri.htm i d— |

Stiluri - definirea si utilizarea claselor

Toare elementele din pagind pentru care atribural class ave aceeasi valoare vor putea fi formatate la fel.

Toate elementele din pagingd pentru cave atvibutul class are aceeasi valoare vor putea fi formatate la fel.

Fig. 9.69. CSS - Folosirea claselor

Pentru identificarea stilurilor poate fi folosit si atributul universal id. Toate obiectele de stil
precedate de caracterul # vor fi identificate dupa id. Intr-o pagind nu puteam avea doua elemente
cu acelasi id.

1 |Bcharset "utf-g"

2 * C35 Document *

=

4 * identificare dupad id *
& Fritluf

& font-size:xx-large;

7 font-weight:bolder;

8 text-align:center

9
10
11 .citat{
12 text-align:left;
13 font-style:italic:
14 font:Tahoma, Geneva, sans-serif;
15 }

Fig. 9.70. CSS — Identificarea dupa id(1)

Identificare stilurilor presupune acum declararea corecta a valorilor pentru atributele id.

<!doctype html>
<html><head>
<meta charset="utf-&">

<title>Designer pagini Web</titlex

<link rel="stylesheet" type="text/c3s" href="fnc/fisier-de-stiluri.css">
</head>

<body>

<div id="titlu">5tiluri - definirea si utilizarea claselor </div><hr>

<p class="citat">»

Toate elementele din pagind pentru care atributul class are aceeasi valoare vor putea fi formatate la fel.
</p>

<diw class="citat">

Toate elementele din paginid pentru care atributul class are aceeazi valoare vor putea fi formatate la fel.
</div>

</body></html>

[ B e S S
LTS P N S T - S . A T R S P e

Fig. 9.71. CSS — Identificarea dupa id(2)
9.4.5. Crearea unui meniu cu CSS

=] B [
/' [ Meniu: Designer pagini W/ %
I C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/meniuhtm 97 = |

localhost/vmacovei2014/fmt/home.html

Fig. 9.72. CSS - Crearea unui meniu orizontal(1)

e Credm documentul HTML precizand corect elementele de identificare si anume
valorile atributelor id si valorile atributului class precum si legatura catre fisierul
CSS extern:

<link rel="stylesheet" type="text/c=s" href="meniu.css">
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<'doctype html>

<html>

<head>

<meta charset="ucf-8">

<title>Meniu: Designer pagini Web</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="meniu.css">
</head><body>

<div id="meniu">

<ul class="ulmeniu">

<lix<a href="home.html">Home</a></1i>

<li»<a href="galerie.html">Galerie</a></1lix>
<li»<a href="oferte.ntml">0ferte</a></1i>
<lix»<a href="contact.html">Rezerviri</a></li>
<li><a href="oferte.html">Impresii</a></1i>
<li»<a href="econtact.html">Contact</a></1li>

[ I R S S
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16 </ul>
17  </div>
& </body></html>

Fig. 9.73. CSS - Crearea unui meniu orizontal(2)

e Cream figierul extern meniu.css

f£-8";

At

float:left;
width: 6. 5em;
text-decoration: none;
color: white:
background-color: #C00;
padding:0.3em O0.5em O0.3em O.5em; *top right bottom left *
font-size:1l.2em }
athover {background-color: fuchsia }
Fmeniu{
position:relative;
width:950px:
height:&60px;

[
Ly S T~ I . AT TS U U

16 left:50%;

17 margin-top:0;

i8 margin-left:-475px;

19 background-color: #FFF }

20 ~ulmeniu{

21 text-align:center;

22 list-style:none;

23 padding: 20px 20px O 20px:

24 margin: O }

25 1i{ display:inline } /* 1 . 1 Z ala a elementelor ]

ng. 9.74.- CSS - Crearea unui meniu orizontal(3)

9.4.6. Atribute si valori CSS
Pentru formatarea textului:
o text-align: left | right | center | justify
text-decoration: none | underline | overline | line-through
text-transform: none | capitalize | uppercase | lowercase
text-indent: length | 10% (indenteaza prima linie dintr-un text)
white-space: normal | pre | nowrap

Pentru culori:
e color: aqua|black | blue | fuchsia | gray | green | lime
maroon | navy | olive | purple | red | silver | teal
e background-color: aqua | black | blue | fuchsia | gray | green | lime
maroon | navy | olive | purple | red | silver | teal
Unitati de masura: em, px, %
Pentru font:
e font-family: inherit (mostenit) | lista fonturilor separate prin virgula
e font-size: smaller | larger | xx-small | x-small | small | medium |
large | x-large | xx-large
e font-weight: normal | bold |bolder | lighter | 100 | 200 | ... | 900
e font-style: normal | italic | oblique
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9.5. PHP - Hypertext Preprocessor

PHP este un limbaj de tip server-side. Este cel mai popular limbaj de script pe partea de
server §i asta pentru ca este mai performant si mai usor de Invatat decat concurentii sai:
scripturile CGI (Common Gateway Interface - scrisa de obicei in Perl), ASP (Active Server
Pages), ASP.NET sau Macromedia ColdFusion.

Un site atractiv si dinamic va necesita intotdeauna un limbaj de calibrul PHP-ului.
Limbajul PHP poate opera cu o diversitate mare de sisteme de gestiune a bazelor de date inclusiv
cu MySQL (un SGBD robust si rapid ce egaleaza in popularitate PHP-ul).

PHP, MySQL si Javascript sunt cele mai populare instrumente pentru realizarea Site-urilor
atractive si dinamice.

Scripturile PHP vor rula daca si numai daca site-ul va fi gazduit pe un server Web pe care
PHP-ul este instalat si functional.

Construirea site-urilor cu PHP presupune satisfacerea uneia din urmatoarele doua conditii:

e Accesul la un server Web cu PHP functional
e Transformarea calculatorului propriu Intr-un server Web cu PHP functional

9.5.1. Instalarea si configurarea serverului Web cu suport PHP
Pentru ca un calculator sd devina un veritabil server Web pe acesta trebuie sa ruleze cel
putin urmatoarele aplicatii:
e O aplicatie de tip server Web (IIS, Apache, etc.)
e PHP sau un alt limbaj de script de tipul server-side
e MYSQL sau un alt SGBD.
Indiferent de sistemul de operare, LINUX, MAC OS X sau WINDOWS, solutia cea mai
usoara constd din instalarea pachetului gratuit XAMPP.

— i -
eo hitpsy//uuny.apachefriends.org/ro/indexhtrnl O ~ @ & || [5] XAMPP Installers and Down... | ‘ - - AN

% @3Convert ~ [ Select

Apache Friends Descarca Add-on-uri Comunitate Despre Cauta

XAMPP Apache + MySQL + PHP + Perl

Ce este XAMPP? De ce sa folosesti
XAMPP este cel mai popular mediu de dezvoltare PHP XAMPP?

XAMPP este total gratuit, o distributie Apache usor de instalat ce contine MySQL, PHP si » Cel mai popular pachet de dezvoltare
Perl. Pachetul XAMPP open source a fost creat pentru a fi incredibil de usor de instalat si PHP

de utilizat + Pentru Windows, Mac OS X & Linux

+ Usor de instalat si configurat
= Complet gratuit

escarca = XAMPP pentru i XAMPP pentru Linux XAMPP pentru Apple
- i
e R e Windows [ V183 (PHP55.11) v1.8.3 (PHP 55.11)
v1.8.3 (PHP 5.5.11) {

®100% v

2aeaWeE -~ cEBIo™®ME 0000 ...,

Fig. 9.75. Pagina oficiald a proiectului XAMPP

e Accesati adresa URL: https://www.apachefriends.org/ro/index.html si descarcati
pachetul XAMPP

e Porniti serviciul Apache, verificati daca acesta este pornit. Serviciul Apache pornit
garanteaza functionarea serverului Web cu suport PHP, complet gata de utilizare.

e Stocati toate fisierele site-ului in folderul htdocs

|| J v Computer » O5(C) » xampp » htdocs » |
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9.5.2. Scrierea si executarea scripturilor PHP

Toate documentele ce contin scripturi PHP trebuie salvate cu extensia .php(index.php.
contact.php, etc.). Pentru ca interpretorul sa recunoasca sectiunile din document care contin
instructiuni PHP se folosesc marcajele <?php ... ?>.

In functie de configurarile mediului PHP (fisierul de configurarea php.ini) mai pot fi
folosite si marcajele de delimitare: <% ...%> sau marcajele scurte <?...?> sau inca stilul script
<script language="php">...</script>.

Verificarea functionarii motorului PHP se poate face rapid astfel:
e Intr-un editor de texte inserati continutul din figura de mai jos

<!'doctype html>

<html><head>

<meta charset="ucf-g">
<title>PHP-Designer pagini Webt</title>
</headr<body>

<?php

phpinfo();

P

</body></html>

Fig. 9.76. PHP - Functia phpinfo()

e Salvati fisierul in radacina serverului Web dandu-i numele 1.php
Daca pe calculator a fost instalat pachetul XAMPP atunci folderul radacina este
C:/Ixampp/htdocs/

e Scrieti in bara de adrese a browserului adresa URL a scriptului 1.php
Daca pe calculator a fost instalat pachetul XAMPP adresa URL este
http://localhost/1.php sau http://127.0.0.1/1.php

e Daca totul a mers bine atunci in fereastra browser-ului ar trebui sa vedeti o multime
de informatii despre mediul PHP prezent pe server:

= B | .

| 1 PHP-Designer pagini Web \'-._\_

: - T

C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/php/1l.php w =
PHP Version 5.4.7
System Wwindows NT MACMAC 6.1 build 7601 (Windows 7 Home Premium Edition Service Pack 1)
i586

Build Date  |Sep 12 2012 23:44:56 |

Compiler MSVCY (Visual C++ 2008)
Architecture |x86

Configure cscript /nologo configure js "—enable-snapshot-build™ "—disable-isapi” "—enable-debug-pack”
Command “—without-mssql” "—without-pdo-mssgl” "—without-pi3web” "—with-pdo-oci=C:\php- EJ

sdkloraclelinstantclient10\sdk, shared™ "—with-oci&=C:\php- M

Fig. 9.77. PHP - Date privind configurarea

Analiza codului

o Sistemul de marcaje folosit pentru inserarea scriptului <?php ... 7>

e Scriptul are o singura instructiune (linie de cod): phpinfo();

e Dupd apelul functiei phpinfo() urmeaza caracterul ; (punct si virguld). Acest
caracter este obligatoriu dupa fiecare instructiune

e Dupa ultima instructiune urmeaza imediat marcajul de sfarsit ?>. Dupa ultima
instructiune, inainte de marcajul ?>, caracterul punct si virguld nu este obligatoriu

e In PHP comentariile se pot introduce la fel ca si in Javascript.
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9.5.3. Tipuri de date PHP
Tipurile de date din PHP sunt tipuri dinamice. Tipul unei variabile coincide cu tipul ultimei
valori atribuite acesteia.
in PHP pot fi folosite urmitoarele tipuri de date:
e Tipul logic
e Tipul intreg
e Tipul numere in virguld mobila (numere reale sau duble)
e Tipul sir de caractere
e Tipul tablou
e Tipul NULL

9.5.4. Variabile si constante

Variabila este un container ce poate stoca date. Fiecare variabila are un hume. Numele este
case-senzitive. Numele oricarei variabile incepe obligatoriu cu simbolul $.
Atribuirea valorilor se poate face prin:
e Valoare ($nume="mouse";)
e Referinta ($nume="mouse"; $articol=&$nume;)
Constanta este un identificator pentru o datd scalara. Constantele se definesc cu ajutorul
functiei PHP define: define("HTML","Hypertext Markup Language™);

<!doctype html:>

<html><head>

<meta charset="utf-8">

<title>PHP-Designer pagini Webt</title>
</head><body>

<?php

define ("HTML"™, "Hypertext Markup Language™):
echo HIML:

T

</body></html>

(=TT = R A T

=

-

[ el o ‘wiy =RECN X
y [} PHP-Designer pagini Web \
|
| C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/php/1.php W =

LJ Hypertext Markup Language ‘

Fig. 9.78. PHP - Declararea constantelor

Analiza codului
e Instructiunea echo este folositd pentru generarea datelor de iesire. Instructiunea
echo va afisa in fereastra browser-ului valoarea constantei HTML. Utilizatorul va
vedea pe ecran sirul de caractere Hypertext Markup Language. Pentru generarea
datelor de iesire pot fi folosite si functiile print() si printf().
9.5.5. Operatori PHP
» Operatori aritmetici
e adunare +
e scadere —
e Inmultire *
e impartire /

e modulo %
» Operatori de atribuire

e egal=

e operatorii +=, —= *= /=, %=, .=
» Operatori de comparatie

e Egalitate ==

e Identitate ===
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e Inegalitate != sau <>

e Nonidentitate ==

e Maimic<

e Mai mare >

e Mai mic sau egal<=

e Mai mare sau egal>=

e Operatorul de comparatie ternar ?
» Operatori logici

e andsau &&

e orsaul|

e Xor (sau exclusiv)
» Operatori la nivel de bit

e & (and la nivel de bit)

e | (sau la nivel de bit)

e " (sau exclusiv la nivel de bit)

e <<deplasare la stanga

e >>(eplasare la dreapta
» Operatori pentru siruri de caracter

e Operatorul de concatenare .(punct)

e Operatorul de concatenare aditiva .=
» Operatori de executie

e Dbacktics("") pentru executarea unor comenzi de tip shell

9.5.6. Structuri de control

Instructiunea if
<?php
if {conditie) {
grupl de instructiuni:;

else{
grup2 de instructiuni;

P

Fig. 9.79. PHP - Structuri de control(1)

Instructiunea elseif

<?php
if (conditiel){

grupl de instructiuni;
telseif (conditie2) {

grup2 de instructiuni;
telseq

grup3 de instructiuni;

>
</body></html>

Fig. 9.80. PHP - Structuri de control(2)

Instructiunea while - grupul de instructiuni se va repeta atata timp cat expresie este
evaluata la valoarea logica TRUE

<?php
while (expresie) {
grup de instructiuni;

=

Fig. 9.81. PHP - Structuri de control(3)

Instructiunea do ... while - conditia este la sfarsit, astfel Incat grupul de instructiuni se va
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executa cel putin o data.

<?php
do{
grup de instructiuni;

while (expresie)
>

Fig. 9.82. PHP - Structuri de control(4)

Instructiunea for

for (expresiel; expresiel; expresiel){
grup de instructiuni

Exemplu:
for(£i=1l; £i=10; Si++){
L]

-

echo 'i='. %i;

Fig. 9.83. PHP - Instructiunea FOR

Instructiunea foreach - este folosita pentru parcurgerea iterativa a tablourilor

<'doctype html>
<html><head>
<meta charzet="ucf-8">
<title>PHP-Designer pagini Webt</title>
</head><body>
<?php
fvector=array('mouse', 'tastatura', 'monitor', "plotter'):
foreach(fvector as fvaloare)
{
echo Svaloare.'; ':
=
</body></html>
[ L= | B ]
y [ PHP-Designer pagini Wek %

| C' | [} localhost/vmacovei2014/fmt/php/L.php w = I

(SRR
Wk O Wwm -] @k R

mouse; tastatura; monitor; plotter;

Fig. 9.84. PHP - Instructiunea FOREACH

Instructiunea break este folosit pentru intreruperea buclelor for, foreach, while, do..while
si switch.

& <?php

7 fvector=array('mouse', 'tastatura', 'monitor', 'plotter’):
8 foreach (Svector as $valoare)

9 {

10 if (5valoare=="monitor'){
11 break;

12 }

13 echo $valoare."; ';

14 ]

15 =

/[ PHP-Designer pagini Web x ."\,

C' | [ localhost/vmacovei2014/fmt/php/L.php o El

mouse; tastatura;

Fig. 9.85. PHP - Instructiunea BREAK

Instructiunea continue - este folositd in cadrul instructiunilor de tip bucld pentru a sari
peste restul instructiunilor iteratiei curente, executia continudnd de la inceputul urmatoarei
iteratii.

Instructiunea switch - este o alternativa la instructiunile if si elseif.
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9.5.7. Functii definite de utilizator

Functiile sunt secvente de cod ce realizeaza o sarcina specifica si care pot fi apelate ori de
cate ori este nevoie.

Sintaxa ce trebuie respectatd pentru a defini o functie este:

<?php
function nume_functie ($argl, $arg2,...,S%argh){

return SvaloarseReturnata)

=

Fig. 9.86. PHP — Definirea functiilor

Exemplu
Dorim o functie care sa valideze un numar. Daca acesta este mai mare strict decat 10,
atunci functia sa afiseze in pagind textul: Numarul nu este valid.
e Creati fisierul functii.php in care inserati codul de mai jos

<?php

function validare(%z){
S$max=10:
if(Sa>Smax) {

echo $a.' nu este wvalid':

else{

echo $a.' este un numar valid';

O W m -] ;s W ke

[

s

Fig. 9.87. PHP - Functii definite de utilizator (1)

e Creati documentul din care veti apela functia inserand codul de mai jos. Salvati
documentul dandu-i numele validare.php

<!doctype html>
<html><head>
<meta charset="utf-8">

<title>PHP-Designer pagini Webt</title>
</head><body>

<?php

include ("functii.php™);

validare (11);

s

</body></html>

D W =] & bk Wk

=

Fig. 9.88. PHP - Functii definite de utilizator (2)

e Salvati ambele fisiere in radacina serverului Web. Vizualizati in browser fisierul

validare.php
} = | B |
j. [ PHP-Designer pagini Web 1
l C | [ localhost/vmacovei2014/fmt/php/L.php de = '

PR

11 nu este un numar valid

Fig. 9.89. PHP - Functii definite de utilizator (3)

9.5.8. PHP si formularele HTML

9.5.8.1. Trimiterea datelor scriptului de prelucrare
e Creati si salvati in radacina serverului Web formular.php. Fisierul formular.php
este un veritabil fisier HTML si pe cale de consecinta ar putea la fel de bine sa aiba
extensia .html sau .htm. Nu este gresit ca intr-un site ce foloseste PHP toate
documentele HTML sa aiba extensia .php.
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<!doctype html>

<html> . Y
: = E ﬂ
<head> TR

3

<meta charset="utf-g"> ( E Formular-Designer p... -"\+
<title>Formular-Designer pagini Web</title> [ —
</head><body><table> A localhost/www.vmacovei.ro.ro/f c » —]
"post™ "preluare.php"
<trx<td align="right">Nume si preume:</td><td> Nume siprcume:
"numecomplet™ "text" n22n s<fededS e ki
<trr<td align="right">Virsta:</td><td> Virsta: =
"varsta" "number”></td></Tr>

<trx<td colspan="2" align="right"><hr> . =
S e ’ Trimite ” Anuleazi ]

I
T N e T - T R AT BT T R

"submic" "Trimice"
"resec™ "Anuleazd"s</ocdy< /o>
; - N \-------------------‘
15 </tablex</body></html>

Fig. 9.90. PHP - Prelucrarea formularelor(1)

e Creati si salvati in radacina serverului Web scriptul preluare.php

1 <!doctype html>
2 <html><head> ™
2 <meta charset="utf-&"> ERneeee T, = = =
4  <title»PHP-prelucrare formular</title> J E PHP-prelucrare form... Ilk+
5 </heady<body> I _
& <?php € @ localhost/wuw.vmacoveiroro/f 7 G| —
T
il Snumeconmplet=5_POST['numecomplet']: Nume complet: Stoica Sebastian
g $varsta=$_POST["varsta']: Viarsta: 31
10 echo 'Nume complet: '.Snumecomplet.'<br>':
11 echo 'Varsta: '.$varsta;
12 Ers
13  </body></html>
14 \ A
aL5)

Fig. 9.91. PHP - Prelucrarea formularelor(1)

9.5.8.2. Validarea formularelor
Daca intentionam sa stocam datele intr-o baza de date, atunci validarea lor pe server
inainte de a fi inserate este obligatorie.
VVom reveni la formularul din paragraful precedent si vom impune cateva conditii:
e Numele introdus trebuie sa aiba cel putin doud caractere.
e Virsta trebuie sa fie un numar din intervalul 10-100 de ani inclusiv
Validarea o vom face pe server modificand scriptul preluare.php, astfel:

<!doctype html>

<html><head>

<meta charset="utf-g">
<title>PHP-prelucrare formular</title>

1

2

3

4

5  </head><body> . = = 52 |}
6 <?ph

- phe r [Z] PHP-prelucrare form... Ik+

8 £flag=true; R —_—
. if (lempty(S_POST['numecomplet'l) && !empty(S_POST['varsta'l))d - localhost/www.vmacovei.ro.roff [ » —
10 $numecomplet=%¢_ POST ['numecomplet'];
11 Svarsta=: POST['varsta'l: Reveniti 1 completati corect toate campurile
12 if (S$varstaxl0 && $varsta<loo){ formularului.
13 echo 'Nume complet: '.Snumecomplet.'<br>':
14 echo 'Vdrsta: '.$varsta: FORMULAR
15 $flag=false; -
16 }
17 } \ ’
8 if (&flag){
i1g echo '<center>Reveniti si completati corect toate cdmpurile formuwlarului.<br>':
20 echo '<hr»<a href="formular.php">FORMULAR</a><center>';
21 }
22 g
23  </body></html>

Fig. 9.92. PHP - Prelucrarea formularelor(3)

Analiza scriptului de validare
e Scriptul preluare.php primeste datele de la formularul formular.php
e Functia PHP empty returneaza TRUE daca argumentul este zero sau gol (daca
utilizatorul nu completeazad campul humecomplet atunci functia empty va returna
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TRUE. Evident ca negatia lempty va fi evaluata la FALSE).

e Ipotetic vom considera ci datele nu sunt corecte ($flag=true). Dacia in urma
verificarii datele sunt valide atunci comutam $flag=false.

e Daca datele sunt valide ($flag=false) afisam datele primite altfel avertizam
utilizatorul si 1i dam posibilitatea printr-un link sa acceseze din nou formularul

e Daca datele ar fi fost transmise prin metoda GET atunci $ POST['numecomplet']
devenea $ GET['numecomplet'] si § POST['varsta'] devenea $ GET['varsta'].

9.5.9. Functiile matematice
Lista completd cu functiile matematice din PHP poate fi gasitd pe pagina oficiald a
proiectului: http://php.net/manual/ro/ref.math.php.
e abs(numar) returneaza modulul numarului

e sin(x), cos(x), tan(x) — argumentul x este in radiani
e 10910(x), log(x) — returneaza logaritm in baza 10, respectiv logaritm in baza e
e max(xl, x2,...,xn) , min(x1, x2, x3....xn) returneaza maximul respective minimul
dintr-un sir de numere;
e ceil(x) — returneaza cel mai mare intreg mai mare sau egal cu x
e round(x) — returneaza intregul rezultat prin rotunjirea lui x
e floor(x) — returneaza cel mai mare intreg mai mic sau egal cu x
e rand(min, max)- returneaza o valoare aleatoare intre valorile intregi min si max
e pi() — returneaza numarul pi;
e sgrt(nr) — returneaza radacina patrata a lui nr
e is_numeric(valoare) - returneazd TRUE daca " valoare" e o valoare numerica,
altfel, FALSE
1 <ldoctype html>
2 <html>
3 <head>
4 <meta charset="utf-8">
& <titlerUntitled Document</title> = B &
& </head><body> <l [ [E] untitl.. | > + =
7 <?php J‘ : ‘
8 $a=5; localhost/ www.wvmaco c » =
8 if (is numeric($a)}{ i
10 echo $a.' este un numar'; 3 este un numar
11 }
12 elseq{
13 echo %a.' nu este un numar';
14 }
13 I
16 </body></html>

Fig. 9.93. PHP - Functii matematice
9.6. Script-urile CGI

CGI (Common Gateway Interface) este un protocol standard de accesare a unei aplicatii
dintr-un document HTML. Scriptul CGI numit si program CGI poate fi scris in orice limbaj,
compilat (C, C++, C#) sau interpretat (Perl).

De cele mai multe ori, un script CGI este folosit pentru prelucrarea formularelor.

Apelarea scriptului CGI trebuie facuta in cadrul documentului HTML si este identica cu
apelarea unui script PHP.

<form method="GET" action=nhttp://vmacovei.ro/cgi-bin/calcule.cgi> ... </form>

Interpretorul limbajului PHP (sau orice limbaj de scripting) poate fi folosit:

e ca program CGI (serverul Web va comunica cu interpretorul respectand protocolul
CGL. Interpretorul va fi lansat ca proces separat de fiecare data cand va fi apelat)

e ca modul static (interpretorul va fi integrat in aplicatia server. Actualizarea
interpretorului va fi dependenta de reinstalarea serverului Web)
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e ca modul dinamic (in functie de configurarile serverului Web, interpretorul va
putea fi incarcat la pornirea serverului. Avantajul acestui mod de abordare permite
actualizarea interpretorului fara reinstalarea serverului Web).

9.7. Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Codul HTML corect pentru stabilirea culorii de fundal a paginii este:
a) <body background="blue">
b) <body color="blue">
c) <body bgcolor="blue">
d) <body #bgcolor="blue">
2. Codul corect de stabilire a culorii legaturilor vizitate este HTML:
a) <body vlink="#FF99FF">
b) <body link="#FF99FF">
c) <body alink="#FF99FF">
d) <body color="#FF99FF">
3. Eticheta de trecere la un rand nou este:
a) <hr>
b) <br>
c) <nobr>
d) <break>
4. Figierul examen.rar referit in hyperlink-ul <a href="../examen.rar"> se gaseste:
a) 1in acelasi director cu documentul apelant
b) 1in directorul parinte al directorului in care se gaseste documentul apelant
€) intr-un subdirector al directorului in care se gaseste documentul apelant
d) inradacina serverului Web
5. Care dintre legaturile enumerate este o legatura interna?:
a) <a href="text.htmI>Test</a>
b) <a href="test#>Test</a>
c) <ahref="text.#>Test</a>
d) <a href="#test>Test</a>
6. Eticheta folosita pentru inserarea unei liste ordonate este?
a) <ul>
b) <dI>
c) <ol>
d) <li>
7. Codul HTML <table align="right"> realizeaza:
a) alinierea textului din toate celulele tabelului la dreapta
b) alinierea tabelului in pagina la dreapta
c) alinierea textului din afara tabelului la stanga
d) distribuirea egala a tuturor coloanelor
8. Ce atribut al etichetei <form> indicad browser-ului cui sd expedieze formularul pentru
prelucrare?
a) name
b) method
c) id
d) action
9. Eticheta folosita pentru inserarea unei imagini este:
a) <image>
b) <link>
c) <img>
d) <iframe>

~ 175~



Elaborarea de prototipuri

10. Eticheta de deschidere folosita pentru inserarea unui script PHP este:
a) <php?>
b) <?php
) <?php>
d) <script>

Raspunsuri corecte: 1c, 2a, 3b, 4b, 5d, 6¢, 7b, 8d, 9¢c, 10b
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CAPITOLUL 10
REALIZAREA SITE-ULUI

Introducere

Etapele dezvoltarii unui site nu pot fi abordate separat. Proiectul in sine este unul dinamic
cu multe reveniri asupra unor etape anterioare. In cadrul capitolului Elaborarea de prototipuri
se gasesc foarte multe elemente ce tin de realizarea efectiva a unui site: formatarea elementelor
de continut, realizarea hartilor de imagini, realizarea formularelor, inserarea continutului video si
audio, inserarea animatiilor si crearea meniurilor. In acest capitol ne vom focaliza pe securizarea
si integrarea bazelor de date in structura site-ului si pe elementele de contorizare a resurselor si
de evidenta a vizitatorilor.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e saidentifice resursele si tehnologiile pentru realizarea site-ului
sd colecteze si sa foloseasca bazele de date pentru stocarea datelor
sd verifice functionalitatea serverului web si a suportului PHP
sa securizeze site-ul cu ajutorul scripturilor PHP
sa creeze §i sa utilizeze variabilele cookie pentru pastrarea preferintelor
utilizatorului

10.1.Operatii cu baze de date
PHP poate lucra cu o diversitate de tipuri de baze de date relationale:
e dBase
Microsoft SQL
Oracle
MySQL
PostgreSQL
etc.

Sistemul de gestiune a bazelor de date cel mai des folosit cu motorul PHP este MySQL.
Suportul PHP pentru acest tip de baze de date este unul incorporat.
10.1.1. Instalarea serverului MySQL

Indiferent de sistemul de operare, LINUX, MAC OS X sau WINDOWS, solutia cea mai
usoara consta 1n instalarea pachetului gratuit XAMPP.

Instalarea pachetului XAMPP pe sistemele Windows

e Accesati adresa URL: https://www.apachefriends.org/ro/index.html si descarcati
pachetul XAMPP
e Selectati componentele ce vor fi instalate: Apache, MySQL, phpMyAdmin
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Select Components

Select the components you want to install; cear the components you do not want to install. Click
Mext when you are ready to continue.

B [¥] Server
- [@] Apache
MySOL

- [] FileZilla FTP Server
[ Mereury Mail Server

- [[] Tomeat

(=3 Program Languages

PHP

e [0 Perl

E- [#] Program Languages

- [¥] phpMyAdmin

- [¥] webalizer

- [¥] Fake Sendmail

XAMPP Installer

[ <Bak | [ mext> |[ canca |

Fig. 10.1. XAMPP — Instalare (1)

e Stabiliti folderul destinatie: C:\xampp
e Lansati XAMPP Control Panel si porniti Apache si MySQL

-
E XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May 7th 2013 ]

[ESNIET =)
i
XAMPP Control Panel v3.2.1
Service Module  PID(s} Portls) Actions izt
yEuy
Apache 4384 80, 443 [ Stop ] [ Admin ] [ Config ][ Logs ] @ Shell
MySQL 5016 3306 | Stop | [ Admin ] [ Config ] [ Logs ] [ |1 Explorer ]
i FileZilla Start Admin Config Logs
Mercury Start Admin Config Logs
Tomcat Start Admin Config Logs
M [09.25.54 [main] The FileZilla module is disabled =
09:25:54 [main] The Mercury module is disabled
M |09:25:54 [main] The Tomcat module is disabled |
09:25:54 [main] Starting Check-Timer
i 09:25:54 [main] Control Panel Ready
09:27:59 [Apache] Attempting to start Apache app...
09-28:03 [Apache] Status change detected: running
09-28:06 [mysql] Attempting to start MySQL app... £
| |09:28:07 [mysql] Status change detected: running
| -
i

Fig. 10.2. XAMPP — Instalare (2)

e Accesati pagina http://localhost/security/xamppsecurity.php si completati

campurile de securitate:
v > 5 Py

[] xamPP 183 % | [Z] XAMPP for Windows | Sec.. x | +

findex.php ¢ || - Google Plée B ¥ A

€ @ localhost/secu

XAMPP for Windows

XAMPP
[PHP: 5.5.11]
Security

Security console MySQL & XAMPP directory protection

Languages

Deutsch
English MYSQL SECTION: "ROOT" PASSWORD
Espafiol
i MySQL SuperUser: root
Italiano
Nederlands New password: sone
MNorsk Repeat the new password: sese
Polski
Portugués PhpMyAdmin authentification: http ) cookie @
Slovenian
—- Security riskl ——
- - Safe plain password in text file? [
..APACHE (File: C: q )
FRIENDS...
Password changing
XAMPP DIRECTORY PROTECTION (.htaccess)
User: mac
Password soee
—— Security risk —
Safe plain password in text file? [
(File: C: i k)

Fig. 10.3. XAMPP — Instalare (3)
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e Reusita setarilor poate fi verificata accesand http://localhost/security/index.php

XAMPP SECURITY
(Reguests affowed from focalhost only)

IThis page gives you a quick overview about the security status of your XAMPP installation. (Please continue reading after the table.)

These XAMPP pages are no longer accessible by network for everyone EEELE
The MySQL admin user root has no longer no password | SECURE]
PhpMyAdmin password login is enabled. | secure]

Fig. 10.4. XAMPP - Instalare(4)

e Serverul Web cu suport PHP si MySQL sunt acum functionale. Salvati toate
fisierele site-ului in folderul radacina C:\xampp\htdocs\.

e Puteti accesa pagina de start a site-ului scriind in bara de adrese ale browser-ului
http://localhost/index.php sau http://127.0.0.1/index.php

10.1.2. Crearea bazelor de date

» Scrieti in bara de adrese a browser-ului adresa http://localhost/phpmyadmin/ si
autentificati-va folosind parola de root definite in procesul de instalare a pachetului

-— = | 5 ]
J'/W localhost /127.00.1 | phpMyA...\'i'
(- @ localhost/phpmyadmin/index.php?token=6878301 aadb80 def a0b0B1414517ac0#PMAURL-Oiindex.php?ds = @ | | B~ Google PlEB ¥ A =
H = Server 127.0.01
phpMyAdmin EE
] (i Bazededate | L] SQL (g, Stare =3 Utilizatori [ Exporta | (5} Import ¥ Mai mult
o dzei g

(Tabele recente) ... |Z| - - m -

& New L:':‘;' gencralc d L‘:": el de DaLe e dale ME
+4 cdcol . )
_L_" information schema & Modifica parola « Server: 127.0.0.1 via TCP/IP

a = .
-II-—_ | mysql = Semer connection collation @) :| utf8mb4_general_ci IZ| o Sere e L
_L;’ erformance schema + Server version: 5.6.16 - MySQL Community
£ Ph ’ e . | Server (GPL) |5
+ 'f [;mya mn r = » Protocol version: 10
Hdl esh th L:’&'i': aspect « Utilizator: root@localhost

— ) webau - |
+rd * Server charset: UTF-8 Unicode (utfg)
&’ Limbé - Language & : | Rom&n& - Romanian |Z|
&8 Theme: | pmahomme E erver weo ]

S =
« Dimensiune font: | 82%

|Z| * Apache/2.4.9 (Win32) OpenSSL/1.0.1g
&° Mai multe setri PHP/5.5.11
¢ Database client version: libmysqgl - mysqind
5.0.11-dev - 20120503 - $ld:
bf9ad53b11c9ab7efdb1057292d73b928b8c oy
L

4 1 ] v B
.

Fig. 10.5. MySQL - Baze de date Z11)-

» Vom crea baza de date suportcurs. Pentru aceasta alegeti din meniul principal submeniul

Baze de date si completati cu datele dorite cAmpurile pentru noua baza de date. Actionati
butonul (esss .

P ] Server. 127.0.0.1

J Bazededate L SQL | (§, Stare =7 Utilizatori [i@ Exportdi =[5} Import #” Configurdri | Ul Replicare = {»| Variabile = Seturi de caractere

Baze de date

& Create database g

suportcurs utfd_general_ci E| Creeazd

Fig. 10.6. MySQL - Baze de date (2)

> Crearea tabelelor bazei de date. Vom crea tabelul utilizatori in care vom stoca numele de

utilizator si parola de acces. Tabelul va avea trei campuri (coloane). Actionati butonul
Executa.
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- (=B
j““‘“’:‘ localhost /127.00.1 / suporte... \+
\(-_ @ localhost/phpmyadmin/index.php?token=6878f301aadb80 deBa0b081414517ac0#PMAURL-5:db_structure, ¥ G | | B~ Google PlEB ¥ A =
phpMyAdmfn M Server: 127.0 ® Baza de date: suportcurs
HElGOO e 4 Structura | L] SQL | 4 Cautdi [J Interogare prin exemplu [ Exporta =[S} Import ¥ Mai mult
| (Tabele recente) .. El MNu s-a gasit niciun tabel in baza de date.
[ New
+ | cdcol —| 3 Creare tabel |
+ | information_schema 3
+-_J mysq PR
¥ | performance_schema Nume: |ut\izaton Number of columns: |3 —
+ | phpmyadmin
|= | suportcurs
+4 test ( Executs ) L
+ | webauth :

Fig. 10.7. MySQL - Baze de date (3)

» Proiectam tabelul utilizatori. Cele trei campuri vor fi: ID (numar, auto _incrementat) ,
user (varchar cu lungimea de 60 de caracter) si parola (varchar cu lungimea de 50 de
caractere). Actionati butonul Salvare.

- - A 'R EE E=nac g
wfﬂ localhost / 1270.0.1 / suportc.. | =+
4
€ | @ localhost/phpmyadmin/index.phpftoken=6878f301 114517ac0#PMAURL-6:tb _create.php?db=sup I ver=1&target=8 v & | | [B - Google A B ¥ & =

phpMyAdmin
LElBE0)@ [E] Navigare 34 Stuctura L] SQL | 4 Cautd ¥t Inserare [ Exporta [} Import | = Drepturide acces 4 Operatii | ® Tracking 3% Declansatori
‘(T:::Ie recente) Denumire tabel: ‘umzatari ‘ Add ‘:‘ column(s) | Executd g
+ fcdco\ Structura &
: ’j ‘r:“f:::‘a”“"}c"e'“a Nume Tip @ Lungime/Setare @ Implicit @ Interclasare Proprietati Nul Index A_| Comentarii
erformance_schema
@ rromyainin s o [ I ] — e

+— ) suportcurs

S test ‘uw ‘ | varcHaR - \50{ ‘ | None - - - O |- -] O ‘
+ | webauth —
e wow B e HL Bl Bel-  ga

q I | H
= —— o — L

Fig. 10.8. MySQL - Baze de date (4)

» Vizualizati structura tabelului

phpMyAdml'n B CTl Server: 127.0.0.1 » @ Baza de date: suportcurs » § Tabel: utlizaton

oS ’J @0 e [E] Navigare 34 Structura | [ SQL 4 Cautd 3t Inserare [ Exports =) Import | = Drepturide acces = g° Operatii =~ ® Tracking 25 Declansatori
Tabelerecen(e) # Nume Tip Interclasare  Proprietati Nul Implicit Extra Actiune
& New [ 11D int(11) Mu Nome — AUTO_INGREMENT 7 Schimba @ Arunca & Primar [ Unic {5 Index [E Spatial [ Tot textul [5] Distinct values
) cdcol [7] 2 user varchar(60) utf8_general ci Nu  Nore o~ Schimbd @ Aruncd > Primar ¢ Unic -] Index fF Spatial 7] Tot textul | Distinct values
: ::f;:;am SEtams [ 3 parola varchar(50) utf_general_ci Nu  None & Schimbd @ Awnci £ Primar [ Unic ] Index FE Spatial [ Tot textul ] Distinct values
~ performance_schema )
) phpmyadmin 1 [IMarcheaza toate Cele bifate: =] Navigare & Schimb3 @ Aruncd 42 Primar g Unic 7] Index
4 suponcurs & Vizualizare imprimare F Vizualizare relafionald & Propune structura de tabele @ @ Monitorizeaza tabel fp Move columns
é_‘_ fst:“zvamn #e Add ‘1 — | column(s) @ La sfirsitul tabelului © La inceputul tabelului © Dupé‘ (8] | Executd |
| test + Indexuri
+ | webauth e —
—| Informatie |
Utilizare spatiu Row statistics
Date 18 KO Format Compact
Index C@ Interclasare SRR gEmImEL =
Total 18 KiO Next autoindex 1

. 16 Tul 2014 la 10:47

Fig. 10.9. MySQL - Baze de date (5)

10.1.3. Stergerea bazelor de date

Aplicatia phpMyAdmin faciliteaza administrarea bazelor de date direct din fereastra unui
browser. Stergerea unei baze de date se reduce doar la selectarea acesteia si executarea comenzii
DROP (arunca). Procesul de stergere este ireversibil.
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B 7 Server 127.0.0.1
php
SEBOO S | Bazededate L] SQL (§ Stare =7 Utilizatori [ Exporta S} Import * Configurari |l Replicare | 4 Variabile = Seturide caractere
(Tabele recents) Iz
New
)
&G cdeol Baze de date
i
%~ information_schema
£ my=dl 4 Create database @
4 performance_schema =
88 phpmyadmin Interclasare Creeaza
#- J suportcurs
@ test i, Noté: Activarea statisticilor pentru baza de date poate cauza cresterea traficului intre MySQL si serverul Web.
%) webauth

Bazi de date »

[ cdeol 1a
information_schema
mysql 1=

performance_schema
[ phpmyadmin
suportcurs

[ test 1=

[ webauth
Total: §

T Marcheaza toate

lasinl_general ci af

Interclasare

tinl_generel_ei a: Verifica privilegile

wrge_gene 2= Verifica privilegiile

tinl_swedish

27 Veriica privlegille

ue£8_general

a- Verifics privilegiile
uefs bin af Verifica priilegile

ut£a ganszal

2= Verifica privilegiile

tinl_swedish

2= Verifics privilegiile

Verifica privilegiile

latinl swedish oi

Cele bifate: ] Aunca

Fig. 10.10. MySQL - Baze de date (6)

10.1.4. Elemente de securitate

Utilizatorul root are implicit toate drepturile asupra tuturor bazelor de date. Parola aleasa
pentru utilizatorul root trebuie sa fie o parola sigura. Nu este recomandat sa accesati bazele de
date din PHP folosind utilizatorul root. Creati pentru fiecare site unul sau mai multi utilizatori cu
drepturi limitate: fara drept de stergere a bazei de date sau fara drept de modificare a unor tabele.

Edit Privileges: Utilizator 'root'@ 'localhost’
Marcheaza toate

Privilegii globale

inportant. numele drepturilor de scoes MySQL apar in englezs

Date Structura Administrare Limitare de resurse
SELECT CREATE GRANT
I I - Obsenvatie: Prin stabilirea scestor opfiuni ia 0 (zerc) se elimin3 restriotis.
UEDATE INDEX PROCESS .
DELETE DROD 2rroEn MAX QUERIES PER HOUR |0 —
FILE CREATE TEMPORARY TABLES SHUTDOWN -
SHOW VIEW SHOW DATABASES MRY UEDATES P2z HOUm |0 =
CREATE ROUTINE LOCE TABLES
ALTER ROUTINE REFERENCES MAX CONNECTTONS PER HoUR |0
EXECUTE REPLICATION CLIENT -
CREATE VIEW REPLICATION SLAVE MRy USER_cownzcrions |0 =
EVENT CREATE USER

TRICCER

Fig. 10.11. Baze de date (7)

Din motive de securitate puteti permite administrarea serverului MySQL numai de pe
localhost. Accesarea paginii phpmyadmin de pe oricare adresa IP, alta decat 127.0.0.1, va fi
astfel interzisa.

10.2.Autentificarea cu PHP si MySQL

10.2.1. Realizarea formularului de acces

Folosind facilitatile limbajului HTMLS facem o prima validare la nivel de client precizdnd
prin intermediul atributului required obligativitatea completarii cAmpurilor utilizator si parola.

1 <'doctype html>

2  <html><head> o B X
3  <meta charset="utf-g"> J Realizarea sit-ului L+

4 «ritle>Realizarea sit-ului</ticlex T N
5 </head><body> @ localhost/www.vmacoveiroaro, 7 G| 2 =
& <h2 align="left" style="padding:0; margin:0">Autentificare:</h2><hr> -

7 <table a ="left"™ scyle="font-size:1.3em"> .

8 " "gsecret.php" "post™ Alltelltlflcare:

9 right"> Utilizator: </td>

10 "cexc” n3gn "user™ o

11 left"> Parola: </td> Utlhza'tor:

12 < g E : - "password" "30" "parola"™ </ftd></tr> Par{)la: P

13 <trx<td "2" align="right">

14 "Login" "putton" "Anuleazd"></ o</ LI -

. Anuleazd

16 «/tablex</body></html>

17

Fig. 10.12. Autentificarea cu PHP si MySQL(1)
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10.2.2. Realizarea scriptului PHP de autentificare

Scriptul va indeplini urmaitoarele sarcini:
e Vvareceptiona datele trimise din formular
e Vva verifica daca utilizatorul a completat cele doud campuri
e sevaconecta la baza de date suportcurs (creata in paragraful precedent)
e Vainteroga baza de date cautdnd inregistrarea care se potriveste cu datele trimise de
utilizator
e Va permite sau va interzice logarea utilizatorului in functie de rezultatul interogarii

[ [P=SE==) olE

< b [ Auten... x \k >+ - <}/ [ Auten.. x "Q+ -

— | = —
€& @ localhost/www.ymacoveiroro 7 G| N | = € @ localhost/www.ymacoveiroro v G| » | =
Datele de conectare sunt gresite. Conexiunea la baza de date a esuat.

|

| [ Reveniti pe pagina de logare ‘ ‘ Bevenif maideiy |
|

| ‘ |

L )

Fig. 10.13. Autentificarea cu PHP si MySQL(2)

<'doctype html><html><head><meta charset="utf-g"><titlerAutentificare</title>

</head><body>
<?php
if ( empty($_POST['user']) || empty($_POST['parola'l)) {
echo '<br />Toate cdmpurile sunt obligatorii. <hr /><center>';
echo "<button type=\"button\" onclick=\"javascript:document.location='formular.html'\">

Relogin</button>";
echo '"</center>';
exit:

$user=trim($_POSI['user']):
Sparcla=trim($_POST['parcla'l):

ol e e e
L T R T R B T Y S R C e

16
17 Sdb = @new mysqgli('localhost', 'cursant5QL', 'cursant', 'suportcours');
&  @Sdb->query ("SET NEMES 'utfa'");
19
20 if (mysqgli connect errmo()) {
1 echo 'Conexiunea la baza de date a esuat.<hr> '
echo "<center><button type=\"button\" onclick=\"javascript:document.location='formular.html'\">

Reveniti mai tdrziu</button>";
echo '</center>’;
exit;

fintercgare="select * from utlizatori where user='Suser' and parcola='$parcla'"™;
Sresult = &db -> gquery($interogare):;

L OR3 BRI B3 ORY ORI ORI R RD R
[SIT- IR . T TS N

31 if(!&8resulc){
32 echo 'Din motiwve tehnice interogarea bazel de date a esuat!<hr:» ';
33 echo "<center><button type=\"button\" onclick=\"javascript:document.location="formular.html'\">
34 Revenitl mai tdrziu</button>";
33 echo '</center>';
36 exit;
7
8
34 Snumresults = Sresult->num rows;
40 if ($numresults>0) {
41 echo "Logarea a reusit. <brrRedirectionam utlizatorul pe pagina membrilor.™;
42 H
23 else{
44 echo 'Datele de conectare sunt gregite.<hr>» ';
i echo "<center><button type=\"button\" onclick=\"javascript:document.location="formular.html'\">
46 Revenigi pe pagina de logare</button>";
47 echo '</center>':
g }
HE k-
50 </body></html>

Fig. 10.14. Autentificarea cu PHP si MySQL(3)

10.2.3. Elemente de securitate

Realizarea de interogari ale bazei de date fara filtrarea datelor de interogare prezinta
intotdeauna un anumit grad de risc. Daca utilizatorul nu este de buna credintd atunci ar putea sa
incerce sa exploateze aceasta ,,gaura de securitate” prin cunoscuta tehnica de tip SQL injection.
Prin intermediul PHP-ului ajungand in baza de date ,,comenzi SQL” pe care serverul le va
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executa. Consecintele pot fi dintre cele mai grave: ocolirea autentificarii sau/si pierderea de date
sau compromiterea totald a bazei de date/serverului MySQL.
In scriptul precedent acest lucru poate fi prevenit facand o filtrare a datelor de interogare:
e Eliminam eventualele spatii goale continute de cele doua variabile $ POST['user']
si$ POST]['parola'] folosind functia PHP trim
o Curatarea sirurilor de caractere introduse de utilizator prin intermediul functiei PHP
real_escape_string, functie care face inofensive caracterele speciale folosite in
comenzile SQL: x00, \n, \r, \, ', " si \x1a
A doua problema de securitate consta in stocarea parolelor in baza de date sub forma de
text simplu. Acest lucru este total contraindicat. Din fericire solutia este simpla si se numeste
criptarea parolelor. Unul dintre cei mai buni algoritmi de dispersie unidirectionala este
Secure Hash Algorithm 1(SHA1).
e Inainte de inserarea parolelor in baza de date ele trebuie criptate
e La autentificare, parola trimisa de utilizator este criptata - shal($parola) - si apoi
este comparata cu parola stocatd in baza de date.
Exista si un alt tip de autentificare, foarte robusta, fara MySQL si fara PHP si-anume
autentificarea Apache pe baza de fisiere .htaccess, dar aceastd solutie nu este eficienta atunci
cand numarul de utilizatori este mare.

10.3.Adaugarea de informatii noi in baza de date

Informatiile colectate prin chestionare, sondaje, intrebdri sau cuvintele cheie de cautare pe
site, elementele de contorizare, etc., trebuie stocate fie in fisiere fie intr-o baza de date. Stocarea
datelor in fisiere este o metoda buna, dar numai daca volumul de date este mic in toate celelalte
cazuri stocarea trebuie facuta in baze de date. Am vazut in paragraful 10.1.2 cum se creeaza o
baza de date, stim din capitolele anterioare cum se creeaza formularele acum ne vom ocupa de
scrierea scriptului PHP care sd prelucreze, sa filtreze si sa insereze datele intr-o baza de date.

10.3.1. inregistrarea utilizatorilor

10.3.1.1. Realizarea formularului de inregistrare

1 <!doctype html>

2  <html> = B R
3 <head> [Z] Formular de inregistrare \t

4 <meta charset="utf-8"> - =

5 «ritlerFormular de inregiscrare</titlex lecalhostrwaws, = G| | - Google P » =
& </head><body> -

7  «<h? align="left" style="padding:0; margin:0">Tnregistrare utlizator:</h2><hry> N

8 <table align="left" style="font-size:1l.3em"> Inregistrare utlizator:

5

"inregistrare.php™ "post™

Nume : </td>

11 "rext” n3gn "nume " T gfrdy< /T Nume:
iz Prenume: </td> .
i3 "text" "son" "prenume" mrec/edy</ ey PI‘CI]‘[LLTIE.
14 Profesia: </td> Profesia:
1s "text" "o "profesia” mre</rde/ e
16 Data nasterii: </td> Data nagterii:
17 "text" "3o" "datanasterii” mrr</rdy</tr>
is8 Parola: </td> Parola: ssse
i "password" "3o0" "parola™ mre</edy</Ery =
20 Confirmare parold: </td> Confu‘mare parola.
1 "password" 30" "confirmare" "eg/tdre /L

27 align—"right"s

"submit" "Login™ "button™ "Anuleazd"></td></Tr>

<body></html>

Fig. 10.15. Inregistrarea utilizatorilor(1)
Retinem cele sase campuri: nume, prenume, profesia, data nasterii, parola si confirmare.

10.3.1.2. Realizarea scriptului PHP de inregistrare
Pentru scrierea scriptului PHP avem nevoie de urmatoarele informatii:
Userul MySQL.: cursantSQL cu parola:cursant
Numele bazei de date: suportcurs
Numele tabelului: membri
Numele coloanelor (campurilor) tabelului:
ID (cheie primara, auto_increment);

YVVVYY
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e nume - varchar(70);

e prenume - varchar(70);

e profesia - varchar(100);

e datanasterii(date);

e parola - varchar(30);

e datainregistrarii (datetime)

1 <'doctype html><html><head><meta charset="utf-8"><title>Butentificare</title>
2 </head»<body>
3 <?php
4 if (empty($_POST['nume']} || empty($ POSI['D ='1} 1 |=mpty (5 _FOST['profesia’])||empty (S _FOST['profssia'])
S |lempry($ POST['parola'])||empty(S_POST['confirmare']))
& {
T echo '<br /»Toate cédmpurile sunt obligatorii hr /»<center>';
8 echo "<button type=\" tron\" onclick=\"javascript:document.location='inregistrare.html'\">
] fnregistrare</button>";
10 echo '</center>';
11 exit;
12
43
14 Sdb = @new mysqli('localhost', 'cursant3QL', 'cursant', 'suportcurs'});
15  @Sdb-»guery ("SET NAMES 'utfa'v);
16
17 if (mysqgli connect_errno()) {
is echo 'Conexiunea la baza de date a eguat.<hr>
19 echo "<ce <button type=\"button\" onclick=\"javascript:document.location='formular.html'}">
20 Reveniti mai tédrziu</button>":
1 echo '</center>':
exit;

¢nume=$db->real escape_string(strip tags(trim($nume))):
¢prenume=$db->real escape string(strip tags (trim(Sprenume)})):
Sprofesia=Sdb-»real_escape_string(strip_tags (trim(Sprofesia)));
¢datanasterii=fdb->real_escape_string (strip_tags (trim($datanasterii)));

WA R R R RN R R R
[SITE I R R T

$parcla=$db->real_escape_string(strip_tags (trim($parcla)});
$confirmare=$db->real escape string(strip tags(trim($confirmare))):
31  if(Sparola'=Sconfirmare){

32 echo '<br />Parolele nu coincid. <hr /><center>';

33 echo "<button type=\"button\" onclick=\"javascript:document.location='inregistrare.html'\">»

34 Relogin</button>";

23 echo '</center>';

36 exit;

37

38

39 ¢£3glInsert = "INSERT INTC membri VALUES('', '$nume', 'S$prenume', 'Sprofesia' , '"$datanasterii', '$parola'’, now() )} "

40 Sresult = Sdb -> guery(SsqlInsert);
41  if ($result){

42 echo '<script> window.location="membri.html"</script?>'; exit;
43 }

i else{

45 echo '<scriptralert("Ercare tehnica.")</script>':

46 echo '<script> window.location=" egistrare.html"</script>";
47 exit;

48 }

49 gdb-»close ()

20 et

51 </body></html>

Fig. 10.16. Inregistrarea utilizatorilor(2)

10.3.2. Contorizarea resurselor accesate
Multe din metodele de contorizare au la baza urmatorul principiu: atributul href al unei
legaturi are ca valoare adresa URL a unui script PHP. Contorizarea se face dupa anumite criterii:
e numarul adreselor IP unice
e numarul de accesari
e etc.
Scriptul PHP trebuie sa indeplineasca urmatoarele sarcini:
e sd interogheze baza de date si in functie de criteriile stabilite sa decidad ce parametri
trebuie incrementati
e sd incrementeze valorile parametrilor §i sd suprascrie Inregistrarile corespunzatoare
din baza de date
e sa afigeze statistici sau sa afigeze parametrii contorizati in paginile site-ului.

Putem folosi si solutiile ,,]Ja cheie” reprezentate de diferite aplicatii asociate serverului
Web. Iata o statistica obtinuta cu aplicatia Awstats:
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LAl

Ian Feb Mar Apr Mai Iun Tul Aug Sep Oct Nov Dec
2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014 2014

Luna Vizitatori unici Num_a_rul L - Accesari -
wizite

| T

Ian 2014 301 421 46,6686 81,849 1.38 GB

Feb 2014 178 274 8,958 22,952 563.14 MB
Mar 2014 137 256 6,358 24,312 621.09 MB
Apr 2014 181 281 3,539 8,637 31.30 GB
Mai 2014 201 258 3,280 10,450 401.80 MB
Tun 2014 182 248 4,483 13,111 517.86 MB

Fig. 10.17. Contorizarea resurselor accesate

10.4.Utilizarea variabilelor cookie

Un cookie (prajituricd) este un pachetel de date salvat de serverul Web pe calculatorul
utilizatorului cu scopul de a recunoaste utilizatorul pe parcursul vizitei curente sau pe parcursul
viitoarelor vizite. Un cookie poate sd contind informatii despre paginile vizitate, produsele
vazute sau continutul cosului de cumparaturi daca este cazul. Pentru pastrarea informatiilor
confidentiale (parole, etc.) sunt utilizate variabilele sesiune care sunt stocate intotdeauna pe
server. Utilizatorul isi poate seta browser-ul sa accepte sau sa nu accepte cookie. Un cookie
poate fi creat cu ajutorul functiei PHP setcookie.

setcookie ("nume cookie", "wvaloare cookie", "moment expirare", "cale™, "domeniu", "siguranta")
Singurul argument obligatoriu al functiei setcookie este nume_cookie. Argumentul
valoare_cookie continand informatiile privind preferintele utilizatorului.

e moment_expirare - indica momentul expirarii variabilei cookie. Daca momentul
expirarii nu este precizat atunci variabila cookie va fi stearsa la inchiderea browser-
ului. Daca momentul expirarii este un timp trecut, atunci variabila cookie va fi
stearsd imediat. Durata de viatd a unui cookie poate sa fie oricat, dar utilizatorul
poate oricand sa stearga orice cookie de pe calculator.

e cale — specifica URL-ul asociat variabilei cookie. Daca acest argument lipseste,
atunci variabila cookie poate fi folosita numai de scripturile aflate in acelasi
director cu scriptul care a creat variabila cookie, inclusiv subdirectoarele acelui
director.

e domeniu — domeniul site-ului in care poate fi utilizata variabila cookie

e siguranta — poate sa fie 1 sau 0, 1- serverul va trimite variabila cookie numai daca
este o conexiune sigura (https), O - serverul va trimite variabila cookie si prin
conexiuni nesigure

e un server Web poate trimite pana la 20 de variabile cookie aceluiasi utilizator

e stergerea unui cookie se poate face apeland setcookie('nume_cookie') sau apeland
functia setcookie cu aceeasi parametri ca si la creare dar cu moment_expirare deja
trecut.

Citirea variabilei cookie - scriptul din exemplu urmator va crea o variabila cookie ce va fi
folositd pentru contorizarea numarului de vizite facute de utilizator. Variabila cookie are o
durata de viata de o ora. Calea specificata prin / indica faptul ca variabila cookie este disponibila
tuturor scripturilor din site (/ semnifica radacina site-ului).

~ 185~



Realizarea sitE-ului

if (isset($ = | B P
o [E] Test HTML -cadre \+
£} ~ b
localhost/www.wmacoveiroro/fmt/ce 7 C El' Google Pl ﬁ’ E ‘ ﬁ =
setcookie ("contor®,"17, time()+3600,"/", "7, 0);
Scount=0;
7> . e » - o . .
<icotype KemLs<htmli<neads Ati vizitat aceasta pagina de: ; ori
<meta charset="uti-g"> ?
<titlerTest HTML -cadre</titlex
</head><body>
<nl align="left">Ati vizitat aceastd pagind de: = .
<span stvle="color:4F00; font-size:Zem"> Apasal:l taSta FS
8 <?php echo fcount ?></span>

<Fphp

ori </hl><hr>
<span style="font-size:2em:; color:#00F">Apdsati tasta FS5</span>
</body></html>

Fig. 10.18. Utilizarea variabilelor cookie

10.5.Test de autoevaluare a cunostintelor

1.

Realizarea unei conexiuni la o bazd de date din PHP presupune cunoasterea urmatoarelor
elemente :

a) numele serverului MySQL, numele bazei de date, utilizatorul MySQL si parola

b) este suficient sd cunoastem parola superutilizatorului root

c) orice utilizator cu drepturi de acces pe server si parola sa

d) din PHP nu se pot realiza conexiuni la o baza de date MySQL

. Alegeti afirmatia adevarata:

a) In bazele de date MySQL nu pot fi folosite diacritice.
b) Utilizatorul root are toate drepturile asupra tuturor bazelor de date.
c) Serverul MySQL nu face parte din pachetul XAMPP.
d) PHP nu face parte din pachetul XAMPP.
Serverul Web inclus in toate pachetele XAMPP este:
a) Microsoft Internet Information Services (11S)
b) Apache
c) SunJava System Web Server
d) niciunul
Functia PHP folositda pentru eliminarea spatiilor de la inceputul si de la sfarsitul unui sir de
caractere este:
a) real_escape_string
b) is_numeric
c) empty
d) trim
Functia folosita pentru eliminarea etichetelor HTML si PHP dintr-un sir de caractere este:
a) isset
b) abs
C) strip_tags
d) ceil
SHA este:
a) un algoritm de criptare
b) o aplicatie de tip server Web
c) o versiune a protocolului http
d) un SGBD
Codul corect de creare a unei variabile cookie este:
a) setcookie (“contor”,"contor", time()+3600,"/","",0)
b) setcookie (“contor")
¢) cookie ("contor, "contor", time()+3600,"/","",0)
d) cookie ("contor™)
Care dintre ,,simbolurile” enumerate semnifica radacina unui site Web:

a) /

~ 186 ~



Realizarea sitE-ului

b) \

c) /I

d) .
9. Alegeti varianta adevarata:

a) O variabila cookie expira dupa cel putin o ora.

b) O variabila cookie poate fi stearsa oricand de utilizator.

c) Serverul nu trimite cookie decat prin conexiuni sigure(https).

d) Singurul argument obligatoriu al unui cookie este valoarea.
10. Codul corect pentru stergerea unui variabilei cookie cu numele contor este:

a) delete('contor’)

b) del('contor’)

c) setcookie('contor’)

d) cookie('contor’)

Raspunsuri corecte: 1a, 2b, 3b, 4d, 5c, 6a, 7a, 8a, 9b, 10c
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CAPITOLUL 11
TESTAREA SITE-ULUI

Introducere

Testarea unui site de sute de pagini este un proces care se poate dovedi dificil, dar
reprezintd singura garantie ca site-ul va functiona asa cum a fost proiectat. Daca ati trecut de faza
de realizare a site-ului si inca aveti dubii privind functionarea acestuia atunci probabil ati omis
unul dintre cele mai importante ,,principii” privind dezvoltarea site-urilor Web: testarea este o
parte a procesului de productie. Fiecare pagind creata sau modificata trebuie testatd pe loc in
browser. Toate problemele identificate trebuie remediate rapid. Greselile nu trebuie lasate sa
produca efecte, in cascada, la nivelul intregului site. In cazul paginilor dinamice, ce contin cod
PHP, remedierea greselilor ce s-au propagat de la o pagina la alta poate fi foarte anevoioasa si
mai ales mare consumatoare de timp. In acest capitol vom detalia pasii procesului de testare si
modalitdtile de remediere a greselilor identificate.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sa prezinte modalitatile de instalare a site-ului
e sa prezinte modalitatile de testare a site-lui pe serverul-gazda si de testare a
paginilor site-lui
e saelimine eficient greselile identificate

Testarea unui site trebuie sd vizeze o paletd foarte larga de variabile. Un site reusit trebuie
sa arate bine pe un PC dar si pe un laptop, o tableta sau un telefon. Un site reusit trebuie sa nu
depinda de dimensiunile monitorului pe care acesta este afisat.

Faza de testare a unui site dinamic, cu PHP, nu poate avea loc in absenta unui server de
testare. Cel mai la indeméana server de testare este XAMPP. Testarea site-ului trebuie sa vizeze si
sistemul de operare ce ruleazd pe calculatorul server. Sistemele de operare din familiile
UNIX(FreeBSD, Solaris) sau LINUX(Fedora, RedHat, Debian, Slackware) sunt case-sensitive,
modalitatile de configurare si administrare ale aplicatiilor sunt diferite fata de cele folosite pe
sistemele Windows, astfel incat, un site complet functional pe Windows poate fi de nefolosit pe
un server echipat cu un alt sistem de operare. in paragraful 10.1.1 am parcurs principalele etape
ale instalarii i configurarii serverului XAMPP pe sistemele Windows.

11.1.Pregatirea mediului de testare
» Verificati instalarea pachetului XAMPP
» Verificati/modificati fisierele de configurare ale aplicatiilor din pachetul XAMPP. Din
XAMPP Control Panel actionati butonul Config corespunzator si alegeti fisierul ce
trebuie modificat: httpd.conf, php.ini, etc.

Modules

Service Module PID{s) Port(s) Actions
Apache é;ig 80, 443 | Stop || Admin || Config || Logs |
MysQL 1752 3306 | Stop | [ Admin | [ Config |[ Legs |
FileZila 3156 21,14147 [ Stop | [ Admin | [ Config |[ Legs |

Fig. 11.1. Pregatirea mediului de testare (1)
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» Verificati pornirea modulelor/serviciilor de care aveti nevoie: Apache cu suport PHP,
MySQL, FileZilla, etc. Verificati porturile folosite de serviciile respective.

i ™
@ Service Settings *‘ E@Iﬂ

Use this form to set service-specific and default port settings. You can setthe name
and default ports the XAMPP Control Panel will check. Do notinclude spaces or
quotes in names. This does MOT change the pors that the serices and programs
use. You still need to change those in the services” configuration files.

Apache | MysaL | FileZilis | Mercury | Tomest| ||
Apache Settings
Service Name Main Port  SSL Port |
Apachez. 4 80 443

EEE \f’_ﬁ“ﬂl

b — — =

Fig. 11.2. Pregatirea mediului de testare (2)

» Verificarea/instalarea browser-elor (Internet Explorer, Firefox, Chrome, Opera, Safari,

- . e . . i
» Verificarea instalarii aplicatiilor de tip plug-in in browser (Firefox)
Optiuni [ =
=] = - (a} e A
g Ciigl = g = @ ko
General  File  Continut Aplicatii  Confidentialitate  Securitate  Sincronizare  Avansat
Cautd pel
Tip de continut » Actiune
"= Adobe Acrobat Forms Document (application/vnd.a... [l Foloseste Adobe Acrobat (in Firefox) -
= Adobe Acrobat Forms Document (application/vnd .. [l Foloseste Adobe Acrobat (in Firefox)
T Adobe LiveCycle Designer Document i Foloseste Adobe Acrobat (in Firefox)
B Arhiva 7P realizats cu WinRAR # fntreaba intotdeauna £

Fig. 11.3. Pregiatirea mediului de testare (3)

» Gestionarea variabilelor cookie de catre browser (Firefox)
[@ cookie-uri I o o5 S|

Cauti: D

Pe acest calculator sunt stocate urmatoarele cookie-uri:

Sait - Nume cookie

4 | vmacovei.ro

" lvmacoveiro PHPSESSID |
Nume: PHPSESSID! |
Continut: Iblmdj5I5djs1r2500sviath 0
Gazdi: vmacovei.ro
Cale: /

Trimite pentru: Orice tip de conexiune

Expird la: La sfarsitul sesiunii

l Sterge cookic ] [§tergeto§te:ooki27uﬂle]
Fig. 11.4. Pregatirea mediului de testare (4)

» Verificarea suportului pentru scripturi (Internet Explorer)

-
Security Settings - Intemet Zone ==

Settings

Cl e —— »

Reset custom settings
ReSE10: [ vedium-high (default) v [ Reset. |

o) o) |

Fig. 11.5. Pregdtireaimedialui de testare (5)
» Verificati/instalati un client FTP (FileZilla)
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11.2. Testarea site-ului

Lansati un client FTP, conectati-va la serverul de testare si incarcati toate fisierele site-ului
in directorul radacina al serverului Web.

Daca serverul de testare este chiar calculatorul pe care ati realizat site-ul probabil il veti
copia efectiv (copy-paste) in directorul Web. Directorul radacina al serverului Web din pachetul
XAMPP este C:\xampp\htdocs\. Daca doriti sa testati mai multe site-uri, atunci creati in
directorul radacina cate un folder pentru fiecare.

Daca folderul in care ati copiat site-ul se numeste testare atunci prima pagina trebuie sa
poata fi accesata scriind in bara de adrese a browserului URL-ul http://localhost/testare/.

11.2.1. Testarea compatibilitatii browser-ului

HTMLS, CSS3, jQuery si alte solutii de ultima generatie permit crearea de site-uri cu
aspecte dintre cele mai deosebite, cu impact in randul utilizatorilor dar, ca intotdeauna, noile
tehnologii au si un dezavantaj — nu sunt compatibile cu cele din ,,vechea generatie”. Browser-ele
mai vechi nu suporta toate caracteristicile HTML5 (cum ar fi elementul canvas sau etichetele
<video> si <audio>), browser-ele mai vechi nu sunt compatibile cu toate specificatiile CSS3, iar
bibliotecile jQuery depind si ele de versiunile browser-elor folosite de utilizatori.

Internet Explorer Chrome Firefox Safari Opera i0S  Android

jQuery 1.x G+
(Current - 1) or Current  (Current- 1) or Current 8.1+ 12.1x, (Current- 1) or Current 6.1+ 2.3, 4.0+
jQuery 2.x 9+

Fig. 11.6. Compatibilitatea browserelor cu bibliotecile jQuery [9]

Deseori, costurile sunt prea mari si multe site-uri au renuntat la compatibilitatea cu
versiunile foarte vechi ale browser-elor (mai ales ca utilizarea acestora are implicatii si pe partea
de securitate) — site-uri de renume, cum ar fi google.com, se rezuma la a avertiza utilizatorul ca
foloseste o versiune prea veche, incompatibila cu tehnologiile inglobate in site si 1l indeamna sa
isi actualizeze browser-ul.

Putem testa compatibilitatea site-ului cu diverse browsere accesand site-ul pe rand cu
fiecare dintre ele, dar exista aplicatii care sunt mult mai eficiente din acest punct de vedere. O
astfel de aplicatie este Adobe Dreamweaver.

In Adobe Dreamweaver CS6 compatibilitatea cu browserele poate fi testata astfel:

e File—Check Page—Browser Compatibility
e Din panoul Browser Compatibility se acceseaza Settings pentru a specifica
browserele si versiunile pentru care se doreste testarea.

Search | Reference | Validation | Browser Compatibility | Link Checkes |™™****" ==
D [ Minimum browser versions: ] =
vl line | Tesue T | | (..
4] rastax =
Check Browser Compatibility P [po—c]
- - ¥ opera 80 =]
Edit Ignored Issues List 9 satmi 20~
Settings... N oo ]

Search | Reference | Validation | Browser Compatibility | Link Checker | Site Reports | FIF Log | Server Debug |

Bl line | 1ssue Expanding Box Problem

@ 1%  Expanding Box Problem Any content that does not fit in & fixed-width or -height bax causes the box to expand to fit the
| 152 Expaning fox probiem content rather than letting the content overfiow.

= Affects: Internet Explorer 5.0, 5.5, 6.0
Likelihood: Likely

Fig. 11.7. Compatibilitatea browserelor

11.2.2. Testarea legaturilor din cadrul site-ului

Putem testa legaturile una cate una sau putem sa folosim un editor de pagini Web care are
inglobata o astfel de caracteristicd. In Adobe Dreamweaver CS6 putem testa atat legaturile
interne (catre documentele site-ului) cat si legaturile externe.
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e File—Check Page—Links (sau Shift+F8)

Search | Reference | Validation | Browser Compatibility | Link Checker | Site Reports | FTP Log | Server Debug |
Show: | Broken Links | v | (links to files not found on local disk)
B [Files | v | Broken Links

External Links

Orphaned Files [}

Search | | Browser | Link Checker | Site Reports | FIF Log | Server Debug | =
Show: | Broken Llnks | = | {links to files not found on local disk)
B [Files = | Broken Links
"Tw fastartfindex.php activitatif2013-2014/activitati2013-2104.php 1]
B |« /astart/activitatif2012-2013/visualgalerie2012-2013.html index_files/vlb_filesi/vlightboxl.css =
P [astart/activitati2012-2013/visualgalerie2012-2013.html index_files/vlb_files1fvisuallightbox.css
"ow /astart/activitati/2012-2013/visualgalerie2012-2013.html index_files/vib_engingfvisuallightboxjs

Fig. 11.8. Testarea legaturilor

11.2.3. Cautarea fisierelor ,,orfane”

Un fisier se numeste orfan dacd este inclus in site dar nu este niciodatd folosit. Fisierele
orfane apar in urma prelucrarii unor imagini sau sunt versiuni ale unor fisiere sau pur si simplu
sunt figsiere pe care am renuntat sa le mai folosim. Aceste fisiere cresc dimensiunea site-ului si
trebuie eliminate. Aplicatia Dreamweaver permite afisarea tuturor fisierelor orfane dintr-un site.

e File—Check Page—Links (sau Shift+F8) apoi bifati Orphaned Files

Search | Reference | Validation | Browser Compatibility | Link Checker | Site Reports | FTP Log | Server Debug |

ow: | Broken Links | v | (links to files not found on local disk)

P [Files | v | Broken Links

External Links

Orphaned Files l:}

Search | | Browser | Link Checker | Site Reports | FIP Log | Server Debug | =
Show: Orphanad Files | w | (files with no incoming links)
B Orphaned Files -

v f3start/activitati/2012-2013/vlb_images1/01.jpg
& [ fastartfactivitati/2012-2013/vIb_images1/02jpg
-

ow fastart/activitati/2012-2013/vIb_images1/03.jpg
"B [astartfactivitati/2012-2013/vlb_images1/04.jpg

Fig. 11.9. Cautarea fisierelor "orfane”

[ [»

11.2.4. Verificarea ortografica si gramaticala

in Adobe Dreamweaver CS6 verificarea ortografica este prezentd, dar incd nu este prezent
si un dictionar al limbii roméane. Pot fi folosite alte instrumente, cum sunt cele din Microsoft
Word, 1nsa cea mai eficienta metoda ramane cea clasica: vizualizarea paginii in browser, citirea
textului, descoperirea si eliminarea greselilor.

11.3.Accesibilitatea Web

Site-urile Web trebuie realizate astfel incat sa fie accesibile pentru toatd lumea inclusiv
pentru persoanele cu handicap. Consortiul W3C a impus o serie de reguli privind accesibilitatea
pe care trebuie sa le respecte toate site-urile. Pe site-ul oficial al consortiului W3C exista o
pagina dedicata exclusiv accesibilitatii Web -
http://www.w3.org/standards/webdesign/accessibility.

Specificagiile W3C si WAI (Web Accessibility Initiative) sunt acceptate la nivel mondial

In Romania, drepturilor persoanelor cu handicap sunt reglementate prin legea nr.
448/06.12.2006.

Termenul accesibilitate, In Intelesul Strategiei Nationale pentru protectia, integrarea $i
incluziunea sociald a persoanelor cu handicap in perioada 2006-2013 ,,Sanse egale pentru
persoane cu handicap — catre o socictate fara discriminari”, este definit ca fiind ,,ansamblul de
masuri si lucrdri de adaptare a mediului fizic, precum si masurile de adaptare a mediului
informational si comunicational conform nevoilor persoanelor cu handicap, factor esential de
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exercitare a drepturilor si de indeplinire a obligatiilor persoanelor cu handicap in societate”.
»Accesibilitatea web” poate fi definita ca fiind capacitatea persoanelor cu dizabilitati de a

observa, intelege, naviga si interactiona cu spatiul Web. Accesibilitatea web se adreseaza tuturor

dizabilitatilor senzoriale si motorii ce afecteaza accesul la Web, cum ar fi [18, pag.22]:

deficienta de vedere (partiala sau totald); deficienta de auz (partiala sau totalad)

una sau mai multe dizabilitati motorii (paralizie cerebrald, hemipareza, tetrapareza,
dezvoltare motorie deficitara)

dificultati de invatare; dizabilitati cognitive si neurologice

dificultati de comunicare, de achizitie si dezvoltare a limbajului

tulburari ale comportamentului adaptativ si social.

Pentru a permite tuturor persoanelor, inclusiv a celor cu dizabilitati, acces egal la
continutul site-urilor web, precum si la serviciile on-line, se recomanda eliminarea barierelor in
utilizarea paginilor web, astfel [18, pag.22]:

» pentru deficienta de vedere (partiala sau totald)

imaginile sa fie insotite de text (exemplu: dacad in imaginea care reprezinta eticheta
pentru o legatura apare o sageatd spre dreapta, textul din atributul "alt" poate fi
"pagina urmatoare", "detalii" sau "continuare"), exceptie facand imaginile utilizate
doar pentru aranjare si spatiere, deoarece sunt nerclevante pentru intelegerca
continutului paginii

imaginile complexe (grafice, diagrame etc.) sa fie descrise

fisierele video sau audio sa fie insotite de text

tabelele sa poata fi intelese cand sunt citite succesiv

nu vor exista celule in tabele fara continut

trecerea de la un camp la altul intr-un formular se va desfasura intr-o logica
secventiald, iar etichetele vor fi clar definite, plasate In partea stanga, exceptie
facand cele de tip “checkbox’ care vor fi plasate in partea dreapta

pentru completarea unui formular se va utiliza doar tastatura

in momentul realizarii paginilor web, se vor folosi browsere care accepta toate
comenzile prin tastatura sau care utilizeaza interfetele standard

continutul paginilor web sa fie usor infeles si in condifiile dezactivarii stilurilor
CSS

formatul documentelor va fi standard, pentru a fi usor de interpretat cu ajutorul unui
cititor de ecran

marimea fonturilor paginilor web sd poatd fi schimbatd (marita sau redusd) usor,
eliminandu-se dificultatile de navigare

va exista un contrast de calitate al paginilor web, respectiv al imaginilor din
paginile web

se recomandd precautie In cazul textelor prezentate ca imagine, deoarece atunci
cand sunt marite se pot suprapune peste linia urmatoare de text;

pentru accentuarea textului pe un site web, se vor folosi si alte variante decat cele
cromatice

textul paginilor web nu va contine indicatii de tipul “in partea stdnga a ecranului”,
“ca in imaginea de mai jos”, indicandu-se, in schimb, textul legaturii care trebuie
cautatd

se va gasi un contrast optim intre text si fundal

nu se vor folosi contrastele rosu — verde sau galben — albastru;

stilurile de pagini web se vor verifica in browser-ele curente

» pentru deficienta de auz (partiala sau totala)

va exista un echilibru intre text sau imagini §i sonorizarea acestora
limbajul folosit va fi clar si simplu
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pentru informatiile audio relevante va exista alternativa text
nu va exista cerinta de comenzi vocale pe site-ul web

» pentru dizabilitati motorii:

in site-ul web, se va oferi timp suficient de raspuns pentru optiunile puse la
dispozitie

se va evita constructia de pagini web care nu permit accesul la informatii folosind
comenzile de la tastatura, fiind necesara astfel folosirea mouse-ului

va exista o succesiune logica in parcurgerea campurilor de intrare ale formularelor.

» pentru dificultati de invatare

site-urile web vor oferi mai multe optiuni de intrare, nu numai interactiunca bazata
pe comanda vocala

elementele de distragere vizuala sau audio sa poata fi usor blocate

va exista claritate si consistenta in organizarea site-lui web

limbajul folosit pe site-ul web va fi inteligibil

se vor utiliza elemente si grafice de legatura intuitive

» pentru dizabilitati cognitive si neurologice:

se vor oferi optiuni alternative pentru informatiile din site-ul web, cum ar fi text
alternativ care poate fi transformat in audio sau titrare pentru audio;

elementele de distragere vizuala sau audio sa poata fi usor blocate;

va exista claritate si consistenta in organizarea site-lui web;

limbajul folosit pe site-ul web va fi inteligibil;

se vor oferi pe site-ul web, pe cat posibil, elemente grafice;

marimea fonturilor paginilor web sa poata fi schimbate (maritd sau redusd) usor,
eliminandu-se dificultatile de navigare;

se vor evita animatiile, clipirea textului sau anumite frecvente audio.

11.4.Remedierea erorilor

Probleme in functionarea site-urilor
1) La accesarea adresei http://localhost/testare/ in loc de pagina principala a site-ului apare
structura de directoare.

[Z] Index of ftestare

&

€& locahost/cstore e || B- Google Pl 20-E

Index of /testare

Name Last modified Size Descri ption

&8 Parent Dircctory

Acasa php 2014-07-17 15:30 55
(2] captcha/ 2014-07-17 1530 -

Chcomnect2014/ 20140717 1530 -
a curataMesaj/ 2014-07-17 15:30 -
(20 ismac! 20140717 1546 -
() master/ 2014-07-17 15:46 -
@ zzArhiva/ 2014-07-17 16:03 -

Apache/2.4.9 (Win32) OpenSSL/1.0.1g PHF/3.5.11 Server at localhost Port 80

Fig. 11.10. Remedierea erorilor (1)

Cauze: Serverul Apache cautd automat, in ordine, in radacina site-ului fisierele precizate
(nume.extensie) in fisierul de configurare httpd.conf si primul care se potriveste este trimis
browser-ului pentru afisare. Cel mai probabil, in radacina site-ului, nu exista niciun astfel de

fisier.

Implicit, primul fisier cdutat de Apache este index.php. Ordinea, numele §i extensiile
fisierelor pot fi schimbate editand si salvand fisierul httpd.conf. Dupa modificarea fisierului de
configurare este necesara o repornire a serverului Apache.

~193 ~



Testarea sitE-ului

<IfModule dir_modules>
DirectoryIndex index.php index.pl index.cgi index.asp index.shtml index.html index.htm \
default.php default.pl default.cgi default.asp default.shtml default.html default.htm \
home . php home.pl home.cgi home.asp home.shtm]l home.htm]l home.htm
</IfModulex=

2) Unele imagini lipsesc din pagina
Cauze: numele fisierului imagine nu este corect; lipseste extensia sau aceasta nu este
corectd; este gresita calea; eticheta <img> nu este corect folosita (se verifica parantezele
unghiulare si scrierea corecta a atributului Src).

3) O parte din text nu este afisat
Cauze: cel mai probabil, o eticheta din amonte nu este inchisa.

4) Zone cu text distorsionat
Cauze: probabil textul este postat sub forma de imagine, iar aceasta a fost redimensionata in
browser; refaceti imaginea intr-un editor de imagini la dimensiunea necesara 1in site.

5) Tabelele nu sunt aliniate
Cauze: daca atributele de aliniere lipsesc la nivel de tabel, rand sau celula, este posibil ca
tabelul sa arate diferit in functie de browser

6) Legaturi care nu functioneaza
Cauze: Verificati parantezele unghiulare, existenta tintei §i corectitudinea declararii zonei
active

7) Lipsa butoanelor de control pentru redarea sunetului sau filmelor
Cauze:daca ati folosit etichetele video sau audio, atunci cel mai probabil ati omis atributul
controls

8) Documentele PDF nu sunt afisate in browser
Cauze: pe calculator nu este instalata sau nu functioneaza corect aplicatia Adobe Reader sau
browser-ul nu este configurat corect. Folositi, de proba, un alt browser.

9) Animatiile flash nu sunt deloc afisate
Cauze: lipseste plug-inul ,,flash” (instalati Adobe Flash Player)

10) Aspectul unor pagini difera in functie de browser-ul folosit
Cauze: pagina nu este compatibild cu tipul sau versiunea acelui browser. Testati
compatibilitatea intr-un program de tipul Adobe Dreamweaver
11) La accesarea unei pagini, browser-ul afiseaza pagina cu titlul ,,404 Not Found”

—— o ) [ |
/404 Not Found "\+
| (- vmacovei.ro/ a c B v Google P ﬁ Q 3 # =
| —A |
'Not Found J
|
1 The requested URL /a was not found on this server.

Fig. 11.11. Remedierea erorilor(2)

Cauze: fisierul pe care doriti sa-1 accesati nu se gaseste pe acel site. Fisierul a fost sters,
mutat, redenumit sau nu a existat niciodata.
12) Dupa completarea si expedierea unui formular este afisata o pagina goala
Cauze: dacd ati prevazut o pagind de feedback si aceasta nu este afisatd, atunci a aparut o
eroare in scriptul PHP de prelucrare a formularului. Verificati si reparati scriptul. Daca aveti
acces la fisierul de configurare php.ini atunci activati parametrul display_errors, stergand
punctul si virgula din fata sa.

Hlldisplay errors

; Default value: On

; Development Value: On
Production value: oOff
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11.5.Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Implicit serverul Apache cauta automat in radacina site-ului fisierul :
a) orice fisier cu extensia .php
b) index.php
c) contact.html
d) orice fisiere cu extensia .html sau .htm
2. Codul <img src="elefant" alt="elefantul indian"> va afisa in browser:
a) imaginea cu numele elefant
b) textul elefantul indian
€) codul este gresit si nu va afisa nimic
d) Error 404 - Document not found
3. Browser-ul Internet Explorer (ultima versiune) va interpreta codul <audio autoplay
loop><source src="rezonante.mp3" type="audio/mp3"></audio> astfel:
a) nu va putea reda melodia pentru ca lipseste atributul controls
b) browser-ul Internet Explorer nu poate reda fisiere de tip mp3
c) vareda melodia o singura data
d) vareda melodia repetand-o0
4. Daca pe calculatorul utilizatorului nu este instalat Adobe Flash Player, atunci :
a) utilizatorul va putea vedea filmele cu extensia .swf numai in browser
b) browser-ul nu va putea reda in pagina animatiile flash
C) browser-ul nu va putea reda animatiile de tip GIF
d) paginile Web nu vor fi afisate deloc
5. Testarea unui site nu vizeaza:
a) afisarea imaginilor
b) alinierea tabelelor
c) functionarea legaturilor
d) numarul paginilor continute de site
6. Una dintre afirmatiile urmatoare este falsa:
a) accesibilitatea Web vizeaza capacitatea persoanelor cu dizabilitati de a utiliza Web-ul
b) accesibilitatea Web interzice utilizarea variabilelor cookie
c) atributul alt al unei imagini este obligatoriu
d) limbajul folosit pe site trebuie sa fie clar
7. Atunci cand o parte a textului unei pagini nu este afisat, cauza cea mai probabila poate fi:
a) neinchiderea unei etichete
b) lipsa etichetei <html>
c) lipsa blocului <head>...</head>
d) dimensiunea prea mare a textului
8. Zonele cu text distorsionat pot sa apara atunci cand:
a) textul este pozitionat imediat dupa eticheta <video>
b) in aceeasi pagina se alterneaza diferite tipuri de alinieri
c) cand timpul de incércare al paginii este mai mic de o secunda
d) cand textul este de fapt o imagine, iar aceasta a fost redimensionata necorespunzator
9. Pentru a putea viziona in fereastra browser-ului documentele de tip PDF pe calculator
trebuie instalata aplicatia:
a) Adobe Photoshop
b) Windows Media Player
c) Adobe Reader
d) Microsoft Office
10. Un fisier ,,orfan” este:
a) Un fisier inutil, prezent in site, dar nefolosit
b) Un fisier ce nu respectd conventia de nume

~195~



Testarea SitE-ului

¢) Un fisier fara extensie
d) Un fisier periculos ce trebuie imediat eliminat

Raspunsuri corecte: 1b, 2b, 3d, 4b, 5d, 6b, 7a, 8d, 9¢c, 10a
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CAPITOLUL 12
PUBLICAREA SITE-ULUI

Introducere

Lansarea site-ului reprezinta practic ultima etapa a procesului de proiectare. Reusita acestei
etape isi va pune amprenta asupra intregului proiect. Alegerea unui nume de domeniu
semnificativ, scurt si usor de refinut poate sa faca diferenta intre succes si insucces. Alegerea
serviciului de gazduire, selectarea si analiza ofertelor din piatd sunt tot atitea detalii de care
depinde functionarea site-ului la parametri ceruti de client. Publicarea site-ului trebuie sa fie
insotitd de o corectd promovare a acestuia in mediul virtual prin folosirea celor mai eficiente si
populare instrumente destinate acestui scop, si-anume motoarele de cautare. Reusita unui site
este nemijlocit legata de popularitatea acestuia.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sa descrie modul de inregistrare al unui domeniu Web
e sa prezinte modalitatile de cautare a unui server de gazduire a site-lui
e sd enumere etapele publicarii unui site
e sa descrie modalititile de Inregistrare a site-ului in motoarele de cautare si
promovare

12.1.1nregistrarea unui domeniu Web

Scopul unui site nu poate fi atins daca acesta nu este public, nu este parte a spatiului Web,
nu poate fi accesat de utilizatori, nu are un act de identitate in spatiul virtual. Actul de identitate
al unui site pe Web este numele de domeniu. Numele de domeniu este partea cea mai importanta
care intra in componenta adresei URL a fiecarei pagini a site-ului.

La alegerea unui nume de domeniu trebuie vizate urmatoarele aspecte:
e profilul site-ului (comercial, educational, guvernamental, furnizor de servicii,
institutii non-profit, etc.)
e numele organizatiei/persoanei care il va folosi
e tipul domeniului: platit sau gratuit.

In functie de profilul site-ului putem alege dintre urmitoarele domenii primare:
e .com — pentru site-uri comerciale

.edu — pentru site-uri educationale
.net — pentru furnizorii de servicii
.0rg — pentru organizatii non-profit
.ro — domeniu principal de tara
.net.ro sau .info.ro sau .com.ro, etc., in caz ca dorim sa combinam codul de tara cu
profilul site-ului.

Domeniul ales trebuie sa reflecte numele organizatiei ce detine site-ul. Numele trebuie sa
fie scurt, usor de retinut, sa fie sugestiv, sa aiba legatura cu obiectul de activitate (emag.ro,
pcgarage.ro, isjbrasov.ro, brasovcity.ro, etc.).
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Alternativa unui domeniu gratuit este legata de furnizorii de hosting (gazduire) care ofera
pachete ce contin domeniu gratuit+spatiu de gdzduire+suport tehnic. In majoritatea cazurilor
nu este vorba de un domeniu, ci de un subdomeniu: vmacovei.comuv.com.

In Romania autoritatea care se ocupa cu gestionarea numelor de domenii este  Romania
National Computer Network (www.rnc.ro). Inregistrarea unui domeniu se poate face pe site-ul
http://www.rotld.ro/ si presupune parcurgerea urmatorilor pasi:

Accesarea paginii http://www.rotld.ro/ ; din meniu se alege /nregistrare domeniu
nou. Se specifica numele domeniului si domeniul primar.

inregistrare un Singur Domeniu .ro

*Nume Domeniu: | suportcurs .| ro E] n

com.ro [3

nt.ro

— org.ro
nom.ro
info.ro
5 rec.ro
Acest formular este pentru inregistrares domeniu nou cu urmatoarele ierarh arts.ro
store.ro
4 www.ro
emnul minus " firm.ro
tm.ro

Fig. 12.1. Inregistrarea domeniului (1)

e Daca domeniul este Inregistrat, vom primi o listad de nume alternative

suportcurs.ro: Domeniul este inregistrat

[7] suportcurs.com.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
7] suportcurs.nt.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

7] suportcurs.org.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
[] suportcurs.nom.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
|¥| suportcurs.info.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
[ suportcurs.rec.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
[ suportcurs.arts.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
[ suportcurs.store.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
[ suportcurs.www.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!
[ suportcurs.firm.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

[7] suportcurs.tm.ro: Domeniul este liber si poate fi inregistrat!

Fig. 12.2. Inregistrarea domeniului (2)

e Alegem un nume din listd i continuam procedura sau revenim pentru a cauta un alt
nume de domeniu
e (Citim cu atentie regulile privind inregistrarea domeniilor din zona .ro

*Reguli pentru inregistrarea numelor de domenii si subdomenii .ro:

»

1. Regulile prezentate in acest document se aplica tuturer celor care solicita inregistrarea domeniiler si subdemeniilor in zona .ro. |_|
- .ro pentru crice persoana juridica sau fizica: g
- .com.ro pentru firme, produse sau servicii de natura comerciala;
- .0rg.ro pentru izatii non-profit, izatii sociale, asociatii civile:
- .tm.ro numai pentru marci inregistrate. Pentru inregistrarea acestor domenii de catre firme din Romania vor fi aduse dovezi de la OSIM
sau alte organizatii de inregistrare a marcilor;
- .store.re pentru magazine sau alte companii ce ofera bunuri de consum;
- .info.ro pentru furnizeri de informatii;
- .nom.ro pentru acele persoane fizice ce doresc sa aiba propriul nume ca nume de domeniu;
- .ntro pentru companiile ce desfzseara activitati privind reteaua/Internetul;
- firm.ro pentru firme;
- .www.ro pentru companiile ce desfasoara activitati privind World Wide Web;
- .arts.ro pentru organizatii ce desfasoara activitati artistice; -
- .rec.ro pentru organizatii ce desfasoara activitati de divertisment.

Fig. 12.3. Inregistrarea domeniului (3)

e Precizam calitatea detindtorului: persoana fizica, institutie publica, etc.

Am citit si sunt DE ACORD cu Procedura pentru inregistrare Domenii si Subdomenii .ro!

*Detindtorul domeniului este: | Persoana Fizica |Z|

*Factura va fi emi=d pe: Persoana Fizicd |Z|

Fig. 12.4. Inregistrarea domeniului (4)
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e Precizam toate datele solicitate printre care parola de administrare a domeniului si
datele de identificare ale detinatorului
e Dupa achitarea facturii vom primi pe mail datele necesare administrarii domeniului

12.2.Gazduirea. Suportul tehnic
Pentru publicarea site-ului avem in principal doua solutii:
e gazduirea pe un server dedicat propriu
e apelarea la un furnizor de servicii de gazduire Web.

Gazduirea pe un server propriu — este o investitiec care in cazul firmelor ce detin
personal competent in domeniul IT este de preferat. Dintre avantajele exploatarii unui server
dedicat meritd sa amintim:

e gestionarea conexiunii (latime de banda, permanenta, servicii FTP, SMTP, etc.)

e controlul total asupra serverului: configurare, setari, activare/dezactivare porturi,
oprirea/pornirea serviciilor, etc.

e spatiu ,,nelimitat de gazduire” (costurile adaugarii unui HDD de 4TB sunt sub 1000
de lei).

Pentru buna functionare a unui server Web probabil o sa mai aveti nevoie de un server
DNS (Domain Name Server), de un server SMTP (server de posta electronica si de sisteme de
operare de tip server (Windows Server, FreeBSD, Fedora, etc.).

Utilizarea unui serviciu de hosting — consta in gazduirea fisierelor site-ului la distanta pe
un calculator pus la dispozitie de furnizorul serviciului. La alegerea unui astfel de serviciu
trebuie avute in vedere urmatoarele aspecte:

e Spatiul pe disk: 1GB, 3GB, 9GB sau nelimitat
e mediul folosit pentru stocare: HDD sau SSD (mai rapid)
e litimea de bandé/traficul lunar: de preferat o latime de banda cat mai mare si trafic
nelimitat
limbajele de programare/script si versiunile suportate: PHP, Perl, ASP.NET, etc.
bazele de date suportate: Microsoft SQL Server, MySQL, Oracle, Access
numarul de domenii si de subdomenii ce pot fi gazduite
suportul de e-mail oferit: solutia antispam, numarul de adrese, etc.
costurile unui IP dedicat
suportul FTP
interfata de administrare: cPanel, etc.
solutia de backup
solutia antivirus
statistici
suportul tehnic oferit: permanent online, periodic sau aleatoriu; existenta unor
proceduri clare cu specificare intervalelor de timp in care ,defectiunea trebuie
remediata”.

12.3.Incircarea site-ului

Am ajuns in stadiul in care avem site-ul, domeniu si spatiul de gazduire si urmeaza sa
incarcam, sa transferam fisierele pe server.

Cea mai populara modalitate de transfer foloseste serviciul FTP. Pentru a putea folosi acest
tip de transfer, calculatorul server trebuie sa ofere suport FTP (ProFTPD, FileZilla Server, etc.),
iar pe calculatorul client sa se gaseasca instalat un client FTP (FileZilla Client).

Pentru utilizarea serviciului FTP trebuie obtinute de la furnizor urmatoarele informatii:
e adresa serverului (ftp://vmacovei.ro)
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Introdu adresa serverului.
Pentru a specifica protocolul serverului, prefixeaza adresa serverului cu protocolul de identificare. Daca acesta nu e specificat, va fi utilizat cel implicit (ftp://).
Poti de asemenea s introduci aici adrese complete in forma protocol://utilizatorparela@server:port, valorile din celelalte cimpuri fiind apoi suprascrise.

Protocoalele suportate sint:

ftp:// pt. FTP normal,

sftp:// pt. protocolul de transfer SSH,
ftps:// pt. FTP prin TLS (implicit)
ftpes:// pt. FTP prin TLS (explicit).

Fig. 12.5. Incarcarea site-ului(1)

utilizatorul, parola si portul (implicit este 21).

Realizarea transferului

In fereastra din dreapta, precizam corect directorul Web de pe server, iar in fereastra din
stanga deschidem folderul ce contine site-ul. Selectam toate fisierele si folderele site-ului, apoi
executam click dreapta pe zona selectatd. Alegem incarcd (Upload). Asteptdm pana se termina
procesul de transfer.
[ioc [ vampp it

L. astart
captcha

Distant: | foublic_tmljsuportours
2 sigla
|, suporteurs
2wl
2 tmp

Modificat

17.07.2014 18:23:04
17.07.2014 17:08:04
17.07 2014 17-08:04

Misime Tip
File folder

“ | Nume Minme Tip Meodificat Permisiuni
File folder

File folder ListS de dosare goald

4¥ Adaugd in Coads

Deschide

Creeazd Dosar
Create directory and enter it
improspateazd

=
1fild 51 20 de dosare se Desar gol.

Server | Fili Locald Mirime Prioritate  Stare

Sterge

Fig. 12.6. Incarcarea site-ului(2)

12.4.Asigurarea securitatii site-ului

Majoritatea serverelor Web sunt instalate pe sisteme ce ruleaza sisteme de operare din
familiile UNIX sau LINUX. Sistemele de operare de tip UNIX sau LINUX folosesc, toate,
acelasi sistem de permisiuni.

Sistemul de permisiuni de tip UNIX se bazeaza pe:
existenta a trei categorii de utilizatori: proprietar (owner), grup si altii (others)
existenta a trei nivele de permisiuni: citire (r), scriere (w) si executie (X).

Clientii FTP permit vizualizarea si modificarea permisiunilor unui folder sau pentru fiecare
fisier in parte. In FileZilla Client fereastra de modificare a permisiunilor arata astfel:

[S5)

Maodifica Atributele Filei

Selecteazd noile atribute pentru fila index.php™
Permisiunile proprietarului

Citire Scriere [FExecuts
Permisiuni de grup
Citire [ Scriere [T Executs
Permisiuni Publice
Vg [l Seriere [CIExecuts

Valoare numerics: 644

Poti utiiza un 'x' |a orice pozitie pentru a pastra permisiunea
original3 a filelor.

Fig. 12.7. Permisiuni UNIX

Permisiunile pot fi exprimate si numeric (modul octal), astfel:

0 — semnifica nici un drept
1 — drept de executie
2 — drept de scriere

3 — drepturi de scriere si executare

4 — drept de citire

5 — drepturi de citire si executare

6 — drepturi de citire §i scriere

7 — drepturi de citire, scriere si executare
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In sistemul numeric fiecare permisiune are trei cifre: prima cifrd exprima drepturile
proprietarului, a doua cifra exprima drepturile grupului, iar a treia drepturile celorlalti (altii).

Exemplu: 760 inseamna: proprietarul are toate drepturile (rwx); grupul are drepturi de
citire si scriere (rw-), iar altii niciun drept(---).

Uzual permisiunile pentru directoarele site-ului sunt 755, iar ale fisierclor 644.

Folosirea unui sistem de permisiuni de tipul 777 este total nerecomandata pentru ca oricine
poate sa modifice paginile site-ului (poate sa adauge fisiere, poate sa stearga fisier sau sa execute
fisiere), iar o permisiune de tipul 640 face ca site-ul sa nu mai poata fi accesat.

In sistemele Windows sistemul de permisiuni este cumva asemanitor.

| Permissions for eula1041txt =)
Security
Object name:  Eleula.1041bd
Group or user names:
uheticated Users ]
82, 5YSTEM
82, Administrators fmac-PC\Administrators)
82, Users (mac-PCA\Users)
Pemissions for Authenticated
Users Alow Deny
Full control = = s
Modify ]
Read & execute B |5
Read ]
Wiite " |
Lesm ahout sccess control and permissions

LFig. 12.8. Permisiuni Windows

Stabilirea unui sistem de permisiuni corect nu reprezinta o garantie ca site-ul nu va putea fi
atacat prin intermediul campurilor din formulare. Injectia de cod nedorit prin intermediul
campurilor formularelor este cunoscuta sub numele de atac XSS (Cross-Site Scripting). Atacurile
de tip XSS sau SQL injection pot fi contracarate printr-o filtrare corecta a datelor provenite din
formulare si prin folosirea functiilor PHP (cum ar fi real_escape_string) pentru suprimarea
caracterelor speciale din sirurile de interogare a bazelor de date.

Niciun site nu poate fi considerat 100% sigur. Principalele cauze ale existentei
vulnerabilitatilor sunt [2, pag.297]:

e Bug-urile din cadrul programelor. Ignorarea bag-urilor deja cunoscute.

e Configurarea necorespunzatoare a programelor, serverelor si retelelor.

e Lipsa suportului din partea producatorului softului.

e Comoditatea sau necunoasterea problemelor de securitate de catre administrator.

12.5.Promovarea site-lui

Pentru ca un site sa fie vizitat, el trebuie promovat. Pentru promovarea unui site pot fi
folosite o serie de mijloace conventionale: realizarea de anunturi publicitare, expunerea de
bannere la sediul institutiei sau pe mijloacele de transport, tiparirea de carti de vizita in care sa
apara si adresa site-ului.

O promovare eficienta trebuie insd sd tind seama de importanta motoarelor de cautare.
Motoarele de cautare scaneaza permanent Web-ul pentru a indexa site-urile nou aparute sau
modificarile survenite de la ultima vizita. Fiecare motor de cautare gestioneaza o baza de date cu
evidenta paginilor Web. Motorul Google detine baze de date cu zeci de miliarde de pagini Web.
In acest moment exist trei motoare de cautare foarte des folosite: Google, Bing si Yahoo.

Criteriile dupa care sunt indexate si afisate paginile diferd de la un motor de cautare la
altul, dar exista o serie de reguli pe care autorii trebuie sa le respecte pentru ca paginile realizate
de ei sa fie prictenoase cu motoarele de cautare. Procedeul prin care paginile sunt optimizate
pentru motoarele de cautare este cunoscut sub numele de SEO (Search Engine Optimization).

Atunci cand un motor de cautare ajunge pe 0 pagind Web este foarte probabil sa ia in

~ 201~



Publicarea sitE-ului

considerare urmatoarele caracteristici:
e Titlul paginii Web - inserat cu eticheta <title> in zona <head>
e Cuvintele cheie (keywords) - specificate cu ajutorul etichetei <meta>
e Autorul paginii — specificat tot cu ajutorul unei etichete <meta>
e Descrierea paginii — o scurta descriere a paginii inclusa in pagind prin intermediul
unei etichete <meta>
e Textul inserat cu etichetele <hl>...<h6>; Textul primului paragraf

<head>

<meta charset="utf-g">

<title>Pensiunea Sandra - Bran</title>

<meta name="author" content="Macovei Vasile - http://vmacovei.ro" >

<meta name="keywords" content=" pensiune, bran, predelut, brasov">

<meta name="description"™ content="Pensiunea Sandra. Un loc unde iti poti petrece linistit =i frumos wvacantele" >
<meta name="language" content="ro" >

<meta name="rcbots" content="all" />

<meta name="owner" content="Pensiunea Sandra" />

<meta name="copyright” content="pensiunsasandra-bran.ro" />
<link rel="shortcut icon" type="image/x-icon" href="favicon.ico" />
</headx»

Fig. 12.9. Promovarea site-ului - metadatele

inregistrarea site-ului in motorul Google
e Creati-va un cont Google
e Accesati adresa http://www.google.com/addurl.html

==
| %) Webmaster Tools - Crawl URL |
€ ) B hiipsivewmgooglescomfuncbmastessfiool/submit- & |[B- coogle Al d & A=
| Google wesle B oA s @
Webmaster Tools Help -

Google adds new sites to our index, and updates existing ones, every time we crawl the web. If you have a new URL, tell us about it here. We don' add all submitted URLS to our
index, and we can't make predictions or guarantees about when or if submitted URLs will appear in our index

Submit Request

Fig. 12.10. Google Webmaster Tools

inregistrarea site-ului in motorul Bing
e Creati-va un cont Microsoft (Outlook)
e Accesati adresa http://www.bing.com/toolbox/submit-site-url
e Vatrebui sa confirmati ca sunteti proprietarul site-ului

inregistrarea site-ului in motorul Yahoo
e (reati-va un cont Yahoo
e Accesati adresa http://search.yahoo.com/info/submit.html pentru a alege una dintre
optiunile oferite de Yahoo

Alte modalitati de promovare
e Inregistrarea site-ului la un monitor de trafic: brat.ro/sati, scomonitor.ro, trafic.ro,
wtrafic.ro, pingdom.com, UpTimeRobot.com, t5.ro,
e Inregistrarea site-ului in diverse cataloage: http://www.sitemap.ro/
e Promovarea site-ului pe retelele de socializare: Facebook, Twitter, etc.

12.6.Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Permisiunile fisierului calcul.js stocat pe un sistem LINUX sunt 554. Fisierul va putea fi scris
de:
a) proprietar
b) de utilizatorii din categoria grup
c) de niciun utilizator
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d) de toti utilizatorii din categoria altii
2. Care este cel mai probabil un site de divertisment?
a) divert.ro
b) divert.com.ro
¢) divert.tm.ro
d) divert.rec.ro
3. Cate niveluri de permisiuni sunt in Fedora?
a) patru
b) doua
c) trei
d) mai mult de patru
4. Etichetele <meta> sunt localizate mereu:
a) intre etichetele <head> si </head>
b) intre etichetele <body> si </body>
€) in afara etichetelor <htmlI> si </html>
d) in limbajul HTML nu exista o eticheta cu acest nume
5. Care dintre caracteristicile enumerate sunt importante pentru motoarele de cautare?
a) alinierea tabelelor
b) numarul de liste ordonate
c) titlul paginii Web
d) culorile legaturilor
6. Inregistrarea unui site pe motorul de cautare Bing este conditionati de:
a) cunoasterea furnizorului de gazduire
b) un cont pe Google
c) un cont de tip Outlook (Microsoft)
d) un cont de tip Facebook
7. Optimizarea paginilor pentru motoarele de cautare este cunoscutd sub numele:
a) SEO
b) XML
c) OPMC
d) SHA
8. Utilizarea unui serviciu de gazduire consta in:
a) gazduirea fisierelor site-ului la distanta pe un calculator pus la dispozitie de furnizor
b) gazduirea fisierelor pe un server propriu
c) folosirea serverului propriu de testare pentru gazduirea temporara a site-ului
d) utilizarea serviciului FTP pentru transferul fisierelor site-ului
9. Un fisier care trebuie sa poata fi citit, scris si executat de citre orice utilizator va avea
permisiunile:
a) 600
b) 755
c) 644
d) 777
10. Atacurile de tipul XSS pot fi contracarate prin:
a) filtrarea datelor colectate prin intermediul formularelor
b) formatarea corecta a paginilor Web
c) prin folosirea etichetelor <meta>
d) inregistrarea site-ului in motorul de cautare Bing

Raspunsuri corecte: ¢, 2d, 3¢, 44, 5¢, 6¢, 7a, 8a, 9d, 10a
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CAPITOLUL 13
INTRETINEREA SITE-ULUI

Introducere

Orice produs bine facut, de calitate, trebuie intretinut pentru a ramane in parametrii
proiectati. Avand 1n vedere dinamicitatea spatiului virtual intretinerea site-urilor este obligatorie.
Pe Web totul se invecheste repede, mereu apar noi tehnologii, iar site-urile trebuie sa tina pasul
cu ele. Pe Web, utilizatorii sunt din ce in ce mai ,,pretentiosi” atunci cand vine vorba de aspectul
site-ului sau de informatiile postate pe acesta. Pe un site proaspat publicat totul pare sa mearga
perfect, dar cu timpul, pot iesi la iveala o serie de neajunsuri cauzate de aplicatiile folosite sau de
lipsa de robustete a solutiilor de programare incluse. Rezistenta codului PHP trebuie sa treaca
proba utilizatorului si asta este valabil pentru oricare alt tip de cod. Pe de alta parte, beneficiarul
va avea mai intotdeauna o lista cu modificarile pe care le doreste. Maine clientul poate dori sa
adauge un articol sau un intreg subdomeniu. Sunt ,,0 mie de motive” in favoarea intretinerii si
nici macar unul impotriva.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e saidentifice aplicatiile si servicii de monitorizare
e saidentifice activitatile de intretinere si actualizare
e sa prezinte planul de mentenanta si permanenta al site-ului

13.1.Monitorizarea site-ului
Resursele umane si materiale angajate pentru realizarea unui site sunt importante, acestea

fiind justificate de rezultatele obtinute. Rapoartele privitoare la felul in care site-ul si-a atins
obiectivele vor putea fi folosite pentru:

» justificarea resurse alocate

» realizarea planurilor de intretinere si actualizare

» justificarea noilor resurse ce trebuie alocate pentru continuarea proiectului

Dintre multele aspecte ce trebuie monitorizate putem aminti:
e spatiul pe disk ocupat de site

traficul (bandwidth usage) zilnic, saptamanal, lunar si anual
memoria fizica utilizata (Physical Memory Usage)
utilizarea procesorului (CPU Usage)
numarul de accesari ale paginilor site-ului
paginile de intrare in site
paginile de iesire din site
durata vizitelor
resursele descarcate
sistemele de operare folosite de vizitatori
browser-ele si versiunile folosite de vizitatori
tara de unde provin vizitatorii
cuvintele cheie de cautare folosite de vizitatori
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e legaturile de la motoarele de cautare
o legaturile de la paginile externe (altele decat motoarele de cautare)
e codurile de eroare HTTP

Solutii de monitorizare
e Utilizarea aplicatieit AWSTATS
e Google Analytics si Google Webmaster Tools
e Bing Webmaster

> bing webmaster

4 ;
Site-urile mele Site w .
vmacoverLro

Adaugate site

Tablou de bord (Beta)
» Configureaza site-ul meu Rapoarte S EO o
~ Rapoarte i date Descoperiti care suntzonele site-ului dvs. ce pot necesita modificare pentru a se conforma celor mai bune practici SEO.
Trafic pagini
SUGESTII SEQ
Explorator index
B EERREHETE Lipseste titlul in sectiunea antetului paginii.
Rapoarte SEQ
Linkuri de intrare Lipsesc informatii de metalimbaj de pe pagina.
Informatii accesare cu crawlere
Software rau intentionat Lipseste eticheta <h1=.
+ Diagnostice siinstrumente
» Mesaje Lipseste descrierea Tn sectiunea antetului paginii

APl webmasteri

Fig. 13.1. Bing Webmaster

13.2.Intretinerea si actualizarea site-ului

Intretinerea si actualizarea presupun un minimum de activitati desfasurate cu o anumita
periodicitate prin care se urmareste imbunatatirea functionarii, cresterea sigurantei si atractivitatii
site-ului.

Activitati de intretinere

e Verificarea functionalitatii site-ului
Identificarea vulnerabilitatilor software: bug-uri, configurari necorespunzatoare
Identificarea atacurilor asupra site-ului: XSS sau SQL injection
Verificarea politicilor de autentificare a site-ului (criptarea parolelor, numarul
minim de caractere, includerea simbolurilor speciale) si de filtrare a formularelor
Verificarea integritatii bazelor de date, confidentialitatea datelor
Functionalitatea serviciului de mail si a solutiilor antispam
Devirusarea site-ului
Realizarea salvarilor de siguranta (backup)
Scanarea fisierelor de jurnalizare
Optimizarea vitezei de descarcare a paginilor, optimizarea paginilor pentru
motoarele de cautare (SEO)
Analiza feedback-ului de la utilizatori
Evaluarea capacitatii de supravietuire a site-ului In urma unor atacuri (existenta
unui site de rezerva, recuperarea site-ului folosind copiile de siguranta)
Elaborarea documentelor aferente instruirii utilizatorilor site-ului
Elaborarea rapoartelor de intretinere si a recomandarilor privind imbunatatirea
functionalitatii si cresterii gradului de securitate
Realizarea unui site de rezerva (dark-site) care sa poata fi utilizat in cazul caderilor
site-ului de baza.

Activitati de actualizare
e Modificarea sau adaugarea de texte: articole, descrieri, etc.
e Actualizarea ofertelor, adaugarea de noi oferte
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e Retusarea, adaugarea sau stergerea imaginilor
e Modificarea sau repozitionarea elementelor de navigare
e Modificarea aspectului unor pagini Web
e Inserarea unor noi pagini Web
e Inserarea sau eliminarea unor elemente multimedia (audio, video)
e Restructurarea site-ului — crearea de subdomenii
e Optimizarea scripturilor sau actualizarea bibliotecilor folosite in scopul extinderii
functionalitatii dar si cresterii gradului de securitate
e Compatibilizarea site-ului conform noilor tehnologii Web (HTMLS5, ultimelor
versiuni de PHP, MySQL, etc.)
e Crearea unor module de administrare a site-ului direct de catre client
Important
» O aplicatie trebuie obligatoriu actualizatd atunci cand versiunea actualizatd include
modificari ce aduc un plus de securitate. Majoritatea actualizarilor oferd un plus de
securitate, dar nu toate. Ultimele trei versiuni ale unei aplicatii sunt acceptate in a fi
utilizate, dar ultima versiune este cea recomandata
» Atacatorii nu tin cont de legi, astfel Incat la securizarea unui site trebuie sa luam in calcul
toate variantele
» Compromiterea unui fisier Javascript de pe server poate avea consecinte la nivelul
utilizatorului. Scriptul va ajunge sa fie executat de browser-ul vizitatorului putand sa
instaleze programe din categoria malware (virusi, spyware, adware, etc.)
» Pentru manipularea datelor personale, confidentiale, trebuie folosite conexiunile sigure
(protocolul https)
» Cea mai bund metoda de protejare a datelor consta intr-o buna politica de backup.

Tabelul 13.1. Plan de mentenanta

cI:\Ir: Activitate Durata Frecventa
1. Backup complet 30 minute | zilnic

2. | Tratarea feedback-ului de la utilizatori 15 minute | zilnic

3. | Analiza fisierelor de jurnalizare 30 minute | zilnic

4, Management utilizatori si controlul accesului 30 minute Saptamanal

5. Integritatea bazelor de date 30 minute | Saptamanal

6. Serviciul de e-mail si antispam 30 minute | Saptamanal

7. Generarea raportului de monitorizare Awstats 10 minute Lunar

8. Devirusare 1 ord Lunar

9. SEO 2 ore Semestrial

13.3.Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Un dark-site este:
a) un site de rezerva ce poate fi folosit in situatii de criza
b) un site cu fundalul intunecat
C) un site de testare
d) un site nefinalizat
2. O aplicatie trebuie obligatoriu actualizata atunci cand:
a) a fost lansata o versiune noua
b) ultima versiune lansata aduce imbunatatiri pe partea de securitate
C) niciodata actualizarea nu este obligatorie
d) timpul ne permite
3. Daca adaugati o imagine noud unei pagini existente, cate fisiere trebuie incarcate pe server?
a) unul, imaginea
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b) doua, imaginea si pagina Web
¢) unul, doar pagina Web
d) toate fisierele site-ului
4. Ati descoperit ca pe o pagina lipsea o litera dintr-un cuvant. Cu un editor de texte ati corectat
greseala si ati relncarcat pagina pe server. Ce tip de operatie ati efectuat?
a) de adaugare a unei noi pagini
b) de actualizare a paginii existente
€) de modificare a legaturilor
d) de modificare a sistemului de navigare
5. Atributul action al unui formular are valoare ../secret.php. Unde credeti ca este localizat
scriptul?
a) 1in acelasi director cu documentul ce contine formularul
b) in radacina serverului Web
C) in directorul parinte al directorului in care se gaseste documentul ce contine
formularul
d) 1in acelasi document cu formularul
6. Beneficiarul site-ului a cerut sa adaugati o nouda pagina in site. Ati realizat pagina si ati
incdrcat-o pe server. Din pagina HOME trebuie sd existe o legatura catre noua pagind. Ce
credeti ca ar trebui sa faceti mai departe?
a) trebuie sa inserati o legatura in pagina HOME si apoi sa reincarcati aceasta pagina pe
server
b) nimic, legaturile catre paginile noi se realizeaza automat
Cc) trebuie sa refaceti toate legaturile din toate paginile
d) nimic, daca pagina noua si pagina HOME se gésesc in acelasi director atunci ele sunt
automat legate
7. Compromiterea unui figier Javascript de pe site poate afecta calculatorul vizitatorului astfel :
a) un fisier Javascript nu poate afecta niciodata calculatorul vizitatorului
b) il poate virusa
¢) il poate virusa, dar virusii vor fi automat stersi la inchiderea browserului
d) il poate virusa, dar numai daca browser-ul are activata optiunea cookie
8. Furtul de informatii este ilegal. Daca prin intermediul site-ului trebuie sa manipulati datele
personale ale utilizatorilor cum ar trebui sd procedati?
a) datele personale ale utilizatorilor nu necesita protectie deoarece furtul acestora este
pedepsit de lege
b) wveti folosi pentru stocare variabilele cookie
c) veti folosi o conexiune sigura (https)
d) veti recomanda utilizatorilor un anumit browser
9. Daca stergeti o pagind Web din site ce ar trebuie sa mai faceti?
a) sa eliminati toate legaturile din toate paginile ce contineau legaturi catre pagina stearsa
b) nimic, site-ul raimane complet functional
C) sa reincarcati toate paginile site-ului pentru refacerea automata a legaturilor
d) sa reincarcati sub alt nume pagina stearsa
10. Ce mai sigurd metoda de protejare a datelor consta in:
a) Criptarea parolelor
b) Filtrarea datelor provenite din formulare
¢) Realizarea copiilor de siguranta (backup)
d) Devirusarea zilnica a site-ului

Raspunsuri corecte: 1a, 2b, 3b, 4b, 5c¢, 6a, 7b, 8c, 9a, 10c
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CAPITOLUL 14
APLICAREA PROCEDURILOR DE CALITATE

Introducere

Intr-un mediu concurential ,,scopul suprem” al unui designer Web nu poate fi altul decat
acela de a-si asigura un ,,avantaj durabil” fata de competitori, iar cheia poate sta in ,,asigurarea
calitatii” pe baza criteriilor si standardelor ce guverneaza lumea Web-ului.

Pe de alta parte, calitatea nu poate incepe cu ,,pune-ti o dorinta” si nici cu ,,asa trebuie sa
fac”, calitatea trebuie sa fie strans legata de nevoia individului, de recunoastere, de respect, de
statut social — oricat de mult s-au demonetizat aceste ,,lucruri” in ultimii ani.

Calitatea inseamna ,,crestere”, ,,mai bine si mai bun”, asigurarea calitatii este si trebuie sa
reprezinte ,,puntea de incredere” dintre designerul Web si beneficiar.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sdidentifice cerintele de calitate specifice
e sa prezinte modul de transpunere in practica a procedurilor tehnice de asigurare a
calitatii
e sa prezinte modul de control al calitatii lucrarilor executate
e sa prezinte modul de remediere a neconformitdtilor constatate

14.1.Conceptul de calitate. Standarde

Privita ca un ansamblu de caracteristici prin care un ,,obiect” este considerat bun (valoros,
etc.) calitatea este dificil de cuantificat - in sensul gasirii unei unitatii de masura sau mai exact a
unui referential universal acceptat.

,Calitatea” este vazutd ca un ansamblu de caracteristici ale unui site, prin care sunt
satisfacute asteptarile beneficiarilor, precum si standardele de calitate, iar ,,asigurarea calitaii” -
este realizata printr-un ansamblu de actiuni de colectare a datelor de la clienti, de prelucrare a
datelor, de elaborare de prototipuri, de testare, de publicare si de intretinere a paginilor Web.
Asigurarea calitdtii exprima capacitatea unui designer de pagini Web (sau a echipei) de a oferi
site-uri Web, in conformitate cu standardele anuntate. Calitatea inseamna atingerea obiectivelor.

»Standardul” este un document stabilit prin consens si aprobat de un organism
recunoscut, care furnizeaza — pentru utilizdri comune si repetate — reguli directoare si
caracteristici referitoare la activitati si rezultatele acestora, in scopul obtinerii unui grad optim de
ordine intr-un context dat. La nivelul standardelor din familia 1SO 9000 (ISO-International
Organization for Standardization) avem urmatoarele definitii:

» Calitate - masura in care un ansamblu de caracteristici intrinseci satisface/ indeplineste
cerintele

» Cerinta - nevoie sau asteptare, in general implicita sau obligatorie.
Pentru un produs sau serviciu cerintele se refera la: usurinta in utilizare, siguranta in
exploatare, aspecte privind securitatea in exploatare, etc.
Cerintele pot fi: contractuale, juridice, interne, etc.
Cerintele pot fi: explicite, implicite, obligatorii, facultative .
Cerintele care trebuie sa fie Indeplinite de un produs definesc ceea ce se cheama “cerinte
referitoare la calitate”.
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Cerintele pot fi grupate 1n :
e standarde (ce trebuie facut ?)
e proceduri (cum trebuie facut ?)
e coduri de buna practica , specificatii, caiete de sarcini
» Conformitate - indeplinirea cerintelor
» Neconformitate - neindeplinirea cerintelor
» Inspectie - evaluare a conformitatii prin observare si judecare insotite, dupa caz, de
masurare, incercare sau comparare .

14.2.Standardele W3C

Consortiul international World Wide Web (W3C) s-a format in anul 1994 avand ca scop
“aducerea ordinii in lumea HTML”.

La identificarea unei probleme sau la aparitia unei noi tehnologii Web, un grup de lucru
desemnat de conducerea organizatiei elaboreaza, sub forma unei propuneri, specificatiile tehnice
corespunzatoare. Daca propunerea este agreata la nivelul consortiului atunci ea va capata statutul
de ,,recomandare W3C”.

Standardele care stau la baza unui site Web sunt:
e HTTP (HyperText Transfer Protocol)
HTML (HyperText Markup Language)
XML (Extensible Markup Language)
XHTML (Extensible HyperText Markup Language)
CSS (Cascading Style Sheets)
Ajax (Asynchronous Javascript and XML)
WOFF (Web Open Font Format)
SVG (Scalable Vector Graphics)

Avantajele utilizarii standardelor[24]:

.....

garantia folosirii unor tehnologii mature

garantia folosirii unor tehnologii ce vor beneficia de suport in viitor

costuri de intretinere si actualizare reduse (migrarea va fi mai usoara acolo unde
platformele respecta standardele)

e asigurarea unui nivel crescut de accesibilitate

Standardul HTML[23]

HTML este un standard ce a ajuns la versiunea HTMLS. Desi toate versiunile sunt
standardizate, ultima versiune este cea recomandata. Elementele si atributele elementelor pot
diferi de la o versiune la alta.

Toate marcajele dintr-un document HTML trebuie sa corespunda declaratiei DOCTYPE.
Declaratia DOCTYPE trebuie sa se gaseasca la inceputul fiecarei document. Un document nu
poate fi validat in lipsa declaratiet DOCTYPE.

Tipul unui document se declara astfel:

Version DTD list DOCTYPE Declaration in documents
HTML 2.0 DTD <!DOCTYPE html PUBLIC "-//IETF//DTD HIML 2.0//EN">
HTML 3.2 | DTD <!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 3.2 Final//EN">
<!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01//EN"
"http://wwW.w3.o0rg/IR/html4/scrict.ded">
<!DOCTYPE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01 Iransitional//EN"
HTML 4.01  Strict, Transitional, Frameset "http://www.w3.org/TR/html4/loose. dod™>
<!DOCTYEE HIML PUBLIC "-//W3C//DID HIML 4.01 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/html4/frameset.dcd™>
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<!DOCTIYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/IR/xhtmll/DID/xhtmll-strict.drd™>
<!DOCTYFE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN"
XHTML 1.0 Strict, Transitional, Frameset "http://wwwW.w3.org/IR/xhtmll/DID/xhtmll-transitional.dcd™>
<!DOCTYFE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Frameset//EN"
"http://wwW.w3.org/IR/xhtmll/DID/xhtmll-frameset.dcd™>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
XHTML 1.1 DTD "http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtmlll.dtd™>

Fig. 14.1. Declararea documentelor HTML[23]

e Orice editor HTML trebuie sa includa declaratia DOCTYPE si sa genereze
marcajele in functie de aceasta

e Orice sablon trebuie sa includa declaratia DOCTYPE

e Orice generator de sabloane trebuie sa includa declaratia DOCTYPE

14.3.Verificarea rezultatelor calitatii si remedierea neconformitatilor

Validarea documentelor HTML
Corectitudinea unui document HTML poate fi stabilitd folosind o serie de instrumente
recomandate de consortiul W3C:
e W3C HTML Validator (http://validator.w3.org/)
e WDG HTML Validator (http://www.htmlhelp.com/tools/validator/)
e HTML Validator Pro (http://html.validator.pro/)

Validarea link-urilor
Verificarea corectitudinii legaturilor interne si externe poate fi facuta cu:
e Wa3C Link Checker (http://validator.w3.org/checklink)
Programul va afisa o listd cu starea link-urilor din pagina. Fiecare legatura trebuie
reparata manual.

Validarea CSS
Pentru verificarea codului CSS inline, incapsulat sau din fisierele externe poate fi folosita
aplicatia:
e CSS Validation Service (http://jigsaw.w3.org/css-validator/)

Validarea accesibilitatii
Accesibilitatea site-ului trebuie verificatd de o persoand. Pe pagina Web Accessibility

.....

ului.

Validare progresiva
La verificarea unui site este important care pagini sunt verificate mai intai. Solutia costa in
folosirea unui validator care afiseaza cele mai valide 10 pagini, dupa repararea acestora se reia
procesul de validare.
e Wa3C Log Validator (http://mwww.w3.0org/QA/Tools/LogValidator/)

Neconformitati si cauze care genereaza defecte
» Neconformitate: Lipsa declaratiei DOCTYPE
» Remediere: inserati la inceputul documentului declaratia DOCTYPE corecta
» Neconformitate: marcajele folosite nu corespund declaratiei DOCTYPE
» Remediere: verificati si inlocuiti marcajele necorespunzatoare (etichetele de
inchidere, modul de scriere al atributelor, ghilimelele, etc.)
» Neconformitate: Lipsa titlului paginii Web
» Remediere: inserati titlul paginii folosind eticheta <title> in zona <head> a paginii
» Neconformitate: Lipsa atributului alt al etichetelor <img>
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» Remediere: atributul alt este obligatoriu chiar daca are valoare "", dati valori

atributului alt pentru fiecare imagine

» Neconformitate: Lipsa atributului type="text/javascript" pentru documentele ce folosesc
versiuni HTML, altele decat HTMLS5

» Remediere: atributul alt este obligatoriu chiar daca are valoare

nn

, dati valori
atributului alt pentru fiecare imagine

» Neconformitate: atribute asociat incorect
» Remediere: consultati specificatiile limbajului HTML pentru a vedea atributele

suportate de etichetele pe care le folositi

14.4.Proceduri de calitate
Caietul de sarcini — este un document care stabileste conditiile de realizare ale unui
serviciu/produs, standardele de calitate cerute precum si conditiile tehnice necesare efectuarii
serviciului/produsului in conditii de eficientd si sigurantd. Caietul de sarcini este intocmit de
beneficiar. Pe baza caietului de sarcini se elaboreaza propunerea tehnica.
Caietul de sarcini trebuie sa precizeze explicit:
» Tipul lucrarii de executat: creare site; mentenantd site; creare site si mentenanta;
actualizare site; salvare de siguranta, etc.
» Obiectivele ce trebuie atinse: cresterea nivelului de securitate, SEO, etc.
» Cerintele tehnice minime obligatorii:

cerinte hardware (caracteristicile serverelor)

cerintele software (client-side, server-side)

cerinte de accesibilitate (suport multilingvistic, set de caractere, etc.)
cerinte de design (culori, fonturi, etc.)

cerinte de uzabilitate (sistem de navigatie, harta site-ului, etc.)

etc.

» cerinte de performanta

timpul mediu de incarcare: max. 2 sec/pagina
numar maxim de utilizatori concurenti: 2000
numar minim de cereri/minut: 500

uptime 99,80%

suport pentru fluxuri video si audio

posibilitatea de a incdrca fisiere, folosind interfata de administrare, cu dimensiunii
de peste 200MB
SEO

» Cerinte de securitate

SQL injection

Insufficient authentication
Insufficient authorization
Abuse of functionality
Directory indexing

HTTP response splitting
XSS

etc.

» Cerinte privind suportul tehnic

instruirea beneficiarului privind utilizarea interfetei de administrare

suport tehnic pe toata durata implementarii

remedierea gratuitd a tuturor disfunctionalitatilor ce pot aparea in primele 8 luni de
exploatare, timp de raspuns la solicitarile beneficiarului — 1 ora; timp de remediere
—24 ore
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e predarea documentatiei si codului sursa
» Cerinte privind structura site-ului si machetarea paginilor
e pozitionarea elementelor de identificare (sigla, bannere, etc.)
e sectiunea de cautare, sectiunea de autentificare
e meniul principal, meniul secundar
e pozitionarea butoanelor de Facebook/Twitter/Google+
» Cerinte de administrare
e administrare ugoara de catre personal non-tehnic de tip "What you see is what you
get”;
e gestionare continut expirat (arhivare in alta sectiune);
e managementul fisierelor
» Termene
Etapa 1. analiza, structura site-ului si designul paginii principale ;
Etapa 2. obtinerea acordului beneficiarului pentru structura site-ului si pagina principala
Etapa 3. predare sabloanelor HTML;
Etapa 4. lansarea versiunii de testare beta 1
Etapa 5. remediere disfunctionalitati
Etapa 6. lansare versiunii de testare beta 2
Etapa 7. remediere disfunctionalitati
Etapa 8. instruirea personalului
Etapa 9. obtinerea acordului beneficiarului
Etapa 10. publicare site
Etapa 11. receptia finala
Etapa 12. mentenanta

Procedura de lucru

Planificarea salvarilor de siguranta (backup)

Obiectiv: prevenirea pierderii datelor, pastrarea datelor in siguranta si restaurarea acestora
Responsabil: administratorul site-ului

Locatia fisierului de backup: 2 unitati HDD extern

Tabelul 14.1. Procedura de lucru - Planificarea salvarilor de siguranta

Directoare si fisiere de Frecventa
salvat Zilnic Saptamanal
Full website backup X
MySQL databases X
Email Forwarders X
Email filters configuration X

Tabelul 14.2. Tipul salvarilor de siguranta

Luni Marti Miercuri Joi vineri
Tip de salvare:N | Tip de salvare:D | Tip de salvare:D | Tip de salvare:D | Tip de salvare:D
HDD:1 HDD:2 HDD:2 HDD:2 HDD:2
Arhivata:Da Arhivata:Nu Arhivata:Nu Arhivata:Nu Arhivata:Nu

unde: N=normala; D=diferentiala ; [=incrementald; C=copiere (COpy-paste)

14.5.Test de autoevaluare a cunostintelor
1. W3C este:
a) un consortiu international de standardizare a Web-ului
b) un limbaj alternativ la HTML
€) un serviciu de informare
d) un limbaj de script, superior limbajului Javascript
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2. Specificatiile tehnice emise de W3C se numesc:

a) standarde

b) fise de informare

c) standarde Web

d) recomandari W3C

3. Daca declaratia DOCTYPE lipseste, atunci:

a) Documentul HTML nu va putea fi validat

b) Browserul nu va afisa deloc documentul HTML

c) Browserul se va bloca

d) Serverul Web va sterge automat documentul HTML

4. La inceputul unui document apare declaratia <!IDOCTYPE htmlI>. Ce versiune a limbajului
HTML este folositd in document?

a) HTML 3.2

b) XHTML

c) HTML 4.0

d) HTML5

5. In ce versiune a limbajului HTML este valida eticheta <video>?

a) XHTML

b) HTML 2

c) HTML5

d) HTML 4.01

6. Daca eticheta alt a unei imagini lipseste, atunci:

a) imaginea va fi afigata la o rezolutie mai mica

b) imaginea nu va putea fi afigata in browser

c) documentul HTML nu este valid

d) imaginea va fi inconjuratd de un chenar albastru

7. Alegeti afirmatia adevarata

a) valign este un atribut al etichetei <h1>

b) sabloanele HTML nu trebuie sa contina declaratia DOCTYPE

c) HTMLY este ultima versiune a limbajului HTML

d) src este un atribut al etichetei <img>

8. Aplicarea standardelor Web poate fi asociata cu:

a) Cresterea vulnerabilitatii aplicatiilor

b) reducerea costurilor de mentenanta

c) lipsa suportului tehnic

d) renuntarea la aplicatiile gratuite

9. Caietul de sarcini este:

a) un document care stabileste conditiile de realizare ale unui a unui serviciu/produs,
standardele de calitate cerute precum si conditiile tehnice necesare efectuarii
serviciului/produsului in conditii de eficienta si siguranta

b) un caiet ce contine schitele site-ului

C) un caiet cu toate codurile folosite in site

d) un dosar in care sunt pastrate originalele fisele de interventie

10. 1SO 9000 este:

a) un set de caractere

b) un fisier ce poate fi creat cu aplicatia MagicISO

c) o familie de standarde privind calitatea

d) o tehnologie Web invechita

Raspunsuri corecte: 1a, 2d, 3a, 4d, 5c, 6¢, 7d, 8b, 9a, 10c
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CAPITOLUL 15

DISCIPLINA COMUNICAREA LA LOCUL DE MUNCA SI
DEZVOLTAREA PROFESIONALA

15.1.Introducere

Comunicarea este o abilitate foarte apreciatd in ziua de azi. De cele mai multe ori,
majoritatea dintre noi nu o percepem ca atare, pentru ca ni se pare normal sa comunicam. Cine
nu stie sd comunice? A comunica presupune mai mult decat a transmite cateva informatii. A
comunica implica:

alegerea unui anumit context;

formularea corecta a intrebarilor;

ascultarea interlocutorului;

convingerea celuilalt si/sau ,,placerea de a comunica”;

argumentarea si respectarea dreptului la opinie;

0 anumita tinuta si postura etc.
De ce este atat de important s comunicdm astfel Tncat ceilalti sa ne inteleaga? Pentru ca
modul in care comunicam, calitatea procesului nostru de comunicare are impact asupra celor cu
care interactionam. Ganditi-va ce reactie aveti atunci cand stati de vorba cu o persoana care face
greseli gramaticale, care intervine abuziv intr-o discutie, care va contrazice indiferent ce spuneti
sau care vorbeste numai ea. Si exemplele pot continua.

Comunicarea este o forma de relationare, un schimb de informatii, de cunoastere si de
interactiune. Din acest motiv, §i nu numai, prin comunicare ne definim, ne identificim in fata
celorlalti. In interactiunile cu prietenii, clientii, sefii sau colegii, fiecare informatie pe care o
transmiteti spune ceva despre dvs. lar pentru a fi siguri ca imaginea pe care o transmiteti este
impecabila, comunicarea trebuie sa fie la fel.

Obiectivele capitolului
La sfarsitul acestui capitol, cursantii vor fi capabili:
e sid comunice eficient cu superiorii, cu colegii din acelasi departament, cu cei din departamente
diferite si cu clientii
e sd transmitd $i sd receptioneze corect un mesaj
e sid adapteze mesajele transmise la contextul de comunicare
e sd identifice posibile bariere in comunicare si sd dezvolte strategii pentru inlaturarea lor
e sdaplice tehnicile de comunicare deprinse, in functie de context
e saasculte activ interlocutorul
e si formuleze corect intrebari
e sdrecunoasca §i sa interpreteze corect mesaje non-verbale
e sd comunice eficient 1n scris
e sd isi cunoasca propriu rol in echipa
e sd actioneze in calitate de mediatori in echipa
e sa lucreze eficient impreuna cu ceilalti
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15.2.Comunicarea interumana

Comunicarea este un proces de emitere a unui mesaj si de transmitere a acestuia intr-0
maniera codificata, prin intermediul unui canal cétre un destinatar in vederea receptarii.
Comunicarea poate fi verbala si non-verbala. Prin toate aceste modalitati transmitem informatii.

Comunicarea verbald _are un rol primordial din punct de vedere al continutului si al
segmentului de negociere. Comunicarea verbalda permite un joc logic al intrebarilor si al
raspunsurilor ntr-o derulare flexibild, spontana, ceea ce nu este posibil atunci cand comunicarea
prin alte tehnici. Comunicarea verbala este orald sau scrisa.

Aceasta este cea mai intalnita forma de comunicare si cea mai veche. Prin comunicarea
orald se transmit mai departe norme, reguli, conduite acceptate in societate, in grup sau mediul
de lucru. Mesajele pe care le transmitem oral depind in mare masura de persoanele carora ne
adresam. Daca ele sunt colegi, cuvintele alese {in de un limbaj nepretentios, cunoscut, putem
spune chiar usor ,,neslefuit”. Ganditi-va cum se schimba situatia daca ne referim la sef sau la un
client. Mesajul va capata un caracter formal, dat de natura relatiei pe care o avem cu
interlocutorul. Diferenta dintre formal si informal nu este specificd numai comunicirii orale. In
general, caracterul formal se referd la mesaje care circula pe cai reglementate intern si care au
legatura cu activitatea desfasurata. Caracterul informal vizeaza discutiile cu colegii, schimbul de
pareri, impresii si orice informatie care circula neoficial.

Comunicarea scrisd este folositd atunci cand nu este posibild comunicarea orald, cand nu
existd alt mijloc de comunicare sau cand se impune doar aceastd forma de transmitere a unui
mesaj. In mediul de afaceri se impune acest tip de limbaj, de comunicare cu rol important in
managementul organizational.

Comunicarea se desfasoara pe doua planuri, care se intersecteaza, primul, cel instrumental,
ofera un cadru structurat si coerent al utilizarii comunicarii, iar cel de-al doilea, de investigatie si
analizd, evidentiaza dinamica procesului de comunicare ca atare. Aceasta intersectie a planurilor
devine de fapt un element de complementaritate.

In multe dintre definitiile date comunicarii se prefera planul instrumental, rezultatul fiind o
definitie directd a comunicarii, spre exemplu, "comunicarea este un proces in care oamenii i§i
impartasesc informatii, idei si sentimente" (Hybels Weaver) sau "comunicarea este procesul prin
care o parte (numitd emitator) transmite informatii (un mesaj) unei alte parti (numita receptor)"
(Baron).

De cele mai multe ori comunicam 1n scris doar atunci cand ni se cere, pentru ca, din economie de
timp, alegem sa transmitem mesajele verbal. Forme ale comunicarii scrise sunt: rapoartele,
adeverintele, cererile, ofertele de pret, contractele etc.

Indiferent de forma de comunicare scrisa aleasa aceasta ar trebui sa respecte cateva reguli de
scriere:

e Corectitudinea: reprezinta respectarea normelor gramaticale, de punctuatie si
ortografie. Scrierea corecta transmite respect pentru cel care va citi mesajul. Corectitudinea
vizeaza nu numai continutul, ci si alegerea unei forme potrivite de corespondenta. Nu se va
trimite o prezentare de 50 de pagini pe e-mail, ci se va prefera tiparirea si trimiterea ei, pentru a
fi usor de parcurs;

e Claritatea: se refera la evitarea cuvintelor si exprimarilor care pot produce confuzii.
Se vor evita cuvintele care pot avea mai multe Intelesuri, frazele lungi care sunt greu de citit si
inteles si termenii care nu sunt cunoscuti de cei carora le sunt adresati;

e Concluzia: cui 1i place sa citeasca pagini intregi care puteau fi exprimate la fel de bine in

cateva paragrafe? Este, evident, o pierdere de timp. Pentru aceasta este bine sa fie eliminate
cuvintele care nu aduc plus de inteles, ci sunt simpli ,,paraziti”, ingreunand comunicarea §i
intelegerea propozitiei.

De exemplu, comparati: ,,in ce priveste viteza de executie, acest dispozitiv este rapid”, cu:
»dispozitivul este rapid”.
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Astfel, folosirea propozitiilor scurte este un avantaj, iar gruparea propozitiilor in paragrafe,
aerisite, face mai accesibila parcurgerea lor.

e Oficialitatea: stilul unui act/document depinde de destinatar. Cu cat acesta va fi
mai oficial, cu atat si stilul va fi mai sobru, obiectiv si lipsit de orice incarcatura afectiva,

e Politetea: exprimari ca: ,,v-as fi recunoscator”, ,,apreciez”, ,,va multumesc”, ,,cu

consideratie” nu trebuie sa lipseasca dintr-un act/document oficial.

Comunicarea non-verbala se uneste cu cea verbald pentru a contura un mesaj complet si
corect (comunicarea tactila, comunicarea gestuald, comunicarea prin intermediul obiectelor,
comunicarea prin situare).

Majoritatea oamenilor gesticuleaza pentru a insoti non-verbal cuvintele rostite. De multe
ori aratam in directia care ne intereseaza, descriem obiecte, lucruri folosindu-ne de maini etc.
Cele mai cunoscute gesturi sunt: cel de plictiseald (ducerea mainii la gurd), cel de nelamurire
(clasicul scarpinat in cap), concentrare (mana sprijina fruntea), uimire (mana freaca barbia) etc.
Mainile si picioarele
* gesturile ample arata patos, grandoare;

* gesturile repezite indica agresivitate;

* gesturile marunte sunt un semn de modestie, simplitate.

Miscarile capului

* capul usor inclinat arata ascultare cu interes

* clatinare de sus 1n jos este semn al Intelegerii

* clatinare de la stanga la dreapta indica dezaprobare

Postura: ofera informatii despre propria persoana si implicarea in procesul de comunicare
(atitudine, apropiere fatd de persoana cu care se vorbeste). De reguld, atunci cand o persoana
vorbeste si std in picioare, pozitia interlocutorului ,,0 va copia” pe a celei din fatd. Daca existd o
discutie de grup, atunci asezarea ia, de reguld, forma unui cerc.

Mimica: cel mai important element aici este contactul vizual si zdmbetul. De obicei, atunci cand
vorbim cu cineva, o foarte mare parte din timp, privirea noastra este atintitd asupra ochilor si
trasaturilor fetei. Majoritatea dintre noi preferd o fata expresiva, care sa comunice, decit una pe
care nu o putem citi si ne induce astfel, un oarecare disconfort. Atentie la cateva semnale:
 zambetul poate fi o manifestare a bucuriei sau a jenei;

* mimica poate arata incruntare, manie, surpriza sau neplacere;

* contactul vizual este necesar in comunicare, dar nu mai mult de 60-70% din timp, pentru ca
riscati sa iritati persoana. In schimb, un contact foarte redus este un semn de distanta mare intre
interlocutori;

* privirea intr-0 parte poate indica lipsa interesului.

Comunicarea verbala poate fi valorizata sau, din contra, poate avea de suferit din cauza
comunicarii non-verbale. O gestica potrivitd cu ceea ce discutdm, o postura dreapta si
increzatoare, o privire calda si un zdmbet placut sunt ,,mici trucuri” care ne vor ajuta oricand In
comunicarea cu sefii, colegii, clientii sau prietenii.

15.3. Transmiterea si primirea informatiilor intr-un cadru profesional

Procesul de comunicare cuprinde urmatoarele elemente:
Emitdtorul — initiatorul comunicarii, cel care elaboreaza mesajul. Acesta selecteaza mijlocul de
comunicare si limbajul, astfel Incat receptorul sa inteleagd mesajul pe care doreste sa-l
comunice;
Receptorul — persoana care primeste mesajul;
Mesajul — forma fizica in care emitatorul codifica informatia (ordin, idee, informatie);
Mijlocul de comunicare — sau canalul de comunicare este circuitul parcurs de mesaj de la
emitator spre receptor. Poate fi formal — urmeaza structura ierarhica a intreprinderii sau
informal, Tn cadrul legaturilor sociale;
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Limbajul de comunicare — modalitatea de exprimare a mesajului. Poate fi verbal (cu cuvinte),
non-verbal (fard cuvinte) sau paraverbal (prin folosirea tonalitatii, accentuarii, ritmului de
vorbire);
Contextul — deosebit de important deoarece influenteaza conotatia cuvintelor sau gesturilor
exprimate.
Zgomotele - sunt perturbatii, ,,paraziti”, care pot afecta transmiterea si receptarea corecta a
mesajului. Acestia pot fi:
e parazifi de natura fizica: zgomotul de afara, vocea din altd camera, claxonul, sunetul unui
telefon, hartia sifonata etc.;
e parazifi de naturd psihologica: erori de judecatd, lipsd de deschidere, prejudecati,
experienta anterioara;
e parazifi de naturd semantica: tin de interpretarea si sensul pe care noi il ddm anumitor
cuvinte.
Raspunsul (Feedback): prin feedback avem posibilitatea sa evaludm in ce masura ceea ce
spunem sau transmitem este inteles corect de catre celdlalt. Feedback inseamnd un raspuns, o
reactie prin care noi ne putem adapta mesajul. Astfel, functiile principale ale feedback-ului
devin: control, adaptare si reglare a comunicarii verbale, dar si non-verbale.
Competenta de comunicare. se dobandeste in timp si presupune abilitatea de a comunica
eficient, indiferent de situatie.

15.4.Participarea la discutii pe teme profesionale

In cadrul colectivelor de lucru, dialogurile sunt purtate cu respectarea opiniilor si
drepturilor tuturor participantilor la discutie.

Punctele de vedere proprii sunt comunicate deschis pentru clarificarea problemelor aparute.
Opiniile sunt sustinute cu argumente clare, cu referire directa la subiectul abordat.

Divergentele aparute sunt comunicate deschis superiorului direct pentru rezolvarea cu
promptitudine a acestora in scopul desfasurarii fluente a activitatii.

Fiecare angajat trebuie sd 151 dezvolte capacitatea de exprimare si sustinere a opiniilor in
cadrul unor discutii profesionale, prin evitarea conflictelor, in spiritul solutionarii prompte a
situatiilor neprevazute, stiind cum si cui sd transmitd aceste mesaje pentru a fi receptionate
corespunzator, astfel Incat, situatiile neprevazute sa fie solutionate.

O comunicare eficientd va mentine relatiile cu persoane diverse implicate in procesul de
munca, pentru Indeplinirea operativa a sarcinilor de serviciu. De asemenea, este important sa se
cunoasca limbajul tehnic de specialitate mai ales in cadrul discutiilor pe teme profesionale. O
exprimare clara, corecta, concisa si la obiect a punctelor de vedere va veni in sprijinul celui care
doreste sd comunice printr-o manierd de adresare conform normelor de comportament civilizat in
societate.

15.5.Comunicarea in cadrul echipei

Intr-o comunitate care se formeaza la locul de munci este important ca fiecare membru al
echipei sd Inteleaga de ce trebuie sd comunice, cu cine trebuie sa comunice, ce anume trebuie sa
comunice, cand trebuie sd comunice, iar pentru a realiza toate acestea este necesar ca cel care
comunicad, transmite un mesaj sa stie cum sa il transmitd si mai ales sa constientizeze de ce
trebuie sa transmita acel mesaj.

La fel de important este ca orice membru al echipei sd 1si cunoasca rolul si pozitia in
organigrama, pentru a sti cum si cu cine sa comunice ierarhic, iar la nivelul echipei sa stie cum
sa comunice eficient cu ceilalfi membri pentru a atinge scopul comun. Apartenenta la echipa
inseamnd apartenenta la un grup. Grupul reprezintd respectarea si cunoasterea regulilor,
reputatie, scop comun, munca in echipa, constientizarea acestui lucru. Tocmai de aceea arta de a
comunica este o artd pe care trebuie sd o invatam, pe care ulterior sa o adaptam grupului,
necesitatilor, cerintelor.
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Un grup trebuie sd aiba minim 3 membri si un numar de carateristici individuale comune
pentru a se putea incadra In aceasta notiune. Ceea ce face insa diferenta reala intre un grup si o
echipa sunt valorile impartasite si munca comuna care duce la indeplinirea obiectivelor stabilite.
Intr-o echipa, asemeni grupului, rolurile comunicatorilor difera in functie de personalitatea si
pozitia organizatoricd a fiecarui membru. O echipa va cdpata o identitate si se va comporta n
directia valorilor organizatorice. Astfel, identificam primul element care face ca o echipa sa
functioneze eficient si armonios: valorile organizatorice.

John Maxwell, unul dintre cei mai mari experti in leaderhip ai secolului 21, spune ca
“valorile impartasite sunt asemenea...

e lipiciului

e unei temelii

e unui conducator
e unei busole

e unui magnet

e unei identitati .

Cu alte cuvinte, crearea si promovarea in cadrul echipei a unor valori organizatorice, ajuta
echipa sa se sudeze, astfel incat fiecare membru sa se identifice si sa se regaseasca devenind o
“etichetd” pentru cei care isi doresc sd intre 1n echipd sau pentru restul organizatiei.

E bine ca in cadrul echipei sa domine un spirit de echipa deschis spre nou. E important sa
se evite situatiile in care persoanele intenfioneaza sd introduca inovatii in echipd, dar se tem de
aparitia unui conflict si atunci renunta la idei pentru a pastra armonia n echipa.

Cand un coleg vine cu o idee noud cea mai buna atitudine este cea In care se spune:

”Da, sd analizam implicatiile si s3 vedem cum ne va ajuta aceasta.” Atitudinile de genul, ’Da,
dar...” sau "Nu” descurajeaza implementarea unei idei noi.

Un aspect important Tn cadrul unei echipe este clarificarea rolurilor si atributiilor fiecarui
membru. Acest lucru se poate face printr-o sedinta prin care sd se explice rolul fiecaruia in
echipd, atributiile pe care le are de Indeplinit si asteptarile referitoare la munca pe care o
presteaza. Fara o clarificare clard a rolurilor in cadrul echipei pot aparea conflicte de rol:
Exemple:

”Nu eu trebuia sa ma asigur de ..... , ¢1 colegul meu ”

2

” Nu e treaba mea sa..... .

15.5.1. Conflicte care pot apirea in cadrul echipei:
e Conflicte legate de activitatea propriu-zisa - ” Ce produse noi ar trebui sa lansam?”
e Conflicte legate de sarcini si roluri in cadrul echipei:  Tu ar trebui sa faci asta”.
e Conlflicte interpersonale: ” Mai lasa-ma cu ideile tale, esti obositor”.

Daca primul tip de conflict am putea spune ca este pe undeva chiar de dorit, celelalalte
doua forme de conflict submineaza eficienta grupului si satisfactia membrilor. Disputa devine cu
atat mai nociva §i mai personald, cu cat indivizii se atacd reciproc si isi denigreaza intr-un fel
sau altul calitatile, deprinderile sau activitatea. Aceasta disputd nu este sdnatoasd nici pentru cei
implicati in mod direct si nici pentru echipa. Toti membrii echipei trebuie sa descurajeze astfel
de dispute si sd se asigure cd rolurile si responsabilitdtile sunt clare, intelese si echilibrat
distribuite.
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15.5.2. Rezolvarea conflictelor
e Prima si cea mai eficienta forma de rezolvare este sd le evitam.
e Prin argumente exprimate clar si oferirea de exemple cunoscute de toatd lumea dintr-0
experientd anterioara.
e Prin dialog, pentru a obtine o rezolvare de tip castig-castig.

Aceasta este cea mai indicata forma de rezolvare a unui conflict aparut.
e Cu diplomatie.

15.5.3. Sfaturi pentru evitarea conflictelor:

e Nu ridicati tonul.

Indiferent de subiectul aflat in discutie, nu ridicati tonul. Ridicarea tonului nu face altceva

decat sd determine cealaltd persoanad sa ridice si ea tonul si conflictul e gata iscat.

e Nu folositi un limbaj neadecvat in dialogul cu colegii. Nu toatd lumea este impresionata
de injurii, care nu fac decat sd demoralizeze echipa.

e Nu fiti sarcastic 1n discutiile ce ceilalti, mai bine sd fim deschisi si sinceri pentru a ajunge
la un punct de vedere comun si real.

e Nu dati porecle decat daca acestea sunt magulitoare si agreate de cel poreclit.

Poate ca a da porecle jignitoare erau la ordinea zilei in curtea scolii sau pe stradd cand te

intdlneai cu prietenii, dar acum esti o persoana matura aflata intr-o echipa de maturi.

e Nu criticati, folositi feedback-ul.

e Nu amenintati.

e Nu plecati brusc si fara explicatii cand va aflati in dialog cu cineva.

Daca totusi simtiti ca explodati de nervi mai bine propuneti o pauza si programati o intalnire

cu persoana respectiva mai tarziu.

e Fiti intotdeauna diplomat si amintiti-va unde sunteti.

15.5.4. Tehnici de aplanare sau evitare a conflictului:

Pentru a putea aplana conflictele este foarte important cunoasterea fiecarui membru al
echipei, modul 1n care fiecare reactioneaza intr-o anumita situatie. Este de asemenea important sa
se reitereze regulile companiei si sd se tind sedinte eficiente, astfel incat fiecare membru al
echipei sa stie ce are de facut si cu cine comunica.

Daca exista deja conflictul este important ca macar o persoana sa incerce sa il aplaneze
folosind un ton decent.

Pentru ca o echipa sa functioneze bine si sa aiba rezultate, talentul nu este suficient.
Atitudinea poate influenta extrem de mult o echipa formatd din membri talentati.
John Maxwell, in cartea sa ” Totul despre lideri, atitudine, echipa, relatii”, sublinia:

”Capacitati + Atitudine = Rezultate

Talent extraordinar + Atitudine ”putreda” = Echipa slaba
Talent extraordinar + Atiudine negativa = Echipa mediocra
Talent extraordinar + Atitudine neutra = Echipa buna

Talent extraordinar + Atitudine pozitiva = Echipa extraordinara

E important ca in cadrul echipei sd se mentind o atitudine pozitivd si un climat de
incredere.
Primul lucru de la care se porneste referitor la atitudinea echipei este propria dvs. persoana.
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Un scurt chestionar care aratd cat de bun membru al unei echipe este o persoana se
regaseste In cartea lui John Maxwell, ”Cele 17 legi ale muncii in echipa™:

e Vi ganditi ca echipa nu s-ar putea descurca fard dvs.?

e Credeti in secret (sau nu chiar 1n secret) cd succesele recente ale echipei dvs. se datoreza
numai eforturilor dvs. personale, nu muncii intregii echipe?

e Tineti evidenta laudelor si beneficiilor adresate altor colegi de echipa?

e V-a fost greu si recunoasteti cand ati facut o greseala? (In cazul in care dvs. considerati
ca nu faceti greseli ar trebui sa va Intrebati colegii)

e Aduceti in discutie greselile din trecut ale colegilor dvs. din echipa?

e Considerati ca sunteti platit cu mult sub nivelul celorlalti?

Daca chiar si la o singura intrebare ati raspuns cu ,,da”, atunci este nevoie sd va revizuiti
atitudinea. Purtati un dialog cu colegii dvs. de echipa si vedeti in ce masura atitudinea dvs.
dauneaza spiritului echipei. In cazul in care considerati ca nu sunteti platit echitabil, trebuie si
vorbiti deschis cu angajatorul dvs.

15.6.Munca in echipa si identificarea rolului in cadrul echipei

Munca in echipa presupune colaborarea mai multor persoane care impart acelasi spatiu de
lucru, n vederea atingerii unui fel comun. Se spune ca succesul se datoreaza efortului comun, al
muncii Tn echipa. Psihanalistul Virgiliu Ricu considera cd “in functie de proiectul pe care
urmeaza sa-1 indeplineasca, un manager 1si poate grupa toti subordonatii intr-o echipa sau doar o
parte dintre acestia. Un proiect ulterior poate Insemna disolutia echipei respective si formarea
unei echipe noi, in care unii membri mai vechi nu mai sunt implicati $i membrii noi, care nu au
facut parte din acestea, sunt inclusi in noua echipa”.

Lucrul 1n echipa cere angajatilor sd coopereze unii cu altii, sd faca schimb de informatii, sa
se asigure cd informatia circuld, sd se confrunte cu diferentele, sa le accepte si sa-si canalizeze
interesele personale catre interesele grupului. Este greu insa ca toti oamenii sa procedeze la fel,
tocmai de aceea membrii unei echipe se aleg cu grija, astfel incat scopul comun sa fie atins.

Seful de echipa are rolul de a organiza si conduce activitatea respectiva, de a utiliza cu
maximum de eficientd economica resursele materiale si umane, de a munci si de a mobiliza
echipa pentru indeplinirea exemplara a sarcinilor. In acest scop, seful de echipa are o serie de
atributii si raspunderi aseméanatoare cu cele ale unui maistru, bineinteles intre anumite limite de
competenta.

Sarcinile individuale vor fi indeplinite conform planurilor stabilite, termenele stabilite fiind
respectate, iar lucrul in echipa se va realiza respectand raporturile ierarhice si functionale ale
organizatiei, obiectivul echipei fiind 1indeplinit de 1intreaga echipd, avand grija ca
neconcordantele sau evenimentele neprevazute sa fie solutionate in timp util.

Identificarea cerintelor sarcinii:
e se obfin instructiunile legate de proceduri de cétre executant si daca este cazul se clarifica
cu organul competent;
e se obtin specificatiile relevante pentru rezultatele sarcinii, se inteleg, si daca este cazul se
clarifica cu organul competent;
e se identifica obiectivele de realizat;

e se identifica cerintele sarcinii — de exemplu necesarul de timp sau norma calitatii.

Planificarea etapelor necesare indeplinirii sarcinii:
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e sc Inteleg si se clarificd etapele necesare pentru indeplinirea sarcinii, pe baza
instructiunilor si specificatiilor existente;

e sec identifica si se planificad succesiunea activitatilor care trebuie indeplinite, conform
cerintelor;

e se verificad etapele si rezultatele planificate pentru a se asigura cd acestea sunt in
conformitate cu instructiunile si specificatiile relevante.

Revizuirea planului, daca este cazul.

e Se identificd si se compard rezultatele cu obiectivele planificate, instructiunile privind
specificatiile si cerinfele sarcinii;

e Serevizuieste §i se corecteaza planificarea pentru realizarea obiectivelor propuse.

Planificarea sarcinilor, indiferent de importanta acestora, este cruciala, intrucat numai printr-0
bund organizare se pot atinge parametrii optimi de desfasurare a activitatii.

15.7.Test de autoevaluare a cunostintelor
1. Comunicarea poate fi:
a. scrisa
b. verbala
c. verbala, non-verbala
d. scrisa, verbala
2. Gesturile Tnsotesc cuvintele:
a. in scris
b. in exprimarea oralad
c. non-verbal
d. in orice situatie
3. Cele trei elemente importante implicate in procesul de comunicare sunt:
a. emitatorul, receptorul, mijlocul de comunicare
b. emitatorul, receptorul, mesajul
c. mesajul, receptorul, limbajul de comunicare
d. mesajul, mijlocul de comunicare, limbajul de comunicare
4. Participarea la discutii:
a. implicd mentinerea propriilor idei
b. implica respectarea opiniilor tuturor participantilor la discutie
C. reprezinta o calitate de bun interlocutor
d. implica multa rabdare
5. Un grup este format din minim:
a. 2 membri
b. 5 membri
c. 3 membri
d. nu conteaza
6. In cadrul unei echipe se promoveaza:
a. ordinea si disciplina
b. rolurile organizatorice
c. rolurile dominante
d. ideile liderului
7. Conflictele se rezolva:
a. cu tact si diplomatie
b. cu ajutorul sefului
C. sau se ignora
d. prin ridicarea tonului
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8. Sfaturi pentru evitarea conflictelor:
a. maguliti interlocutorii
b. folositi orice argumente chiar daca nu exista
C. nu ridicati tonul, fiti sinceri
d. plecati din zona conflictului
9. Munca in echipa presupune:
a. colaborarea mai multor persoane pentru a atinge un scop profesional comun
b. convingerea celorlalti ca nu pot lucra bine decat impreuna
c. un efort multiplu al unei singure persoane
d. multa rabdare
10. Pentru o bund comunicare in cadrul echipei:
a. este important ca fiecare membru sa-si cunoasca pozitia In organigrama i cum sa
comunice ierarhic
b. trebuie sa fii un bun orator
C. trebuie sa simti ca ai mereu ceva de spus
d. trebuie sa fii un bun ascultator

Raspunsuri corecte: 1c, 2¢, 3b, 4b, 5¢, 6b, 7a, 8c, 9a, 10a
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CAPITOLUL 16
DISCIPLINA SECURITATEA IN MUNCA SI PROTECTIA MEDIULUI

16.1 Introducere

In cadrul oricdrei organizatii, angajatii au obligatia de a cunoaste, de respecta si aplica
normele de igiend, normele de securitatea muncii si cele de prevenire si stingere a incendiilor,
normele de protejarea mediului.

Obiectivele capitolului

La sfarsitul acestui capitol, cursantii Vor sti cum:
e sd se protejeze pentru a-si mentine starea personald de sdnatate optima;
e i prezinte regulile de respectat in lucrul cu aparate electrice;
e sa prezinte regulamentul de ordine interioara,
e sa prezinte masurile de evacuare in situatii de urgenta si sa descrie procedurile specific;
e sa prezinte regulile de protectie a mediului.

16.2Igiena si starea de sanatate personala

Igiena personald este mentinutd conform normelor igienico-sanitare in vigoare si a
regulamentelor interne.
Controlul starii de sandtate este efectuat periodic, conform graficului stabilit.
Angajatorul se va asigura de integritatea starii de sdndtate a angajatului. Angajatii au obligatia
de a efectua periodic controlul starii de sanatate.

Eventualele cazuri de boald se vor raporta cu promptitudine persoanelor abilitate in
vederea asigurarii continuitatii activitatii echipei.
Regulamente interne: Regulamentul de ordine interioard, regulamentul de functionare a
institutiei, fisa postului.
Boli transmisibile: hepatita, tuberculoza, boli virotice, boli de piele etc.
Controlul medical periodic: trimestrial, semestrial, anual, in functie de parametrii controlati.
Igienizarea spatiilor de lucru se va realiza In conformitate cu prevederile legislative in vigoare.

16.3 Aplicarea normelor de securitate in munca si in situatiile de urgenta
Angajatul are obligatia de a cunoaste principalele actiuni ce trebuie luate in vederea

respectarii acestor norme:

e Utilizarea echipamentului din dotare in limitele admise si 1n conformitate cu
recomandarile din specificatiile tehnice;

e [Evitarea utilizdrii echipamentului din dotare sub influenta bauturilor alcoolice,
substantelor stupefiante sau sub influenta unor boli ce pot afecta viteza de raspuns,
reflexele sau controlul asupra utilajului;

e Utilizarea corespunzdtoare a echipamentelor de protectie, evitand totodata utilizarea
excesiva sau uzura acestora si respectand instructiunile de utilizare;

e Intretinerea in bune conditii a echipamentelor de protectie;
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e Cunoasterea semnelor de avertizare si respectarea acestora, in conformitate cu normele
interne si normele de tehnica securitatii muncii;

e Evitarea utilizarii substantelor lichide in preajma instalatiilor electrice sau a surselor de
caldura / foc in preajma utilajelor / masinilor care functioneaza pe baza de combustibili
(substante inflamabile).

Regulile de baza in securitatea ocupationald constau in respectarea/aplicarea principiilor
generale referitoare la prevenirea riscurilor profesionale, eliminarea factorilor de risc si
accidentare, protectia sanatatii si securitatea lucratorilor, informarea, consultarea si instruirea
angajatilor si a reprezentantilor lor, participarea echilibratd potrivit legii. Ele se aplicd in toate
sectoarele de activitate publice si private atat angajatilor si reprezentantilor acestora cat si
angajatorilor.

16.3.1 Norme SSM
Obligatia de a asigura securitatea si sanatatea lucratorilor in vederea prevenirii accidentelor
de munca si a bolilor profesionale 1i revine angajatorului, care trebuie:

e sa stabileascad pentru lucratori, prin fisa postului, atributiile si raspunderile ce le revin in
domeniul securitatii si sanatatii in munca, corespunzator functiilor exercitate;

e si asigure si sd verifice cunoasterea si aplicarea de catre toti lucratorii a prevederilor
legale in domeniul securitatii si sanatatii in munca, precum si a masurilor prevazute in
planul de prevenire si de protectie stabilit;

e sd ia masuri pentru asigurarea de materiale necesare informarii §i instruirii lucratorilor,
cum ar fi afise, pliante, filme si diafilme cu privire la securitatea si sanatatea in munca;

e sd asigure informarea fiecarei persoane, anterior angajdrii In munca, asupra riscurilor la
care aceasta este expusa la locul de munca, precum si asupra masurilor de prevenire si de
protectie necesare;

e si angajeze numai persoane care, in urma examenului medical si, dupa caz, a testarii
psihologice a aptitudinilor, corespund sarcinii de munca pe care urmeaza sa o execute $i
sa asigure controlul medical periodic si, dupa caz, controlul psihologic periodic, ulterior
angajarii;

e sd prezinte documentele si sd dea relatiile solicitate de inspectorii de munca in timpul
controlului sau al efectuarii cercetarii evenimentelor;

e sd asigure realizarea masurilor dispuse de inspectorii de munca cu prilejul vizitelor de
control si al cercetarii evenimentelor;

e 53 desemneze, la solicitarea inspectorului de munca, lucrdtorii care sd participe la
efectuarea controlului sau la cercetarea evenimentelor;

e sd nu modifice starea de fapt rezultata din producerea unui accident mortal sau colectiv,
in afard de cazurile 1n care mentinerea acestei stdri ar genera alte accidente ori ar periclita
viata accidentatilor si a altor persoane;

e sa asigure echipamente individuale de protectie noi, si/sau sa le inlocuiascad cu unele noi
in cazul degradarii sau al pierderii calitatilor de protectie;

e sd asigure alimentatie de protectie Tn mod obligatoriu si gratuit de catre angajatori
persoanelor care lucreaza in condifii de munca ce impun acest lucru si se stabileste prin
contractul colectiv de munca si/sau contractul individual de munca;
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e sdasigure in mod obligatoriu si gratuit materiale igienico-sanitare.

Pe langa aceasta el trebuie:

e i prevind si sa evite riscurile profesionale;

e sd realizeze o evaluare a riscurilor care nu pot fi evitate, inclusiv pentru acele grupuri
sensibile la riscuri specifice (femeile gravide, lehuzele sau femeile care alapteaza, tinerii,
precum si persoanele cu dizabilitati);

e s informeze si sd instruiasca lucrdtorii cu privire la angajare, la schimbarea locului de
munca sau la transfer, la introducerea oricarei noi tehnologii, proceduri de lucru, sau
echipament de munca, precum si la riscurile si masurile de prevenire si protectie ce se
impun pentru sandtatea si securitatea muncii;

e si adopte masuri de protectie colectiva prioritar masurilor de protectie individuald;

e sd adapteze munca la om in proiectarea posturilor de munca, a metodelor de munca si
productie, a alegerii echipamentelor de munca;

e sa asigure cadrul organizatoric si a mijloacele necesare securitatii si sanatatii In munca;

e sa asigure Tmbunatatirea nivelului securitatii si protectiei sanatatii lucratorilor si sa fie
integrate in ansamblul activitatilor intreprinderii si/sau unitatii respective si la toate
nivelurile ierarhice;

e sidia in considerare capacitatile lucratorului in privinta securitatii i sanatatii Tn munca si
sd permita accesul in zonele cu risc ridicat si specific numai acelor lucratori care si-au
insusit instructiunile adecvate.

Desfasurarea activitatii lucratorilor din mai multe intreprinderi/unitati intr-un singur loc de
muncd duce la obligativitatea angajatorilor de a coopera in implementarea prevederilor privind
securitatea, sandtatea si igiena in munca. Acestea nu trebuie sd presupund in nicio situatie
obligatii financiare pentru lucratori.

Angajatorul desemneaza unul sau mai multi lucratori care sd coordoneze activitatile de
protectie si de prevenire a riscurilor profesionale. Acestia trebuie sa dispund de timpul necesar
indeplinirii acestor saricini si sa nu fie prejudiciati ca urmare a activitatii lor de protectie. De
asemenea, trebuie sd aiba capacitatea necesard si sa dispuna de mijloacele adecvate. Instruirea
lor, trebuie sa se realizeze in timpul programului de lucru si sd nu poate fi realizata pe cheltuiala
lucratorilor sau a reprezentantilor acestora.

Lucratorii si reprezentantii lucratorilor cu raspunderi specifice in domeniul securitdtii si
sandtdtii au dreptul sd faca propuneri si sd ia parte in mod echilibrat la luarea masurilor
corespunzatoare in scopul diminuarii riscurilor pentru lucratori. Acestia au dreptul de asemenea
sa apeleze la autoritatile competente, in cazul in care considera ca masurile adoptate si mijloacele
utilizate de catre angajator nu sunt suficiente pentru asigurarea securitatii i sdnatatii Tn munca.

Angajatorul microintreprinderilor si intreprinderilor mici isi poate asuma atributiile din
domeniul securitatii si sanatatii iIn munca.

In cazul unui eveniment (accident care a antrenat decesul sau vitimari ale organismului,
produs in timpul procesului de munca ori in indeplinirea indatoririlor de serviciu, situatia de
persoana datda disparutda sau accidentul de traseu ori de circulatie, in conditiile in care au fost
implicate persoane angajate, incidentul periculos, precum si cazul susceptibil de boala
profesionald sau legatd de profesiune), angajatorul trebuie sda declare imediat, dupd cum
urmeaza:

a) inspectoratelor teritoriale de munca, toate evenimentele asa cum sunt definite la art. 5 lit.

f);
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b) asiguratorului, potrivit Legii nr. 346/2002 privind asigurarea pentru accidente de munca
si boli profesionale, cu modificarile si completdrile ulterioare, evenimentele urmate de
incapacitate temporara de munca, invaliditate sau deces, la confirmarea acestora;

c) organelor de urmarire penald, dupa caz.

Cercetarea evenimentelor este obligatorie si se efectueaza dupa cum urmeaza:

a) de catre angajator, pentru cele care au produs incapacitate temporara de munca;

b) de catre inspectoratele teritoriale de munca pentru cele care au produs invaliditate
evidenta sau confirmata, deces, accidente colective, incidente periculoase, celor care au produs
incapacitate temporara de munca lucratorilor la angajatorii persoane fizice, precum si in situatiile
cu persoane date disparute;

¢) de catre Inspectia Muncii, 1n cazul accidentelor colective, generate de unele evenimente
deosebite, precum avariile sau exploziile;

Rezultatul cercetarii evenimentului se va consemna intr-un proces-verbal; in caz de deces
al persoanei accidentate, institutia medico-legald competentd este obligatd sa Tnainteze
inspectoratului teritorial de munca, in termen de 7 zile de la data decesului, o copie a raportului
de constatare medico-legala.

Se considera accident de munca vatamarea violenta a organismului, precum si intoxicatia
acuta profesionala, care are loc in timpul procesului de munca sau in indeplinirea indatoririlor de
serviciu si care provoaca incapacitate temporard de munca de cel putin 3 zile calendaristice,
invaliditate ori deces. Astfel, se considera accident de munca:

a) accidentul suferit de persoane aflate in vizitd in intreprindere si/sau unitate, cu
permisiunea angajatorului;

b) accidentul suferit de persoanele care indeplinesc sarcini de stat sau de interes public,
inclusiv in cadrul unor activitati culturale, sportive, in tara sau in afara granitelor tarii, in timpul
si din cauza indeplinirii acestor sarcini;

¢) accidentul survenit in cadrul activitatilor cultural-sportive organizate, in timpul si din
cauza indeplinirii acestor activitati;

d) accidentul suferit de orice persoand, ca urmare a unei actiuni intreprinse din proprie
initiativa pentru salvarea de vieti omenesti;

e) accidentul suferit de orice persoana, ca urmare a unei actiuni intreprinse din proprie
initiativa pentru prevenirea ori inlaturarea unui pericol care ameninta avutul public si privat;

f) accidentul cauzat de activitati care nu au legatura cu procesul muncii, daca se produce la
sediul persoanei juridice sau la adresa persoanei fizice, in calitate de angajator, ori in alt loc de
muncd organizat de acestia, In timpul programului de munca, si nu se datoreaza culpei exclusive
a accidentatului;

g) accidentul de traseu, dacd deplasarea s-a facut in timpul si pe traseul normal de la
domiciliul lucratorului la locul de munca organizat de angajator si invers;

h) accidentul suferit in timpul deplasarii de la sediul persoanei juridice sau de la adresa
persoanei fizice la locul de muncd sau de la un loc de munca la altul, pentru indeplinirea unei
sarcini de munca;

1) accidentul suferit in timpul deplasarii de la sediul persoanei juridice sau de la adresa
persoanei fizice la care este incadratd victima, ori de la orice alt loc de muncd organizat de
acestea, la o alta persoana juridica sau fizica, pentru indeplinirea sarcinilor de munca, pe durata
normala de deplasare;
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j) accidentul suferit inainte sau dupa incetarea lucrului, daca victima prelua sau preda
uneltele de lucru, locul de munca, utilajul ori materialele, dacd schimbd imbracamintea
personald, echipamentul individual de protectie sau orice alt echipament pus la dispozitie de
angajator, daca se afla in baie ori in spalator sau daca se deplasa de la locul de munca la iesirea
din Intreprindere sau unitate §i invers;

k) accidentul suferit in timpul pauzelor regulamentare, dacd acesta a avut loc in spatii
organizate de angajator, precum si in timpul si pe traseul normal spre si de la aceste locuri;

1) accidentul suferit de lucratori ai angajatorilor romani sau de persoane fizice romane,
delegati pentru indeplinirea indatoririlor de serviciu in afara granitelor tarii, pe durata si traseul
prevazute in documentul de deplasare;

m) accidentul suferit de personalul roman care efectueaza lucrari si servicii pe teritoriul
altor tari, in baza unor contracte, conventii sau in alte conditii prevazute de lege, incheiate de
persoane juridice romane cu parteneri strdini, in timpul si din cauza indeplinirii Indatoririlor de
serviciu;

n) accidentul suferit de cei care urmeaza cursuri de calificare, recalificare sau perfectionare
a pregatirii profesionale, in timpul si din cauza efectuarii activitatilor aferente stagiului de
practica;

0) accidentul determinat de fenomene sau calamitati naturale, cum ar fi furtuna, viscol,
cutremur, inundatie, alunecari de teren, trasnet (electrocutare), daca victima se afla in timpul
procesului de munca sau in indeplinirea indatoririlor de serviciu;

p) disparitia unei persoane, in conditiile unui accident de munca si in imprejurari care
indreptatesc presupunerea decesului acesteia;

q) accidentul suferit de o persoana aflata in indeplinirea atributiilor de serviciu, ca urmare a
unei agresiuni.

Accidentele se clasifica, in raport cu urmarile produse si cu numarul persoanelor
accidentate, in;

a) accidente care produc incapacitate temporara de munca de cel putin 3 zile calendaristice;

b) accidente care produc invaliditate;

c) accidente mortale;

d) accidente colective, cand sunt accidentate cel putin 3 persoane in acelasi timp si din
aceeasi cauza.

Boala profesionald reprezintd afectiunea care se produce ca urmare a exercitarii unei
meserii sau profesii, cauzatd de agenti nocivi fizici, chimici ori biologici caracteristici locului de
muncd, precum si de suprasolicitarea diferitelor organe sau sisteme ale organismului, In procesul
de muncd. Afectiunile suferite de elevi si studenti in timpul efectudrii instruirii practice, se
considerd boli profesionale. Medicii din cadrul autoritatilor de sanatate publicd teritoriala si a
municipiului Bucuresti, sunt cei care trebuie s declare bolile profesionale, pe baza procesului
verbal de cercetare.

Intoxicatia acutd profesionala se declara, se cerceteazd si se inregistreaza atit ca boalad
profesionald, cat si ca accident de muncd. Victimele, accidentelor de munca sau bolilor
profesionale, sunt despagubite de catre angajatori, care potrivit legii profesionale raspund
patrimonial, in masura in care daunele nu sunt acoperite integral prin prestatiile asigurarilor
sociale de stat.

~ 227 ~



Securitatea Tn munca si protectia mediului

Lucratorii au obligatia de a-si desfasura activitatea conform instruirii si instructiunilor
primite din partea angajatorului pentru a preveni si a evita accidentarea sau imbolnavirea
profesionala. Pentru aceasta ei trebuie:

e sautilizeze corect masinile, aparatura, uneltele, substantele periculoase, echipamentele de
transport si alte mijloace de productie;

e sa utilizeze corect echipamentul individual de protectie acordat si, dupa utilizare, sa il
inapoieze sau sa il puna la locul destinat pentru pastrare;

e sa nu procedeze la scoaterea din functiune, la modificarea, schimbarea sau inldturarea
arbitrara a dispozitivelor de securitate proprii, In special ale masinilor, aparaturii,
uneltelor, instalatiilor tehnice si cladirilor si sa utilizeze corect aceste dispozitive;

e si comunice imediat angajatorului si/sau lucratorilor desemnati orice situatie de munca
despre care au motive intemeiate sd o considere un pericol pentru securitatea si sanatatea
lucratorilor, precum si orice deficienta a sistemelor de protectie;

e si aduca la cunostinta conducatorului locului de munca si/sau angajatorului accidentele
suferite de propria persoana;

e s isi insuseascd si sa respecte prevederile legislatiei din domeniul securittii §i sanatatii
in munca si masurile de aplicare a acestora.

La instalarea, exploatarea, intretinerea si repararea utilajelor vor fi repartizati salariati
calificati, autorizati si instruiti In acest scop, care vor respecta indicatiile furnizorului, privind
regimul de functionare a masinii, caracteristicile si parametrii tehnici si functionali ai acesteia,
precum si instructiunile de protectie a muncii mentionate in cartea tehnica a utilajului. La locul
de munca vor fi afisate instructiunile proprii de lucru aferente fiecarui utilaj in parte.

In cazul aparitiei oriciror defectiuni in functionare sau la constatarea unor fisuri, pori,
coroziuni etc. utilajul va fi scos de sub tensiune si va fi anuntat conducatorul locului de munca.
Se interzice exploatarea utilajelor daca aparatura de masura, control si automatizare aferenta nu
se afld in stare de functionare si nu a fost verificata la termenele scadente, daca oferd indicatii
eronate sau au sigiliul rupt.

16.4 Normele generale de prevenire si stingere a incendiilor
In acest sens trebuie sa se aiba in vedere instruirea salariatilor, astfel incat, acestia sa

poata actiona eficient pentru a preveni si stinge incendiile pand la venirea pompierilor, sa
evacueze 1n sigurantd persoanele si bunurile materiale, sa poata indeparta efectele distructive ale
incendiilor, exploziilor sau accidentelor tehnice.

O buna organizare la locul de munca pentru apararea Impotriva incendiilor si prevenirea
acestora consta in:

e Juarea in evidentd a materialelor (tipurile de stingdtoare si modul lor de utilizare in
functie de originea incendiului, galeti, lopeti, lada cu nisip, paturi) si dotarilor
tehnologice care prezinta pericol de incendiu, a surselor posibile de aprindere ce pot
aparea si a mijloacelor care le pot genera, precum si prin stabilirea si aplicarea masurilor
specifice de prevenire a incendiilor;

e organizarea interventiei de stingere a incendiilor;

e afisarea instructiunilor de aparare impotriva incendiilor;

e organizarea salvarii utilizatorilor si a evacudrii bunurilor, prin intocmirea si

afisarea planurilor de protectie specifice si prin mentinerea conditiilor de evacuare pe
traseele stabilite;
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e claborarea documentelor specifice de instruire la locul de munca, desfasurarea
propriu-zisa si verificarea efectudrii acesteia;

e marcarea pericolului de incendiu prin montarea indicatoarelor de securitate sau a
altor inscriptii ori mijloace de atentionare si a traseelor de evacuare.

Concret:
e Tnainte de inceperea lucrului, se va verifica daca atmosfera nu este incarcata cu
gaze inflamabile sau toxice, provenite de la instalatia de gaze defecta sau de la vasele cu reactivi,
e laterminarea lucrului se va verifica daca sunt inchise instalatiile de gaze si
robinetele de apd, becurile de gaze, lampile de spirt, incdlzitoarele electrice, flacoanele,
borcanele cu reactivi sau substante volatile, daca este stinsa lumina, daca ventilatia ¢ In
functiune;
e lichidele inflamabile si volatile vor fi folosite cu mare atentie, nu se vor tine in
cantitati mari, nu se vor pastra In vase deschise, se va evita varsarea lor si nu se vor utiliza in
apropierea focului;
e 1n Incaperi, laboratoare, ateliere, etc. , este interzis sa se spele pardoselile cu

benzind, petrol lampant sau alte produse volatile si inflamabile, sa se tina carpe, prosoape, halate
imbibate cu produse volatile;

e cste interzis sa se usuce obiecte sau sa se lucreze cu produse volatile pe
conductele sau radiatoarele caloriferului, sd se lase nesterse produsele petroliere raspandite pe
mese sau pardoseald, sa se faca curatenie in timp ce becurile cu gaz sunt aprinse;

e 1n cazul in care se varsa o cantitate oarecare de lichid inflamabil, atunci se sting

imediat toate becurile de gaz, lampile de spirt, incélzitoarele electrice, nu se aprinde si nu stinge
lumina, se inchid usile si se deschid ferestrele, lichidul varsat se absoarbe cu un burete si se
toarna ntr-un vas din care apoi se va turna intr-o sticla ce se poate inchide ermetic, se intrerupe
aerisirea numai dupd indepartarea completa a lichidului varsat; daca ceva ia foc si nu se poate
stinge, se va evacua si securiza zona, se vor folosi extinctoarele si se vor chema pompierii;

e unitatea trebuie sa fie dotatd cu un post de prim ajutor dotat cu truse sanitare cu

materiale si medicamente de prima urgentd pe care agentul de curatenie cladiri si mijloace de
transport le cunoaste din instructajul de protectia muncii facut regulat de responsabilul cu
protectia muncii sau de responsabilul locului de munca respectiv.

Normele de prevenire si stingere a incendiilor reprezintd ansamblul integrat de activitati
specifice, masuri $i sarcini organizatorice, tehnice, operative, cu caracter umanitar si de
informare publicad, planificate, organizate si realizate potrivit legii, Tn scopul prevenirii si
reducerii riscurilor de producere a incendiilor si asigurdrii interventiei operative pentru limitarea
si stingerea incendiilor, in vederea evacuarii, salvarii si protectiei persoanelor periclitate,
protejarii bunurilor si mediului impotriva efectelor de urgentd determinate de incendii.

Prin incendiu se intelege o ardere autointretinuta, care se desfdsoard fara control in timp si spatiu,

si care produce pierderi de vieti omenesti si/sau pagube materiale si care necesita o interventie

organizata in scopul intreruperii procesului de ardere. Persoana care observa un incendiu are

obligatia sa anunte prin orice mijloc serviciile de urgenta, primarul sau politia si sa ia masuri,
Persoanele fizice si juridice care detin, cu orice titlu, terenuri, constructii, instalatii

tehnologice sau mijloace de transport au urmatoarele obligatii:

a) sa permitd neconditionat accesul serviciilor de urgenta si al persoanelor care acorda ajutor;

b) sa permitd neconditionat utilizarea apei, a materialelor si a mijloacelor proprii pentru

operatiuni de salvare, de stingere si de limitare a efectelor incendiilor produse la bunurile proprii

ori ale altor persoane;
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c) sa accepte masurile stabilite de comandantul interventiei pentru degajarea terenurilor,
demolarea unei constructii sau a unei parti din constructie, tdierea/dezmembrarea mijloacelor de
transport, oprirea temporara a activitatilor sau evacuarea din zona periclitatd si sa acorde sprijin,
cu forte si mijloace proprii, pentru realizarea acestor masuri;

Salariatii au urmatoarele obligatii:

a) sa respecte regulile si masurile de aparare impotriva incendiilor, aduse la cunostinta, sub orice
forma, de administrator sau de conducatorul institutiei, dupa caz;

b) sa utilizeze substantele periculoase, instalatiile, utilajele, masinile, aparatura si echipamentele,
potrivit instructiunilor tehnice, precum si celor date de administrator sau de conducatorul
institutiei, dupa caz;

¢) sa nu efectueze manevre nepermise sau modificari neautorizate ale sistemelor si instalatiilor
de aparare impotriva incendiilor;

d) sa comunice, imediat dupa constatare, conducatorului locului de munca orice incalcare a
normelor de aparare impotriva incendiilor sau a oricarei situatii stabilite de acesta ca fiind un
pericol de incendiu;

e) sd coopereze cu salariatii desemnati de administrator sau cadrul tehnic specializat, care are
atributii in domeniul apardrii impotriva incendiilor, in vederea realizarii masurilor de aparare
impotriva incendiilor;

f) sd actioneze, in conformitate cu procedurile stabilite la locul de munca, in cazul aparitiei
oricarui pericol iminent de incendiu;

Se interzice lasarea fara supraveghere a focului deschis.

in aer liber, principalul factor favorizant in propagarea focului il constituie vantul, prin
directia si viteza sa. Alti factori favorizanti in propagarea focului sunt: prezenta materialelor
combustibile 1n apropiere (ierburi, frunze, capite de fin sau resturi vegetale, constructii de lemn
etc.) si configuratia terenului care poate determina crearea curentilor de aer. Daca temperatura
flacarii depaseste 700-800 grade Celsius, fenomenul principal implicat in propagarea focului il
constituie radiatia termica a flacarii. Alt mod de propagare a focului 1l constituie gazele degajate
de ardere. Propagarea focului se poate face si prin scanteie sau particule incandescente degajate
de ardere si purtate de vant sau de curentii de aer.

In conditiile fumatului, incendiul se datoreazd atdt flacarii (chibrit, brichetd) utilizate
pentru aprinderea tigdrii, pipei sau trabucului, cat si restului ce ramane la terminarea procesului
de fumat. Chibritul aprins si aruncat la Intdmplare poate initia incendierea materialelor usor
inflamabile, cum sunt: paiele de grau (cand gradul de uscare este avansat si curentii de aer
favorabili), resturi de hartie si lichide inflamabile aflate in vase deschise sau Tmprastiate. Se
interzice aprinderea unui chibrit sau a unei brichete intr-o atmosfera potential exploziva si in
incdperi inchise in care s-au produs scurgeri de gaze, aprinderea amestecului gaz-aer fiind de
regula, instantanee.

Reglementarea fumatului este obligatorie in cadrul fiecarui agent economic si se face prin
dispozitie scrisd datd de persoana fizica cu atributii de conducere. Fumatul este interzis, de
reguld, in toate locurile in care nu se admite folosirea focului deschis.

Locurile pentru fumat stabilite in exteriorul cladirilor vor fi amplasate la o distanta mai
mare de 40 m fata de locurile 1n care existd pericol de explozie (gaze si lichide combustibile,
explozivi, vapori inflamabili etc.), 10 m fatd de locurile in care existd materiale solide,
combustibile (lemn, textile, hartie, carton asfalt, bitum) si 50 m fata de culturile de cereale
paioase in perioada coacerii si recoltarii sau de zonele impddurite. La locurile stabilite pentru
fumat se vor prevedea scrumiere, vase cu apd, nisip sau pamant, gropi si se vor instala inscriptii
“LOC PENTRU FUMAT”. Scrumierele si vasele din interiorul cladirilor (coridoare, holuri etc)
se amplaseaza astfel incat sa nu fie posibila aprinderea materialelor combustibile din apropiere
(draperii, perdele, jaluzele, etc.). Depunerea in scrumiere, vase sau gropi a altor deseuri de
materiale combustibile (hartie, carton, textile etc.) este interzisa. Golirea scrumierelor si a
vaselor in cosurile de hartie sau in alte locuri in care exista materiale combustibile este interzisa.
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Aruncarea la intamplare a resturilor de tigéri sau chibrituri aprinse este interzisa. Se recomanda
sa se evite fumatul, in perioadele de relaxare sau de odihna, in paturi, pe canapele, fotolii etc.
Incalzirea incdperilor se va face prin sistemul de incélzire central, prin sobe de acumulare
de caldura (de zid sau teracotd), respectandu-se cu strictete prescriptiunile de constructie si
exploatare prevazute in acest normativ. Se interzice incalzirea cu sobe metalice, radiatoare,
resouri si orice aparate producdtoare de energie calorica si care prezintd pericol de incendiu, in
incdperile 1n care se depoziteaza materiale combustibile. Deservirea si verificarea sistemelor de
incalzire centrala se va face numai de personal calificat, cu respectarea normelor de exploatare.
16.4.1 Primul ajutor in accidentele de munca
Primul ajutor in accidentele de munca reprezinta un complex de masuri de urgenta care se

aplica inaintea interventiei cadrelor medicale de specialitate. Organizarea primului ajutor are o
importanta deosebita pentru salvarea accidentatilor si pentru minimizarea efectelor accidentului.
O conditie obligatorie este crearea unui climat disciplinat pentru combaterea panicii si a
aglomeratiei din jurul accidentatului. Concomitent cu acordarea primului ajutor, se vor lua
masuri pentru apelarea celei mai apropiate unitafi medicale sau a ambulantei (112).

e Daca se aprind hainele, accidentatul nu trebuie lasat sa fugd, ci sa stea sd i se stinga
imbracamintea prin invelirea intr-o patura, palton, etc.;

e Mainile, dupa ce au fost spalate cu benzina sau alte produse inflamabile, trebuie
sa fie spalate cu apa, sapun si sterse cu un prosop. E interzis a se usca mainile la foc dupa ce au
fost spalate cu produse petroliere;

e Aparatele care radiaza multa caldura, precum si aparatele electrice de Incalzit
trebuie izolate cu placi de azbociment si asezate la distanta de substantele inflamabile;

e Daca se aprind conductoarele retelei electrice, se intrerupe mai Intai curentul de la
comutator sau tablou si se procedeaza la stingerea incendiului.

Totodatd, ca si masuri secundare pentru respectarea SSM si SU, angajatul are obligatia:

e De a participa la instructajul de protectia muncii;

e De a-si insusi si aplica masurile de prim ajutor;

e De aidentifica pericolele pe durata desfasurarii activitatii si de a le raporta
persoanei corespunzatoare, conform procedurii locului de munci;

e De a verifica periodic starea echipamentelor si a instrumentarului de protectie
Raportand acest lucru persoanei corespunzitoare, conform procedurilor stabilite;

e De a semnala, daca este cazul, accidentul aparut si de a contacta imediat
personalul si serviciile de urgent;

e De aintelege corect si de a aplica masurile de urgenta si evacuare;

e De a acorda primul ajutor in conformitate cu procedurile de la locul de munca.

16.4.2 Calitatea mediului si standardele ISO 14001

Prin calitatea mediului se intelege starea acestuia la un moment dat.

Cunoasterea calitatii mediului este importantd pentru asigurarea conditiilor de viata ale
oamenilor, animalelor si plantelor si pentru mentinerea starii lor de sandtate. Uneori se urmareste
si calitatea estetica a mediului si calitatea sistemelor teritoriale (nivel de organizare, indicatori
privind starea de sanatate a populatiei).

Organizatiile sunt preocupate din ce In ce mai mult sd atingd si sd demonstreze
performantele de mediu, controland influenta propriilor activitati, produse sau servicii asupra
mediului Tnconjurdtor. Aceste aspecte se inscriu in contextul legislatiei din ce 1n ce mai stricte, al
dezvoltarii politicilor economice si a altor masuri destinate sd incurajeze protectia mediului
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inconjurator, a cresterii preocuparii intreprinderilor privind problemele legate de mediu, inclusiv
cele legate de dezvoltarea durabila.

Managementul mediului are drept scop utilizarea responsabild a resurselor naturale,
economice si umane, astfel incat mediul sa fie protejat [http://www.is014000-is014001-
environmental-management.com].

Aparitia standardelor internationale ISO 14000 a dus la transformarea managementului
mediului de la o cerinta locala la una globala. Performanta de mediu a organizatiilor din intreaga
lume va fi comparata cu prevederile standardelor 14000 si abilitatea companiilor de a satisface
aceste standarde va afecta chiar i acceptarea produselor si serviciilor oferite pe piata.

Organizatiile, indiferent de domeniul de activitate in care actioneaza, sunt din ce in ce mai
interesate sa demonstreze o conduitd cu impact negativ redus asupra mediului inconjuritor si
monitorizeaza constant performanta ecologica, efectueaza un numar crescut de auditari pentru a
aprecia progresul realizat in acest demers. Standardele Managementului Mediului constituie un
etalon dupa care organizatiile si companiile isi pot masura performanta in ceea ce priveste relatia
cu mediul nconjurator. Aceste standarde furnizeazd un proces structurat care face posibila
introducerea unui Sistem al Managementului Mediului viabil.

Sistemul managementului mediului este un mecanism care se adreseazd unor teme
ecologice majore prin alocarea de resurse, desemnarea responsabilitatilor, si o evaluare continua
a practicilor, procedurilor i proceselor, care sunt organizate intr-un mod sistematic. Sistemul
managementului de mediu se distinge ca un instrument puternic care permite organizatiei sa
realizeze si s controleze nivelul performantei ecologice stabilite.

Seria de standarde ISO 14000 a fost dezvoltatd de Organizatia Internationalda pentru
Standardizare in scopul de a stabili cerintele primare pentru Sistemele de Management de Mediu.
ISO 14001 a fost finalizat in septembrie 1996 si este acum implementat de companii pretutindeni
in lume.

Avantajele implementarii Sistemului de management al mediului - 1ISO 14001:

e 1imbunatatirea imaginii organizatiei in fata autorititilor legale, a clientilor si a
organizatiilor publice;

e asigurarea unor costuri reduse pentru gestionarea deseurilor;

e identificarea activitatilor cu aspecte semnificative de mediu si tinerea acestora sub
control,

e madrirea Increderii clientilor in onestitatea companiei si in preocuparea acesteia fata de
protejarea mediului;

e incadrarea activitatilor organizatiei in reglementdrile nationale si internationale privind
protectia mediului;

e identificarea modalitétilor de reducere a pierderilor;

e minimalizarea riscurilor;

e sistematizarea tuturor activitatilor de mediu relevante care duce la reducerea riscurilor de
mediu;

e reducerea consumului de energie, a consumului de apd, materii prime, in general al
tuturor resurselor si implicit a costurilor;

e limitarea incidentelor ce implica responsabilitatea juridica a organizatiei;

e simplificarea demersurilor de obtinere a acordurilor si autorizatiilor de mediu;

e posibilitatea de a accesa noi piete unde certificarea de mediu este obligatorie;
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e prevenirea accidentelor.

16.4.3 Poluarea mediului inconjurator
Poluarea reprezintd aparitia unor factori perturbatori in mediu, care pot provoca
dezechilibre ecologice. Factorii se numesc poluanti. Acestia pot fi naturali si antropici. Poluanti
naturali: eruptii vulcanice, cutremure, praf cosmic, meteoriti, inundatii, alunecari de teren, emisii
de gaze din interiorul solului, precipitatii abundente, viteza vantului etc.
Poluanti antropici: provin din industrie, transporturi, activitafi menajere.
Poluarea poate fi de mai multe tipuri:
e dupa provenientd: naturald si antropica.
e dupa natura poluantilor: fizica (electromagnetica, termicd, radioactivd), chimica,
biologica (animale, insecte, microbi etc.) si estetica.

Dupa starea fizica a poluantului: cu substante gazoase, cu substante lichide, cu substante

solide. Prevenirea si reducerea poludrii necesita cheltuieli pentru diminuarea acesteia la sursele
generatoare de poluare si totodata pentru combaterea efectelor negative produse [Albu, 2005].
Reducerea poludrii la sursele generatoare (industrie, transporturi, agriculturd, turism, consumul
casnic) inseamnd si economie de resurse materiale si de energie. Reducerea se face diferit, in
functie de sursa generatoare de poluare.
De exemplu: pentru industrie se recomanda utilizarea de “tehnologii verzi”, pentru transporturi
se propun imbunatatiri constructive ale motoarelor, utilizarea de catalizatori, cresterea calitatii
benzinei §i motorinei, pentru agricultura se recomandd utilizarea ingrasamintelor naturale,
reducerea utilizarii pesticidelor, masuri de combatere a eroziunii solurilor sau impaduriri, pentru
domeniul turismului forme “alternative” de turism cu un impact negativ redus asupra mediului in
scopul asigurarii dezvoltarii turistice durabile.

Pentru localitatile urbane, reducerea poluarii se poate face prin utilizarea surselor
energetice alternative (energie solard), prin existenta unor statii de epurare a apelor
corespunzatoare nivelului de dezvoltare si prin gestionarea corespunzatoare a deseurilor solide.
Conform legii, cetatenii Romaniei au urmatoarele drepturi: dreptul la viatd, la un mediu
inconjurator sanatos, accesul la informatii, dreptul la despagubiri pentru prejudicii, inclusiv de
mediu, dreptul de a sesiza autoritatile privind incélcarea principiilor de protectie a mediului,
dreptul de a beneficia de facilitati legale pentru activitati care protejeaza mediul.

16.4.4 Protectia mediului inconjurator si managementul deseurilor
Ecologia provine din cuvintele grecesti: oikos — casa, gospodarie si logos—stiintd; initial

definea "stiinta studierii habitatului".
Ecologia este stiinta care se ocupa cu studiul interactiunii dintre organisme si mediul lor de viata.
Termenul de ecologie ca stiintd a fost introdus de catre biologul german Ernst Haeckel (1834-
1919) in 1866 si a cunoscut o dezvoltare continua.

Pe masurd ce fenomenul de poluare a devenit o gravd amenintare pentru sandtatea si
viitorul Terrei, ecologia — ca stiinta a devenit actuala.
Este eronata echivalenta intre ecologie si protectia mediului, deoarece ecologia este o stiinta iar
protectia mediului reprezintd actiunea organizatd de stat sau de o institutie nationald ori
internationald, Tn scopul pastrarii echilibrului ecologic, mentinerii si ameliordrii calitatii
factorilor naturali, asigurarii unor conditii de viata si de munca tot mai bune.

Protectia mediului inconjurator presupune urmatoarele obiective:

e cvitarea poluarii mediului;
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e conservarea naturii si evitarea dezechilibrelor;
e reconstructia ecologica a mediului;
e gospodarirea rationala a resurselor.

16.4.5 Managementul deseurilor

Managementul (gestionarea) deseurilor cuprinde toate activitatile de colectare, transport,
tratare, recuperare si eliminare a deseurilor.
Organizarea activitatii de gestionare a deseurilor de productie este obligatia generatorului. Planul
National de Gestionare a Deseurilor stabileste obiectivele strategice pe care trebuie sd le
indeplineascd Romania, precum si madsurile necesare in urmatorii 20 de ani, in domeniul
gestionarii deseurilor.

Obiective specifice

e Stabilirea obiectivelor si tintelor generale pentru gestionarea deseurilor;

e Stabilirea obiectivelor si tintelor specifice privind gestionarea anumitor fluxuri de

deseurt;
e Stabilirea obiectivelor si tintelor generale pentru gestionarea deseurilor periculoase;
e Stabilirea obiectivelor si tintelor pentru gestionarea anumitor tipuri de deseuri
periculoase.

Principii de baza
1. Principiul protectiei resurselor primare - stabileste necesitatea de a minimiza si eficientiza
utilizarea resurselor primare, in special a celor neregenerabile.
2. Principiul masurilor preliminare, corelat cu principiul utilizarii BATNEEC (“Cele mai bune
tehnici disponibile care nu presupun costuri excesive”).
3. Principiul prevenirii stabileste ierarhizarea activitatilor de gestionare a deseurilor, in ordinea
descrescatoare a importantei.
4. Principiul poluator pléteste, corelat cu principiul responsabilitatii producatorului si cel al
responsabilitatii utilizatorului.
5. Principiul substitutiei stabileste necesitatea inlocuirii materiilor prime periculoase cu materii
prime nepericuloase.
6. Principiul proximitdtii, corelat cu principiul autonomiei stabileste ca deseurile trebuie sa fie
tratate si eliminate pe cat posibil pe teritoriul national.
7. Principiul subsidiaritatii stabileste acordarea competentelor.
8. Principiul integrarii stabileste ca activitatile de gestionare a deseurilor fac parte integranta din
activitatile social-economice care le genereaza.
Sursa: Planul National de Gestionare a Deseurilor

16.4.6 Recuperarea, reciclarea si refolosirea materialelor

Recuperarea si reintroducerea in circuitul economic a resurselor materiale este benefica
atat pentru protejarea materiilor prime, cét si pentru mediul natural. Incepand cu cea de-a doua
jumadtate a secolului nostru, multe tari au inceput sa adopte o serie de masuri care sd incurajeze
reducerea cantitatii de deseuri produse. Aceste masuri au la baza o serie intreaga de optiuni care
sd vizeze fie reducerea consumurilor, fie reutilizarea, reciclarea, incinerarea sau depozitarea
tipurilor de deseuri care se preteazd la aceste tratamente. Satisfacerea necesitatilor si
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supravietuirea generatiilor umane prezente si viitoare, dar si menginerea vietii pe pamant, sunt
posibile numai cu conditia reducerii impactului distructiv al omului asupra naturii. Intre
dezvoltarea societatii omenesti si protectia mediului este o contradictie care devine din ce in ce
mai accentuatd. Dezvoltarea societdtii umane nu se poate opri, dar nici deteriorarea mediului nu
poate continua in ritmul actual. Societatea actuala produce cantitati enorme de reziduuri, de tot
felul. Astazi, bunurile moderne sunt produse astfel incat repararea sau reutilizarea lor sa fie
profitabila. Cantitati mari de ambalaje, unele absolut necesare pentru igiena produselor, altele cu
scop publicitar, reprezintd un procent ridicat din categoria deseurilor menajere. Majoritatea
acestor ambalaje sunt de plastic, material ce nu este biodegradabil. Materialele industriale sunt
deosebit de periculoase pentru mediul inconjurator. Ajunse in natura, ele pot cauza mari pagube
zonelor in care se afld. Refolosirea materialelor nu este o actiune simpla deoarece depinde de
posibilitatea de a le aduna si de a le sorta, cat si de utilizarea lor ca materie prima in industrie.
Reciclarea reprezinta unul dintre cele mai bune mijloace de prevenire a poluarii, de conservare a
materiei prime. Prin reciclare, aproape toate materialele folosite la obtinerea unui produs sunt
redate in folosinta prin reprelucrarea sau reutilizarea lor. Economia de energie este importanta
deoarece producerea ei provoaca multe daune mediului inconjurdtor. Printre aceste daune
amintim exploatarea combustibililor fosili, producerea de gaze care provoaca poluarea aerului,
ploile acide si efectul de sera.

Reciclarea este un proces care poate crea locuri de munca.

16.4.7 Reciclarea materialelor din ambalaje dupa utilizare

Proiectantii de ambalaje trebuie sd fie preocupati sa conceapa ambalaje din care, ulterior, sa
poatd fi separate cu usurintd materialele componente. Producatorii/importatorii pot sa aplice pe
ambalajele lor un sistem corespunzator de marcaj si identificare. Utilizarea marcajelor este inca
facultativa. Reglementarile privind acest tip de marcaje (simboluri) nu sunt inca uniformizate.
Cateva exemple de simboluri:

0 alu @9 é%) M..::E&;E:m é\) é\b é\'5 sgat%c'g?

simbol reciclare | reciclare | reciclare reciclare recilare | reciclare |reciclare ”

reciclare | aluminiu carton sticla metal PET PVC plastic
Reutilizeaza Recicleaza

- Gary Dean Anderson a conceput
simbolul reciclarii in anul 19707

- in jurul anului 200 i.e.n. chinezii au
folosit navoade vechi din care au
obtinut prima hartie reciclata?

- prima groapa de gunoi municipala
a fost construita in Atena in anul
400i.e.n.?
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16.5 Test de autoevaluare a cunostintelor

1. Durata normala a zilei de lucru este:
a. cel mult 12 ore
b. 8 ore
c. cel mult 8 ore
d. cel mult 10 ore
2. Angajatorul are obligatia sd asigure securitatea si sanatatea lucratorilor:
a. 1n toate aspectele legate de munca
b. in anumite aspecte legate de munca
C. n nici un aspect legat de munca
d. nu este obligat
3. Care este rolul echipamentelor de protectie?
a. de protectie a lucratorului si de protectie sanitara a alimentului
b. de protectie a clientului
C. de protectie sanitard a legumelor si fructelor
d. de protectie a alimentelor
4. Masurile privind securitatea, sanatatea §i igiena In munca:
a. pot sa determine obligatii financiare pentru angajati
b. nu pot s@ determine, in nici un caz, obligatii financiare pentru angajati
C. pot sa determine, in anumite situatii, obligatii financiare pentru angajati
d. fiecare angajat este raspunzator de ceea ce i se intdmpla la locul de munca
5. Categoriile de materiale igienico-sanitare, precum si locurile de munca ce impun acordarea
acestora se stabilesc prin:
a.contractul colectiv de munca
b. contractul colectiv de munca si / sau contractul individual de munca
C. hotarare de Guvern
d. in functie de angajator
6. Ce obiective presupune protectia mediului inconjurator?
a. evitarea poluarii mediului

b. eliminarea deseurilor

C. evitarea poluarii mediului Tnconjurator, conservarea naturii si evitarea dezechilibrelor,
reconstructia ecologicad a mediului si gospoddrirea rationald a resurselor

d. prevenirea accidentelor
7. Prin accident de munca se intelege:

a. vatamarea violentd a organismului precum i intoxicarea acutd profesionald, in timpul
procesului de muncd sau in indeplinirea sarcinilor de serviciu, care provoaca incapacitate
temporara de munca de cel mult 3 zile, invaliditate sau deces

b. accident suferit pe drumul de la serviciu catre casa indiferent de momentul producerii
lui

c. accident suferit in perioada concediului de odihna

d. raspunsuri corecte: a si b.

8. Obligativitatea angajatorului de a aplica normele SSM este pentru a asigura:

a. o conduitd morala la locul de munca

b. prevenirea accidentelor de munca si a bolilor profesionale

C. un mediu de lucru s@natos

d. prevenirea bolilor profesionale
9. Nerespectarea normelor cu privire la stingerea incendiilor se sanctioneaza:

a. cu amenda contraventionala

b. cu inchisoare sau amenda penala

C. cu desfacerea contractului de munca
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d. cu 50% din salariu
10. Ce activitati sunt cuprinse in managementul deseurilor?
a. colectarea, transportarea, tratarea, recuperarea si eliminarea deseurilor
b. reciclarea materialelor
C. colectarea si transportarea deseurilor
d. niciuna din variantele enumerate anterior

Raspunsuri corecte: 1b, 23, 3a, 4b, 5b, 6¢, 7d, 8b, 9a, 10a.
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